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Jekleno htaden, svez, mozai voni je znaciien za mosko linijo 
Yardley Gold Medal. 

Yordley Gold zo zmagovalce, Yardley Gold — zlafo za zlato. 
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S tiinalniStvo je industriia. za 
atero bi teiKo rekli, da se 
enem lelu m nl6 zgoddo, 
zato raj Idle razmiiljanje previdno 
zainem z ugolovitvijo. da se v izte- 
kaioiem se letj vsai ra podrodju 
malch sistemov ni zgodilo mfi po- 


nes le. doziveli smo novo serijo 
osebnih radjnaimkov okrog proce- 
soria 80387 (z elikelo IBM In brez 
nja). na sosednjem lira pa macin- 
tosh II s skorsi takp zmogljivim 
88020 Prvo so AmenOeni oznacili 
kot <<aOaptaclja", drugo kol "Inova- 
c)|a~, obe vrsli stroiev pa postavlia- 
ta na delovno mizo zmogljivost reda 
velikosli mik'ovax M all kakSne de- 
lovne postaie lipa apollo ali sun, 
80386. raje se kakSen MIPS ved. 
Kljub lemu re eno ne Orugo vsaj 
V hardverskem smislu ne pnraSa bi- 
stvenih izboljiav v primerjavi 
s prejSniimi rodovi Sislemske ure 
so niirejSe. podalkovna vodila Sirsa. 
kar pomrozero eno z drugim Sin 
von Neumanovo ozko grio med 
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Prvivtis 


membnejSi * to'rei ^ naiprej viclez. 
Ceniralna enota. monitor in tipkov- 

IDC. kar pomani, da ludi is vsaga 
vajenamu o£esu ponuiaio astatski 
u2itaK. PrijBlna sivo-modra barva 
zakrije tudi maniia pomankijivostr 
izdelave in je vsakakor lahko virok 
Ijubezni na prvi pogled. Ne moram 

vliva zajpanie. 

Tipkovnica 


Tipkovnica je ergonomsko dobro 
oblikovana, ima tudi proslor, na ka- 
lerega lahko naslonimo zapastja. 
>mrdar pogreSam moinost nastavi- 
tva naklona. Razporad tipk sledi 
standardu VT220 z 20 lunkcijskimi 
tipkami ter loOanim kurzorskim Olo- 
kom in numeridno tipkovrtico. Tipke 
so nizkoprofilne s slaOo pritrjanirri 
pokroveki, ki pri vadjih tipkah (EN- 
TER, SHIFT) radi odpadejo, 4e lih 
maica moineje udarite po robj. Ce 
sa lipkovnice navadJia, potem tudi 
oPdutek pri tipkanju nl tako slab. 
Razporeditav £rk je OWERTZ In dal- 
no ustraza jugoslovanskamu stan- 
dardu. Zgodba zasa je krmilnik tlp- 
kovnlce, ki poskrbi za presilkavo 
tipk ASCII V YU-ASCII- Narejen le 


Tehnidnl podatkJ: 

Proceaor: 

Koprocasor: 


Oisketa: 

Grafrka: 


Tipkovnica: 


Intel 80286 
Intel 80287 
(opciial 
JO MHz 

-f 5)2 K raziin- 
tev(na ploidi) 
20 Mb (40 Mb 
opciia) 

1,2 Mb 
Hercules 
COM1 
(RS232C) 

LPT1 (Centro- 
nics) 

OWERTZ, loea- 
na kurzorskiln 


Monitor: zelen, ne- 



Loglmousa C7 
(seniska) 
jugoslovanskl 
MS-DOS 3.20 



Centralna enota 


TEST: PARTNER ATM2 


Stiri leta zamude 


sa spomnile dobrega voiaka Sveika 
(-Brez panika, proslml-). Vzemite 
izvijad. odvijte nekaj vijakov in na 
spodnji strani vezja, na katerem so 
tipke. prispajkaite nazai zlomljeno 
povezavo. Mojsler, ki je sesiavijal 


preko glavnega napajalnika (12 V). 
Pradnost je nldja cena. vendar mo- 
moremo zlahka pranesti 
K orugemu radunalnlku. Res pa je, 
da bosta vsakid, ko izkijudite 
nalnik. Izkijuiili tudi monitor . . 
kokral ste ga Ze pozabill?). Poseb 
nost monltorja le, da poudariene i' 
ke izpisuie polinverzno, vendar Ie 
ko to z ustrezno nastavitvi/o (gornji 
gumb) zatemnimo. Monitorju lahko 
z rodajem nastavimo kot gledanja, 
a le po korakih. Kljub temu je vedno 
obrnjen rahio navzgor. 
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Namesto sklepa 
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Schneider, Atari, 
Commodore: AT, PC/ 
AT, PC 


Schneider le neodvisno od Am- 
strede razvil hiter klon AT, ki ga 
ImenJieio PC 2640. V ohlSju 39 x 42 
X 10 cm je CPE 80286 (12 MHz), pC 
2el;l koprocesor 80287. 840 K RAM, 
ena 3,S-palCna disketna enola 
z 1 .44 Mb (standard PS/2), Irdi disk 
z 32 Mb In srednjim dostopnim 6a- 
som 40 ms (prevaC!), balerijsko 
podprta realna jra, dva serijska in 
an paralelni vmesnik, dvoje l6-bit- 
nih vrat in prikljjpek za zunanjo di- 
sketro, diskovno ali Iradno enoto. 
Ob nakupu dobile sislemsko Skatlo. 
MF kompatibiino tipkovnico s 102 
lipkama, l4-paieni Crno-beli mo- 
nitor all po 2el|i 14-pal6nega EGA. 
miSko z dvema gumOoma, 
MS-DOS 3.3. GEM 2.2. Dekslop. 
GEM Paint in GEM Write. Vse to vas 
stane 8998 (mono) ali 6998 (barvna 
variania) DM. Rahio preveC. Za ta 
denar (6588 DM) vam Mierominl 
Computer GmbH, Hochdahler Sir. 
161, D-4006 Erkralh 2 / Hochdahi, 
ZRN proda AT s CPE S03S6, 21 MHz 

siCne AT-|e z miikami in monitorji 
za 2222 DM) 

Atari prInaSa PC 2 in PC 3. Pryi 
ima pet razSIrltvenlh meat, sicer pa 
le nadaljevanje omeienega PC l . Se 
vedno so lu CPE 8088 na 4.77 ali 
8 MHz. prikaz EGA v 640 x 380 ali 
mono 720 X 346 lopkah. 640 K RAM. 
prikljuPek za ml6. serijski in paralel- 
ni vmesnik. Za spoznanje imenitnej- 
6i JB PC 3 V dveh izvedbah. Prva ima 
CPE 80286 (6 MHz, 0 WS). EGA vi- 
deo in vdelan Irdi disk z 20 Mb. 
Druga izvedba dela v taktu 12 MHz 
z emm Pakalmm sianjem, s 40 Mb 
Irdaga diska, vdelano Iradno enoto 
in mono VGA; razPiritvenih meat je 
pel. Cene so 8e vprapljive. prodaia 
se zaCne po novem lelu. 

Commodore je izdelal PC 10-111: 
CPE 8088-2 V taktu 4,77, 7,16 ali 
9. 54 MHz (preklapljanje 5 kombina- 
ciiami hpk). po 2el]i 8087. 640 
X RAM. ura. serijski In paralelni 
vmesniki vrata za mIS (Microsoft 
bus prptokol) <n vmesnik za trdi 
disk. Ostsneio vam tri razilntvena 
mesta PC 10-111 spreime RGB ali 
kompozitnl 60-rier6ni mono moni- 
tor. Mikro ima dve diskelni enotl in 
stane manj kol 2000 DM, izvedba 
s Irdim diskom (20 Mb, PC 20-111) 
pa pod 3000 DM. V ceno le vkljuPen 
MS- DOS 3.2. Prodaia naj bl se 2e 
zaPela. 


Nova bomba firme 
Atari 


Nekaj Pass so se Sirile govorice, 
da se bo Alan morda bdpovedal mi- 
kru. zgraienem okoli enega od pro- 
cesorjev nove generaclfe. Eden od 
moJnih kandidalov je bil Acornov 
ARM. nasleOnii pa Inmosov Iranspu- 

uradno obiavil. da la od firma Peri- 
helion zahleval preuCIlev proiekla 
stroia s transpuleriem Na predve- 
6er sefma PCW so se Atari. Pelhell- 



Sohneider 

PC^G4a 


on in Inmos sestali v Cafd Royal in 
se pogovariali o podrobnostih pro- 
jekts. NavzoCin le blip ve6 kot slo 
l|udl. veCInoma programeriev z unl- 
verz in Iz razliPnih softverskin hiS. 

Novi stroi bo zgraien okoli enaga 
T800 V taktu 20 MHz. Gre za popol- 
noma 32-Oltnl procesor RISC, kl 
lahko enostavne operacije Izvaiaze- 
10. zelo nilro. Na 6ipu le 4 K dina- 
midnega RAM In 'On-board com- 
munications- (komunikaciie na os- 
novni plo86i).kilariKo80deluiea8li- 
riml druglmi komunlkacljakimi ele- 
menti - recimo druglmi traneputer- 
)l. Na la nadir lahko oblikuiemo 
mreZo in doseZemo navarjetno pro- 
cesno mod s paralelnim delom. 

T800 je zelo hiter - 10 MIPS (za 
kompleksne ukaze) in 1 ,5 MFLOPS. 
V akaOemskih krogih priljubljeni 
Whststonov test se le obnesal tako 
kot 68030 s koprocesorjem 68881 in 
skoraj tako dobro kot Fairchildov 
clipper (tudi RISC). Ce se vam to ne 
zdi dovolj hitro, podakaite ns Izved- 
bo T800 za 30 MHz! 

TaOO V novem mikru bo z eno od 
komunikadiskih zvez prikijuden na 
ST, druge In pa bodo na voijo za 
povazovanie z druglmi Iransputerji 
all mreZami. Pomnllnik bo obsegal 
4 Mb dinamidnega RAM (razSirlilv 
do 64 Mb) in 1 Mb video RAM 
(VRAM). V/l boats izvadena preko 
lipkovnice in midke na ST. Vmesnik 
SCSI (Small Computer System In- 
terface, -scuzzy) bo omogodil 
prikljuditev stanOardnin trdih diskov 
in druge perilerije. 

Stroj naj bi uporabljall kot grafid- 
no delovno postajo. Poznal bo itirl 
grafidne nadme: 1260 x 960 s 4 bill 
za todko, mono all v barvah; 1024 
I 766 z 6 bit! za todko: 640 x 480 
s po 8 biti in dvema hkratnima sllka- 
mavVRAM - uporabnozaanimaci- 
jo; 512 X 480 s po 32 bill in pol 
mllljona barvami nkretl. Takdna 


barvna iodl|ivosl prekada zmogljivo- 
ati mnogih kvalitelnih monitorjev in 
seveda tudI diovedkega odesa. Peri- 
helionov stro) bo imel Se mier dvo- 
dlmanzlonalnl blitter, ki ga je obli- 

Govorljo 0 animaci|i v realnem dasu 
s 28 kadri v sekundi (slandardna 
Stevilka za film in video na britanski 
TV). 

Vse hardverske dobrote so zelo 
privladne. a brez sottvera neuporab- 
ne. Perihelion razvija OS. imenovan 
Helios, kl nai bl postal standard za 
transputerske mikre. Zani sezamma 
nekaj druZb. zbranlh ob proiektu, 
vendarSenI definitivnih nadrtov. OS 
je napisala skupina, kl jo vodi Tim 
King - diovek, ki |e ustvarll Amiga- 
DOS. Helios se opira na Tripos, ve- 
dopravllnl OS. kl so ga napisaii na 
univerzi Cambridge. Or. King trdi. 
da Helios ne bo le izvedba Triposa. 
temved popolnoma nov operacljski 
sistem. Konfiguriran bo kot vedpro- 
cesorski veduporabniSkI sislem, kar 
ustreza arhltekturi transpulerja in 
uporabnikom Uniza Sislem nai bi 
vseboval X-Windows (okensko 
okolje za Unix z MIT), ukazno Skolj- 
ko In krmllnike GEM. Slednje pome- 
ni, da bo ST izvajal korektno naplsa- 
ne apiikaclje in rezultate prikazal na 
visoko lodljlvem zaslonu. Hazvoina 
skupina se ukvarja z vkijudevanjem 
GEM V X-WIndows; tako na) bi 
transputer brez leZav izvajal apilka- 
ci|e GEM. 

Olsketne enole bodo hranile da- 
toteke V formatu MS-DOS (kot ST), 
trdi disk pa bo lormatlran podobno. 
kol zahteva Unix. Na vol|o bo vellko 
Stevilo lezikov, med njimi C (v njem 
je napisan Hellos), fortran (pomem- 
ben za znanstvene aplikaciie). pas- 
cal. BCPL. LISP in Occam. (Occam 
je jezik, namenjen paralelni obdela- 
vi, obllkovan posebej za uporabo na 


amu Occamu. filozofu in teoreliku iz 

Ob koncu se vpraSaimo, kakina 
bo cena in all bo stroj uspei Ob 
dobri softversKi podpori in zmerni 
ceni se nimamo desa Oati. Po tre- 
nutnlh ocenah nai hi stroj stal okoli 
1000 funtov, odl^ilni faktor pa ja 
cena transpulerja. TSOO le v primer- 

sicer nl do kolana. zelo drag djp. 
NIhde Se ne more zaneeljivo ocenip. 
ksko nizko bo Atari spustll ceno. 


Apple: kondno 
prenosni mac? 


Res le. da Colby in Dynamac pro- 

ca. Res pa je tudi. da uporabnlki In 
novinarji Se vedno dakajo. da se bo 
prenosnika lotll sam Apple. 

pripravija nekaj podobnega. vendar 
Applov ptedsednik John Sculley 

takega mikra mimlo Se precaj dass. 
Kljub uradni Izjavi -zanesljivl viri- 
porodaio. da ima Apple tri dobra 
prolotipe in da dela s polno paro. 
Nekaten celo menijo. da bomo pre- 
nosnega maca videli marca 1988. ko 
bo Apple pokazal barven SE in la- 

KakSen naj bi bll novi maci Vedi- 
na opazovalcev dvomi, da bodo 
fanlje uporablli koncept Dynabook. 
kl ga je v davnih dasih razvil Alan 
Kay. Namesto lega naj bi izdelati 
mikro, ki bl po Oimenzijah m teZi 
pribliZno ustrezal ZS8. Menda se pri 
Apply resno zanimaio tako za plaz- 
malske kot za presvetliene LCD za- 
sione in da nai bi stro) uporabljal 
zgolj mreZno. ne pa baterijsko na- 
pajanje. Prvotna cena bo siraSna. 
Najbolj zanesljiva in naimani zani- 
miva med lemi Spekulaciiami je no- 

kor poiavM nekod naslednje leto 


I I oral 


e pred kratkim je Psionov 
Iset predate Irdil. da -lastniki 
l ofoanisanev ne polrebuiejo 
Zepnih dnevnlkov-. Kot Ze toliko 
uradnih izjav ima tudi te precejSnjo 
luknjo. Nekaten posIcnmeZi eno- 
stavno morajo vadeti. kai je tisli dan 
na vrsti. 6a je bll njlhov dnevnik 
spravijen v PC - recimo v SldeKIc- 
Ku - so dosiej lahko le izpisali vse 
podatke m jih pretipkali v Psionov 
mikro. Teh muk |ih jezdaj reSil Diary 
-a izmenjavo podat- 


Gosub stack 

kov med organiser|em in poljubnim 
klonom PC. Poklidite Psion na (01) 
723 9408. Mimogrede: na sajmu 
PCW je zaslopnik ene od firm, kl 
izde)uje|0 to in ono za Psion, izjavil. 
da so naildealnejSa zaSdIte za Zepne 
radunalnike v neugodnih razmerah 
kondoml. Kampanja se nadaljuja 
RETURN Med zlomom newyorSka 
borzeje IBM kupil za 1000M dolar- 
jev lastnih delnic in tako dosegel 



Supercharger; 
MS-DOS za ST 

KaKo naredlti, da bo mikro 
s CPE 68000 zdruiljiv s atarOardom 
18M7 Odiofilmo se lahko za sottver- 
SKo slmulaciio vseh elemantov tipiO- 
rega Oarliia m take doseiemo aolid- 
00 zdruiljivost, veodar sa moramo 
spriiaznili z bistvano poeasoeiSIm 
dalom OrugamoZnoslje.daoasvoi 

stroi prlkl)ufiimo SKaiio s samosloi- 
nim PC In nekai povezo»aloe logrke: 
pri lem oaa prei all slei usiavl cana 
lakSolh dodalKov Aiternativa: vaa- 
kega male. Mikru dodamo osnovna 
hardverske gradnike PC in pro- 
gramsko odsimuliramo bolj eksoliO- 
ne dele, ki (IK uporaboliki program! 
oe bodo vaaakozi potrebovali. 

Tako ja napravijeo auparcharger 
Irank'urtakega podjetja Bela Sy- 
stema. Oodalek, ki ga waknete 

V vrata za trdi dlak na ST, vsebuje 
CPE 8086, podnoiia za 8087. 1 Mb 
PAM In posebei aaatavijeo iip. kl 
skrbi za zaneal]ivo In nilro povezavo 
obeh okoli|. Zadeva prI zaplaovaniu 
datotek uporablja z IBM zdrulijiv 
(ormal, podpira miSko in gratidni 
nadin CGA oa barvnem alldrno-be- 
lem monitorju. Prej omen|eni na- 
meoski dip ima ie nekatara poseo- 
noati. zaradi kalerih auparcharger 
ni zgolj emulator PC. Dlskovna vrata 
na ST zna namred preoBlikovatl 

V vodilo TROL. V tem nadinu dela (kl 
Sa ni popolnoina dodelan) lahko 
z vmesnkom TROL prek superchar- 
gerjav poveZete pol]ubno Stevllo 
ST-jev (glej sliko). Tako sta vam na 
voijo dve moZnostI, kl |U od kakSne- 
ga emulatoria alcer ne bi pridakova- 
11: sestavite lahko mreZo (hitrosl 
preoosa 6 Mbit/s) all pa na svoj ST 
prlkljUdlte ved Skatllc In doseZete 
vedopravilnost v nadinu MS-DOS. 

ZdruZI|lV08t le. kot pravijo, prak- 
tldho popolna - Word, Symphony 
in Flight Simulator se podutiio kot 
doma. Supercharger polovl in pre- 


nekdanjo naodvishost. Vse tiste. kl 
Zlvi|0 od velikih modrin Izdelkov, 
zdai naibrZ daka §e ka; huiiega od 
mikrokanala RETURN Acorn |e po- 
canil archimedesa za sto funtov 
Mono verzlja zdaj stana 749 funtov 
= 2250 DM RETURN Amstrad za 
leto 1988 pripravija nov 18-bltni 
hiSnl mikro, kl nai bl zamenial 6128. 
Stroi na( bl se poiavii Ze decembra, 
potem pasozadetekserl|ske izdela- 
ve preprsdile teZave z ohidjam (kaj 
tak^al). Alan Sugar kljub dvomom 
otoikih novinarjev trdi, da bi naj mi- 
kro ne bll tekmec amige In ST, tem- 
vad bo ustvaril novo nido na trgu. 
Upajmo, da misli resno - preurelen 
6128 sredanja s tama dvema golja- 
toma ne bl preZivel. Amstrad sa vei- 
da Izogiba natandneidim Iziavam. 
Qovorl sa. da bo mikro namesto 
3,S-peldne Imel vdelano 
S.25-paldno enolo, o zdruZIjIvostI 
a slandardom MS-DOS pa se de nid 
ne ve. Atari in Commodore na no- 
vlnca - razumljivo - gladata zvidka 
In tudi spftverske hide sa Izmikajo 
v stilu -vedno smo podplrall Am- 
stradove stroje, pa bomo da tega-. 
RETURN 


vede prekinltve. s katerimi program! 
za PC klidejo BIOS, brezhibno izvaia 
MS-DOS 3.2 in naloZI polfuben 

S rogram v 3,5-paldnem formatu. 

e se odiodite za 5.2S-paldno di- 
sketno enoto. bo emulator uporabll 
najbolj razdlrjeni zapis (360 K|. izOe- 
lovalec se zdaj ukvarja z izvedbo za 
OS/2, termlnalsko kartlco. diskov- 
nlm krmlinikom s predpomnilnl- 
kom, modemom, vodllom za meril- 
na In krmllna vezia, sarijskim in pa- 
ralelnlm vmesnikom ter ksrtico 
s CPE 80286. 

Cena? Komai 500 DM. Zrsdunaj- 
mo: atari 1040 ST + supercharger 

too = 2500 DM^ Tr^ie'v enam, ideal- 
no za tistega, kl ga ponodi morijo 
nedosegljlvi AT-jl. 

OS/2, vzpon in padec? 


Po Silieijevi dolini sa govori. da 
pripravija Intel za prlhodnio pomlad 
prireien 80386. ki se bo najbrZ ime- 
novai 80386. Takdna poteza bi za- 
grenila Zivlienje Microsottu. IBM in 
de komu. Zakaj? 

Izkazalo sa le. da 80286 v zaddite- 
nem nadinu ne more pognatl pro- 
gramov za PC. ker ]e IBM uporablial 
nelegalne prekinitve v 6063 in ker 
Intel ni Izpopolrll zadditnega siste- 
ma. iai pa krasni novi OS 2 more 
delati v 3tro|lh s CPE 80286 - tdrei 
ne sme uporabliati imenitne softver- 
ske zaddite. vdsiane v 80366. 

Procesor 80286 drZi pokonci to. 
da izvaia kodo. pisano za 6066. hl- 
treje kot 8086. Dvanajslkral hllreidl 
je od klasidnega PC in dtirlkrat od 
njagovih turbo razlldic. Zato smemo 
z vso gotovostjo pndakovatl. da bo 
praZIvel vsaj de neka] let kot sree 
sistemov z MS- DOS 3.X. 

60366 nai bl bll 16-bltni procesor 
(tako kot 80286. upamo. da se de 
znajdete v ten dtevllkah). ustrezen 
za enostavnejde osnovna plodde, 
kot le tista V AT, censidi, hitrejdi (25 
MHz) In sposoben podpirati OS. ki 
bl bll vellko popalnejdi od OS/2. Da 
bl bila zadeva de hujda. Microsoft 
pospeieno prodaja Windows 386. 

Naj to pomenl. da OSr2 ne bo 
predivel porodnih krdev? Dvomimo. 
Nekod ste lahko prebrali, dasejeST 
prodaial In uveljavljal hltreis kot vsl 
dotedanii mlkrl. Danes to velja za 
serljO IBM PS/2, kl ne sms umreti. 
ker bi to pomenllo dokonden poraz 
in umik VellKega modrega s trga 
mikroradunalnikov. Nevarno pa le 
to. da 80386 pomenl korak nazaj 
- z 32- na 16-bitno CPE. Kjer gre 
razvoi V diametraino nasprotnih 
smereh (na eni strani tranaputerjl in 
80386. na drug! regresija na razred 
AT), rado podi. 

Pomladi bodo vzkilli novi pollran- 
sputerski ST. zboljdane amige. slrl- 
zlranl arhimedi In 80388. Leto 1988 
bo V znaku tistega, ki bo predivel boj 
za razred nad 1000 lunti. ST m AT 
sta dokai zanesljlvl lnvestici|i. de 
poznate svoje delje in vests, da se te 
V nasledniem letu all dveh ne bodo 
bistveno spremenile. TistI, ki pazl)0 
na vssk dinar, zahtevajo stoodstot- 
no gotovost In delijo hilreide. Ooljde. 
modneids strois. naj mirno zaspijo 
do polelja. Takrat bl morale biti de 
vse lasno. Ali pa morda ekonomaka 
teoriia ciklldnih katastrot vel|a tudi 
za mikroradunalnike7 


Satelitski prenos za 
PC 


Bob Denton, drug! diovek otoSke 
mikroindustrlje (prvi le. jasno. sir 
Clive Sinclair), kl je nekod vodll 
drudbo Prism, bll edinl prodajalec 
spectrumov, organiziral mredl Mi- 
cronet in Preslel in podel ie mnoge 
drugs podjelne redi, ponovno udar- 
ja. Zadel je prodaiatl dodatek za PC. 
kl tem strojem omogoda prenos po- 
datkov prek saielitsKih kanalov. 

Glade na to. da je trenuino del 
firme Vista, ki je sposobna komur- 
koli prodali paraOolidno anteno, mu 


komunikaciia za 50.000 tuntov na 
leto ne bila slabs nalodba nili v pri- 
meru. de bi kartica za PC stale ved 
kot 5» funtov 

Bob Denton se le proslavil z nadr- 
li, kl so se sprvazdeli obupni. potem 
pa so neverieino uspeli. Res le. da 
se ga te zadnie Case drdala smola 
(bll le - in to |e eden izmed podob- 
nih primerov - predsednik firms 
Dragon, ene od prvlh drtev zaslde- 
nia mikrotrga pred lati). vsndar 
smemo upati. da mu bo lokrat No 
vse od rok. Obidaino zlobni anglaiki 
kolegi pri PCW ga niso takoj popl|u- 
vali; to la zelo dober znak 0 Denlo- 
novih nadalimh potezah bomo M 
pisall. 



Compaq portable 386 

Ne. ns bomo nadtevali tennikali] 
krasnega novega mikra Tudi cene 
ne bomo navadli. da nam ne boats 
spat oditali elitizma Gre za nekaj 
povsem drjgega. mikro sa na tan 
straneh pojavlia zgolj zaradi esiet- 
ske vrednosti Namanili smo ga za- 
bavi nade jars gospoda in beau vsah 
z vedno plitve|dimi iapi. Za vsako- 
gar nekai. ^ 



Atari CD -001 


Tehnologlja CO je stara pribtl2no 
dve led. V tern Sasu se le povpreina 
cena audio sisterrov spustila s 600 
na 160 luntov. za CD ROM pa jlh ie 
vadno oditajata okoll 1100. Razlika 
se zdl ia zlasli nejtameliena, 6e 
upoltevairo. da |e CO ROM po svo- 
ie enoslavnejil od laserskih gramo- 
fonov, sajnezadlevaprBtvorbe digi- 
talnega zapisa v analogni signal. 
ReSitev vzemite CO in mu naradite 
digitalnl Iznod. To skrlvnost pozna 
tudi Tramlelov klan. Atari CD-001 
la pradelan Shinonov CD In stane 
400 lunlov. Trenuino ga lahko prik- 
IjuOite la na ST, Atariievcl pa so se 
ia lolill kartice, s kalero ga bo mo- 
goPa povezatl tudi s PC. 

Naprvi pogledjeCD-001 oskub- 
Ijena. pusla (Atari-look sIva) izvad- 
ba kakSnega anonimnega CO. Tudi 
po naPinu uporabe se od taga prak- 
lipno na razllkuie. Preidimo k tehni- 
kalijam: na zadnji strani pkatle sta 
dva zvoPna Izhoda In 19-polnl prik- 
ljupek 0. Taga povaPala z vratl DMA 
za trdi disk na ST. Prototipl imajo 
tipko za rased rania (za vaak primer), 
kl nai bl v komercialnlh izvedbah 
izgimla. Te bodo imele Pa ana vrata 
DMA. na katera boste lahko prlKI)u- 
Plll kakrprokoli drugo perilerljo, kl 
zahleva lak prenos. V notraniostl 
pkatle |e nad osnovno ploPPo pre- 
urejerega CD prilrjena Pa ena 
z vmasnipkimi in nadzornlmi vezji. 
V konpnih Izvedbah enole nai bl 
znatno zmaniPall Ptavilo uporablje- 
nlh Pipov (zdaj jih je 34) in lako 
morebiti dosegli Pe nipjo ceno. 

TaoretiPno CD-ROM shram 800 
Mb. Po formatiranju In raorganizira- 
nju na CO-001 ostana 600 Mb. Do- 
slopni Pas je prlmerl;lv (Istemu pri 
starih disketnih enolah, po hllrosti 
prenosa pa sistam prekaPa vePIno 
trdlh diskov- uradnaPtevilka)e4,a 
MblVs. ST prepozra CD-ROM kot 
zelo zmogljiv trdI disk. Kljub poseb- 
nemu (ormatiraniu, kl na] bl pospe- 
Pilo deto s sistemom. ST Pe vadno 
reagira na kllce trdaga diska. Atarl- 
jeva ameriPka veia uporabija CD za 


BIstvena razlika mad audio CD In 
CD-ROM je zahievana zanesljivosl. 
Pri reprodukciji glaaba si lahko prl- 
voPPimo drobne napake. saj Plove- 
Pko uho le ni lako zelo obPutljlvo 
- tovrstne napake bl sesule raPu- 
nalnik. Vazja za popravljanje napak 
V CD-001 so Atarijevci kuplli pri 
flrrnl KnowledgeSet, kl |o vodi Gary 
Kildall - Plovek, kl ;e nekoP ustano- 
vll Digital Research In CP/M. 

Alarijeve reklame trdijo, da 
CD-001 zmore 60 minut videa. Te- 
ga V resnici vsai Pa eno leto ne bo. 
KnowledgeSet in RCA sta se lotlla 
uPlnkovltega sistema za stiskanje 
podatkov. kl nei bi zares omogoPil 
uro digllallziranega videa. Ko bo si- 
stam nared, ga bo KnowledgeSet 
dodal vsam svojim vezjem. tudi tl- 
stim. kl jih prodaja Alariju. Format 
ne bo zdruPIjiv s Philipsovim CO-V, 
lorej laslniki CD-001 ne bodo mo- 
gll vzdihovali nad nainovejpimi pop 
spoil. V Pasu. ko Pakamo na video, 


lahko enoto uporabimo kot oblPa- 
jen laserski gramofon. Reprodukci- 
ja je boljpa kot pri vePinl drugih ce- 
nenlh naprav In nai bl zadovolpla 
vsakogar. kl se le odIoPII vstopitl 
V svet CO - kvallteto smemo pri- 
merjatl s Phllipsovo serijo 470. 

AmsrIPke in britanske softverske 
hlPese trudi|ozenciklopedl|aml. te- 
zavn, seznami naslovov, izdelkov, 
lelefonskiml imenikl ltd. Ceprav je 
vaPIna tovrstnih prlredb za CD na- 
menjena standardu PC. smemo 
upall. da bo nakai svetloOe posljalo 
ludi na ST. Cena 399 funtov ne po- 
menl pretiranega tvegania. Ker se 
bo serljska izdelava zaPela januarja, 
lahko prve drastiPne pocenitve pri- 
Pakujemo ob poletnl oseki povpra- 


C 64/128 


Na trtiPPu se je pojavil nov vmes- 
nik za C 64 in 126 s 120 K meOpom- 
nilnlka. Zdru2l|iv jessistemoma GE- 
OS In SpeedOOS ter s Commodor- 
jevimi tiskalniki. Ima lastno tlpkov- 
nico 5 funkcljami Clear, Copy, Re- 
set, Dump. Monitor mode in Llnele- 
ed mode. Izbiramo lahko med IB- 
M-ovIm, standardnim ASCII In 
nempkim naborom znakov, pa tudi 
lastnih nl teiko dafiniratl - to bo 
naPim uporabnikoin prlPIo Pa pose- 
bej prav. Spreminjamo lahko tudi 
iirinoteksla in razdaijo med vrsllca- 
mi. Vse spremembe shrani EPROM, 
zato nastavitve ob izkiopu raPunal- 
nlka ne Izgubimo. Naslov: Wlase- 

bachatr. 3 - 5 , 5600 Wuppertal 2. 
Cena. 298 DM. 

Namlzno zaloiniptvo |a bllo hit 

pojavilo nekai odiibnih programov, 
pisanlh zlasli za ST in amigo C 64 
sa aicer ne more primerjati z n/lma. 
za silo pa lahko uporabljamo pro- 
grame, kakrpna sta Newsroom In 
Printfox Marsikatero Iporino dru- 
Ptvo si je na ta naPIn uredilo glasilo 
all Ollten. MnogI uporabniki ten pro- 
gramov so si 26l6ir vePio nalanp- 


nost. morda cslo dale z mliko. Bn- 
larska firma AMS je pred masacem 
poslala na trtiPPe program Slop 
Press, kl ga lahko uporabljamo 
s lipkovnico, igralno palico. Com- 
modorjevo ali prIloPero AMS-ietro 
mliko. Program je tako preorost. da 
bl ga lahko uporabliali it iolarpki 
V ni2jlh razredih. Zanj so napisali 
poseben OS. kl se imenuie A Mouse 
Operating System In vsebuie 30 iz- 
firpnih menujev. Naslov: AdvanMd 
Memory Syalema Ltd., 166-170 
Wllderapool Causeway, Warring- 
ton WA4 OOA, UK. MiPka AMX mo- 
use s treml gumbi in programem 
Stop Press slane 99 funtov. 

Graphic Booster 128 je nova raz- 
Piritvena kartlca za C 128 oz. 128 D. 
kl povePa loPlilvost s 640 x 200 na 
najveP 720 x 700 toPk. Zadeva zmo- 
re 43 do 50 vrstic teksta (normalno 
24), veP kot 80 znakov velikosti 
S X B V vrsticl in lopljivosti 640 x 720. 
720 X 700. 640 X 360 neprepleteno. 
720 X 360 (346. Hercules) ter 640 
X 400 (ST). Pri navpipni loPIjivosti do 
400 toPk je sllka ostra in ne uinpa, 
nad 400 pa je man) ostra. vender Pa 
vadno boljPs kot pri amigi. Vsa loP- 
i|ivosti razen zadnie lahko onkale- 
mo na barvnem monltoriu. pri Pe- 
mer barva izbiramo Iz palate veP kot 
3000. Poleg modula dobile nekaj 
softvera hardcopy, posebne gra- 
fipne ukaze (klici iz basica 7 0) in 
moinost shranjevanja ter nalagan^a 
posameznih zasionov. Na^ov 
Combo AG, Tugginerweg 3, 4500 
Sololhurn, Schweiz Modulssortve- 
rom in davkom stare 199 DM. 

Ko so sa poiavili grogrami z mem- 
ll. ja marsikaterl lesinik C 64il28 
ugotovil. da z Igralno palico ta2ko 
krmlti puiPico za Izbiro. Denaria za 
miiko kaipak ni bllo in ostali so pn 
igralnin pallcah. Suncom )e izdelal 
minlalurno palico - Iconiroller. ki 
jo i-prllepimo* na rob mikra in vklju- 
Plmo V vrata 1 ali 2, odvisno od 
programa. Obllkovana |e v stilu 
C 128 I 64C. 2al js kabel nekoliko 

Cena pa ni znana Naslov Suncom 
Inc., 260 Holbrock Drive, Wheeling. 
Illlnola 60090, USA. (Simon Pre- 
mete). 


Amstrad PPC512 


Ce imale ptinsto funtov prostsga 
kapitala, lahko Izbirate med Sincla- 
irovim Z88 in novim Amstradovim 
prenosnikom. Zdrava pamet pravi. 
da nidlleme- vsekakor boste kupili 
tiatega. Kl pozna MS-OOS. Je to res 
tako pametno? 

PPCS12 potene poliuben pro- 
gram, napisan za MS-DOS. premo- 
ra disketno enoto s 720 K. CPE 8086 
V taktu 8 MHz, poleg vdelanega 
26-vrsliPnega zaslona zna uporab- 
liatl obIPajni CRT monitor In za do- 
dstnlh too funtov dobile 2400-ba- 
udnl modem, kl ga smate uporablja- 
tl V VB In 2DA. LCD zaslon je kvallte- 
ten. znaki ao lepo obllkovani, ne tre- 
pepejo in ne zahtavajo napenjania 
oPI. Skupaj s stroiem dobite komu- 
nikacljskl program Mirror II (Cros- 
statkov klon), kl veija za enega iz- 
med najboliPlh. Pnpravljajo Pe pa- 
ket poslovnlh programov 

Pa nl vsa tako rotnato. PPC le 
Pastkral tet|l od Cllvovegaslroia. Ko 
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se vam zanoie Z8S. ga vKIjuCfla In 
zainele lipkatt. Ker PPC-|u vlada 
MS -DOS, morale potakall kakino 
minjto. da preverl vea pomnilnik, 
polite slalamako disketo in prebare 
uatrezne programe. Po delu bi seve- 
da radi shranill novosti. Ce stroi iz- 
kljudile namerno in imate za vaak 
primer prazno diaketo (morda le 
preiinja polnal.ie vae V redu Izklju- 
dite pagalahkoludi povaamsludaj- 
nol Ce mikro mad delom napaiats iz 
mreZe m te aa kdo zapleie v kabel. 
napaianie na prevzamejo batenie. 
Pplag taga vdelane balerije zago- 
tavliatoleiaaturdaia Karpredalav- 
l|a|ta al. kako bosta panibno izklap- 
•lall PPC, da bi se izognill neizogib- 
nemu mrkj 1o ^e pribliZno lake, kol 
£e bi V deZ|u akodili v vodo. da $e ne 
bi zmodili. 

Alan Sjgar namerava vaak maaac 
izdelali 20.000 primerkov m ne|brt 
mu jih bo tudi uapelo prodati Ce 
namred Zellte poceni slroi 
z MS-DOS. le PPC razrad zaae. 
Kdor pa potrebJie zares prenosen 
mikro, Ki ga bo spravil pod pazduho 
m 2 njim ves dan dlrjal naokrog, nai 
ae nikar ne puali zapeliali. 

Novosti iz sveta 
mikroprocesorjev 

• Motorola IS zadela izdelovati 
6S020 a X MHz. Koprotesor izdelj- 


jSjo zdaj ludi a 2S MHz. zadeli pa ao 
aeriisko izdelovati eSOX a 25 MHz. 
Do aprila pndakujema te X MHz 
6XXinXMHz6B862 Oabi68030-X 
delal brez iakalnaga atan;a. ao po- 
Irebni vsai DRAM a prlatopmm te- 
som X na in clklusnim dasom nai- 
ved X ns. Taklh te zmerai ni, zato 
ostajajo sdinole pomnilniki SRAM 
za delo braz tekalnega stanja. 

• Novik. podietje. kigapoznamo 
po hitram procasorju NC 4016 
Forth, predstavlja naslednika NC 
Xt6. Izdelan je v Z-mlkronakam 
CMOS, dela pri 10 MHz. Vadino uka- 
zov tortna izvrijje v ertam samem 
clklusu. nekatere pa - zaradi cevo- 
voda all tekote llnije - ludi v clklusu 
0; zato zmore 12 MIPS, take vsa) 
zBiriJje Novik. Naslovni proslor le- 
ga t6-bl(mka RISC je 46 Mb. premo- 
ra vadppravlino logiko v hardveru za 
do 128 oprsml in tahko izvrdi ved 
torthovih based v enem 100-ns Cl- 
klusu. Posabna lasinosi so zaio hi- 
trs operacijB sfiksno vajico' mnota- 

nje V 20-taktnin ciklusih. delienie 
V 22 In kvadratni koren v 23-taktnih 
cWusih Tudi z NC Xt6 te prek 
posabnega vodlla da narediti ved- 
pfocesorske sistame, vandar ne ver- 
jamemo. da bo Novikov procesor 
lahko vte| malo ogrozll modne Iran- 
spularie. ki so jlh spreiela diavilna 
lirme - od Alania do amerlika voj- 
ske (NaboiSa Novakovid) 


Ali ima phjateljica 
aids? 


Naked novembra je po Otoku za- 
tel siraiitl program, ki uniduje di- 
skele In podatke vedno dtevilne|Sih 
uporabnikov amige. Yuri Large, 
preoatavnik skupina Amiga User's 
Club, je lz|avil. da je virus iz epruve- 
te spustil SCA (Scandinavian Crac- 
king Association), kl se je na la na- 
dln hotel znebili konkurence Virus 
sa prepISe v RAM in potem na stert- 
ni (boot) saktor vsaka te neokuiane 
dlskate. kl teznaide vanoli. SCAga 
le dodal vsem Igram. ki so jih preda- 
lali vanio vkijuteni piratl, in virus sa 
ilrl pogubno hitro. PoubB) zgroien 
le bll Alan Hubbard - Dimension 
Computers, Leicester - ko se je vi- 
rus nenadoma lodl Oimensionovih 
strojev. Na zaslonu se je pnkazalo 
sporodilo -VaSa amiga Zivi- in kupi 
sottvara so ill po ziu. fantja pa te 
vedno ne vedo, kaj |ih le zadalo 
Kljub obupu ljubitaliev amiga te- 
fica marketinga prI Commodore UK 
Amanda Cridge menl. da prizadati 

nedamu iz znanstvene lantastike- 
Neki drug predstavnik lirme trdi, da 
je Sirjenie virusa prevei podobno 
apidamljl aldsa, da bl ga rasno ja- 
mali - odltno nai Bi bilo. da |ih nek- 


il ludi zakonitih 


0 znabfli. amigo za Iranutak 


izkljudiSm, _ 

skeli uporabiS sterilizalor. 
napisali amenSKi nakarfi in 


te vVB 


Po lednu prepirovsoCommodor- 
IBvci kondno priznali. dajestvardo- 
vol| resna, te vedno pa nodejo gide- 
sar ukraniti. dokler pm siluaci|#do- 
kondno na bo uSIa iz rok Zato so 
Stavilnl bralci tadnika Popular Com- 
pjlar Weekly prediagali nasladnje 
zdravilo. odsiranite tlzidno zaidito 
diskale (wnle-protacbon), vUknite 
iO V zunanjo anolo in vtipkafla IN- 
STALL OF1 . - te imate le eno eno- 
to. prekopiraite INSTALL na RAM 
disk in napiSile INSTALL DFO To 
ponovile z vsemi svojimi disketami 
Nekalerim - praviloma iisiim s ko- 
mercialnimi igrami - nivedpornoei. 

Zgodba pa se nadaljuje: v pnlogi 
popularnega dasopisa Guardian 
(Computer Guardian) ao bralce 
opozonli na mo2nost, da bi sa vniv 
razdiril te na druge stroie Bill Hard 
wick - Digipix - je zadal prodaiali 
pskete praznih disket skupai s prsj 
omenjenim slerilizatorjem Piiiie 
DIgIpii, 1 Brasher Ctoae. Bishop- 




ST: <!!S na baivni podlagi 


Radunalnikaiji letajo 
visoko... 


Ni se poSteno posuSIta tIsKar- 
sKa barva na knjigi Plate u nobi In te 
amo V urednlitvu prajeli ie eno knji- 
90 znanega Ijubilelja rabunalni^a 
Zerana Modtlja. Mo) mikro se z le- 
lalsivom alcer ne Jkvarja (Iziama so 
simulalorji letenia In elektronako 
d'oDovie raaktlvnin ujad), vendar 
lokrat iutimo ttoIZnosl. da braica 
opozorifno na to Izjemno delo In na 
neumorno zaloZnISko dajavnoat 
Tehn«ke knjlga Iz Beograda, kl 
nam tako rekob vaak laden po$l^ 
Kako novost iz avojega programa. 

SkolB tetania Zorana Modllia, po- 
klicnaga pilota in lelalskega Inilruk- 
lorja Pllolske Sole JAT. je prvli 232 


strani llnega papirie. posotlh a leh- 
nliklml risbami In tunkclonalniml 
lotografliemi. Drugli, vseblnska 
zasnova je ambiciozna In kol ne- 
strokovniaki za aeronavtlko ne mo- 
remo zapisatl. all se je avtorju met 
posreill, vendar ememo kot pozna- 
valcl novinarsko-zaloZnIike dejav- 
nostl In vsega, kar spada zraven, 
mlrno zatrdltl, da ie knjlga vredna 
vallko vai kot slane (14.000 din). 
Dobramu znancu vaeh hekerjev In 
Ijublteljev HC In PC Zoranj zato 
Iskrene ieslilke. In treljib, kje kjpill 
Skolo lelenja? PrvI korak: pisatl na 
naslov Tehhnieka knjlga, 7. |ula 20, 
11000 Beograd, IF NO, THEN: tele- 
lonlratl na Otevllko ( 011 ) 638-808 In 
narodlll knjlgo. Drugl korak: poktar 
prlnese kn|lgo. Treljl korak (la je 
najteZII): poktarju platale nerodeno. 
END. 


...pirati (§e) letajo 
visoko 


Bralec Dean Blmovld nam je po- 
stal tola pisacnce: ‘V MM kt. 7-8/87 

piratom, kl prodajaio domaie orlgl- 
nalne programa (irnl seznaml). Po- 
kll|am vam evoj prlepevek: pirat Adi 


Tinjid Iz Tuzia poleg drugih progra- 
mov za IBM PC prodaja tudi dve 
programa. kl ate blla napisana v du- 
goslavljl In alcer: V-DOS (Velebll. 
Zagreb) In IRIS EDIT (Energoinveat, 
Sarajevo). Programa sem oznadll 
v kalalogu. Predlagam vam, da 

Uredniktvo Mojega mikra tudI ne- 
kaj predlaga: Jkrepata naj Velabli in 
Energoinveat. 



PR06RAni SPECIJ 


, , , nekateri pa ne 
morejo spati... 


Jakka Jovanovid, kl nam je postal 
tola fotografljo, je v apremnem pi- 
semcu naptaial: 'Spektrum rastir- 


ram, OLupoznajem, XT uskorosllie 

spim.- Priznamo. da zaradi Mojega 
mikra tudi ml vdaalh ne moremo 
apatl. npr. zaradi neditijivlh llatln- 
gov, zamekanlh sirani v obeh jezl- 
kovnlh Izdatan in podobnaga. 



Pred vami je drugl del mono emulatorja za S' 
nasporazume takopii PCW, kjersoga obiavllier 
pri tern mlmogred 


. NONE YET 


: NOU MOVE THE 


. Program je povzrodll 
_ . lilevilkokaaneieinga 

,,,, razpolovlll, kot ph nas, kl amo nid riudega eluted 

povzell zgolj prvI dal. Ce Anglekl v bllknjl prihodnoall ne bodo obiavlll ke 
tretjega, je zda] vse OK. 

MOVE.L *0A36(AS) ,A0 
ADD-L #SPACE-XBIOS.AO 

MOVE.L AO,POKE1*2 : SPACE ADDR 

MOVE.L A0.POKE2-r2 : IN BOTH ROUTINES 
; SET FLY TO TOP OF SCREEN 
MOVE.L #O.MONOPOStSPACE 
SCANPOKE: 

; FORTY LINES/VBLAN DEFAULT 
MOVE.U #.'.0,MONOLINEStSPACE 
MOVE.H #0,MONOCOUNT*-SPACE , 

MOVE.L S0036(A5),A2 
MOVE.L #XBIOS,Al 
; CODE FOR XBIOS & VBLANK 
MOVE.U #XEND-X 8 IOS-l ,D0 
XMOVE : 

MOVE.B (Al)*, {A2)* 

DBF DO. XMOVE 

LEA GEN.Al ; Generate the nove code 

MOVE.U #39,00 ; 40 MOVEe to firat plane 
GENMOVEl: 

MOVE.L (Al) , (A2}i- 
DBF DO.GENMOVEl 
ADDO.L #4.A1 

MOVE.U (A1)«.(A2)* i Move SUB #158, AO 
MOVE.L (Al 
MOVE.U #39 
GENM0VE2 : 

MOVE.L (Al) . (A2)* 

DBF DO.GENMOVE2 
ADDO.L #4. Al 

MOVE.U (Al) , (A2>-r ; k 

MOVE.L S0438(AS),AO 
MOVE.L A 0 .SB 8 : New XBIOS Ve 
ADD L #VaLANK-XBIOS,AO 
MOVE.L AO, $70 : New VBLANK \ 

S04CE(AS) .AO 
AO. $0456 (AS) 

#$0007. DO 


) MOVES 1 




MOVE.L 

MOVE.U 

FC033E: 

CLR.L 


(AO)* 

D0.FC033E 

$FC21B4 

»$02.D0 

SFC0596 


Acom: ARM in spet 
ARM 


Izkazalo sa je, da Imajo ph Acor- 
nu zares nova nadrie za uporabo 
procesorja ARM Ts je sicar area 
njliiovaga mikra arcbimades. zdaj 
pa nai & ga vlaknili v mlnlradunal- 
nlk z operaeijskim sistamom Unix. 

Zanimivo prI lem je, da se amerl- 
kkl AT&T, kl Imaokoll tretjlno Ollvet- 
lljevin delnid, la pa vad kot dve Iret- 
jlnl Acornovih In prodaia AT&T-je- 
ve atroja z Unixom, AT&T pa v ZDA 
Olivettijev M24 kot ATST 6300 
, skratka. da se AT&T aploh ne zanl- 
ms za ARM. kar se je le Idlll dips 
firme Sun - Sun )e eden od leme- 
l)ev amerikkega Unixovakega gi- 

AMrndvcl ae zaradi tags aplob ne 
vznemiriaio. Se vad, zveza med 


AT&T In Sunom naj bi pnnaala rwkat 
sveilne na trg. kjersta doslej vlada- 
la MIcrosott In Unix. Poleg legs no- 
vega slroja nlkakor ne mlsll )0 pro- 
dall Amerldanom, ne glede na to. 
kai bi delal Olivetti. 

Acornova llegmatidnost je v res- 
nlcl ke hujka. tot se zdl: nId kaj se 

v ZDA. Stro) le polel bums odobra- 
vanja otokkaga tiska in amarikki ko- 
legl so prav tako navdukeni. Biran 
Long. Acornov dlrektor, pa kalego- 
ridno izjavlia, da ga nikator ne bodo 
zadell prodaiab na drugi strani tule. 
dokler ne na|dejo pravega jMrtner- 
ja. Glede na to. da bi po vsej veriet- 
nosti marsikatera jenkijevaka tirma 
z vaaeijsm pravzela archlmedesa. se 
lahko vprakamo. kai nudida Long 
podne. Brez trlnega uspeha v 99A 
bo archimedas kl|ub odilkam ostal 
na stranskem liru mikroradunalni- 
kka industrije. 


FC0376.A6 

$FC0C£4 


for fly 


LEA 
JMP 

FC0376: 

; Harduare to aediun 
HOVE.B «$0001 ,$FF82eO.L . 

; software to mono 
MOVE . B #S0002 . S00044C . L 
FC0386; 

JSR $FCA76A . L 

FC03A0 ; 

JMP SFCOSAB i Jump back 


ROM 


; A2=STACK 
1 SKIP A1/A2 
IF CALLED FROM USER MODE 


XEIOS: 

MOVEM.L A1/A2,-(SP) 

POKEl: 

MOVS.L #0,A1 
MOVE.L SP.A2 
AOD.L #S,A2 
BTST tfS, (A2) 

BNE NOTUSER 
MOVE.L USP,A2 ; GET THE USER STACK 

SUB.L #6,A2 : OFFSET. AS SUPER STACK 

NOTUSER : 

MOVE-U S6(A2),D0 ; GET CODE 

CMP.W #2, DO ; CHECK FOR PHYSSASE CODE 
BEG PHYSBASE ^ JUMP NEM PHYSBASE ROUTINE 
: CHECK FOR CETREZ CODE 
lUMP TO NEW GETREZ ROUTINE 
: CHECK FOB SETSCREEN CODE 
NAUGHT NEEDS CHANGING SO NORMAL XBIOS 
BNE NORM_XBIOS 


CMP.U #4. DO 
BEG GETREZ : 
CMP.W #S,DI 


MOVE.W #-l ,16{A2) 

MOVE.L 12(A2) ,D0 
CMP.L #-1,00 
BEG NORM_XBIOS 
MOVE.L D0,M0N0(A1 
MOVE.L #-l,12(A2) 

; AND CONTINUE WITH NORMAL XBIOS 
BRA NORM.XBIOS 
PHYSBASE: 

HOVEL MONO(A1),DO : GET MONO ADDR 


NO CHANGE TO RES. 

; GET NEW PHYS 
: IF NEGATIVE 
: THEN NO CHANCE 
NEW BASE FOR MONO 
SET TO NO CHANGE 


MOVEM.L (SPjt.Al/AZ 

RTE : AND RETURN IT AS 'REAL' SCREEN 
GETREZ: 

MOVE.W #2. DO ; RETURN MONO RESOLUTION 
MOVEM.L (SPjt.Al/AZ 


NORM_XBIOS: 

MOVBM . L (SP) ♦ , A1/A2 

; JUMP INTO THE NORMAL XBIOS ROUTINE 
JMP $FC074a 


VBLANK: 

MOVEM.L D0-D7/A0-A6,-(SP 
MOVE.W #£333,SFFa242 : 

MOVE.W ir$333,SFPS244 : 

BTST #0.SFFB240 ; 

BEO INVERT 

MOVE.W »$777,$FF8240 
MOVE.W #SOOD,SFF8246 
BRA POKE2 
INVERT: 

MOVE.W ||l$000.$FFe240 
MOVE.W #S777, $FFa246 


Grey for aingle 
For 01 and 10 
Check inverted 
: Jump if so 
: White back 
: Black ink 


: Black back' 
i White ink 


P0KE2 ; 


MOVE.L #0.AS ; AS To base of var space 

CLR.L DO 

NOVE.B SFFSaoi.DO : Video base high 

LSL.L #8, DO 

MOVE.B SFFS203,D0 ; Video base low 

LSL.L #8, DO 
MOVE.L DO, A3 
MOVE.L MONO (AS). AO 


MOVE.L MBD(A5) .A1 

CMP.L A1,A3 : MED Still real screen? 

BEO MEDOK : Yes so jump 

MOVE.L A3, AO 

Set MONO From new Physbase 
MOVE.L AO,MONO<A5> 

MOVE.L A1,D0 
LSR.L #8, DO 

MOVE.B D0,SFFe203 : Physbase back to MED 
LSR.L #6. DO 
MOVE.B D0.SFF6201 
MEDOK: 

MOVE.L MONOPOS<A5> ,D2 
ADD.L D2.A0 
ADD.L 02, A1 
MOVE.W #10, D1 
TST.B S43E 

: Set speed to 10 if using disk drive 
BNE COPYMOVE 
TST.B S9BE 
BNE COPYMOVE 

MOVE.W M0N0LINE3(AS) .D1 ; ELSE preset 
COPYMOVE: 

BSR XEND ; COMBINE & MOVE TWO MONO LINES 
SUBQ.L #2,A1 ; BACK TO NORMAL PLANE 

; DOWN ONE MED, TWO MONO LINES 
ADD.L #160,MONOPOS(A5) 

ADD.W #1 ,MONOCOUNT(A5) ; ONE MORE LINE 
CMP.W #200, MONOCOUNT (AS) ; DONE 200 ? 
BNE NOT200 

MOVE.L #0,MONOPOS(AS) : TO TOP OF SCREEN 
SUB.L #32000, AO ; FOR MONO 

SUB.L #32000, A1 ; AND MED 

MOVE.W #0. MONOCOUNT (AS) ; RESET COUNTER 
NOT200: 

: LOOP ROUND MONOLINES TIMES 
DBF Dl, COPYMOVE 
MOVEM.L (SP)+,D0-D7/A0-A6 
; FIRST BIT OF NORMAL VBLANK 
ADDO. L #1 ,S468 

3UBO.W »1.S4S2 ; TEST IF ENABLED 

BMI NOVEL ; SKIP IF NOT 

MOVEM.L D0-D7/A0-A6,-(A7) 

ADOQ.L #1.S4B2 
SUB.L AS. AS 

JMP SFC069E : SKIP MONITOR DETECTION 
NOVBL: 

ADDO.W #1,S4S2 

RTE : NO VBLANK SO RETURN 


GEN: 

MOVE.W (A0)*,(A1) ; 40 MOVE FOR 1 LINE 
ADDO.L #4.Ai 

SUB.L #158, A1 ; A1 BACK TO LINE START 
: THEN 40 MOVES TO NEXT PLANE 
MOVE.W (AO) t . (A1 ) 

ADDO.L #4,A1 
RTS 

MESSAGE: 

DC.B 27. 'E', 'The Mono Emulator - Mick 
West 1987' ,13,10.13,10,0 
INPUT: 

DC.B 13,10 

DC.B 'Enter speed (10-80, returna40)' 
EVEN 

SPACE; DS.L 6 : SPACE FOR VARIABLES 

MONO: ECU 0 : ADDR OF MONO SCREEN 

; ADDR OF REAL MEDIUM SCREEN 
MED: EOU 4 

MONOPOS: EOU 8 : PCS IN MONO SCREEN 

MONOLINES: EOU 12 ; NO OF LINES/VBLANK 
MONOCOUNT: EOU 14 ; LINE NO IN MONO 

XEND; NOP ; POS OF CALCULATED CODE 


mam 
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t» nekaj meaacev po predstavitvi te 
novosti se je zpodilo ie nakaj stvari. 

Glavni projektant slovitega amerl- 
ikega ra£unalniikaga meaaenika 
Byte Steva Clarcla, ki nl alcar nitl 
malo zaljublien v Intelove procetor- 
le. se toKrat la nl mogel jpreti Izzivu 
in ja naredll AT vallkosti slandardna 


4 Park Stcaat . Vamon CT W0«6. 
SAD; naroeila lal. 

I-SOO-US-33S5, lahnitka Intor- 
maclla <al. 1-203-671-8170). iz- 
delane ploUe stanaio 775 dolarjav 
(8 MHz) oziroma 825 dolarjav (10 
MHz), komplelna paslvna magistra- 
le pa dolarjav. Na ploOdi ja prakliino 
ves AT »512 K RAM, ki dala v taktu 
8 aH 10 MHz, slana pa (pomlallte!) 
775 oziroma 825 dolarjav. Pouk je 
na glade na to ceno lasan. Hardver 
bo bodil po dveh glavnib poteh. Pr- 
vo amo ie opisall; prednost te zas- 
nove je ta. da raiunalnik obravnava- 
mo kot ploMo, kl jo vtaknemo v pa- 
sivno vodilo. Ko boate {utri all po|u- 
triOnjam Zetell raiunalnikzamaniatl 
za nekai moOneiiega, bosta zame- 
niall aamo kartico, vsa dnjgo pa bo 
oatalo. Tako na; bl bllo vsai v teori|i; 
£e bi Intel vrgel na Irg procesor 
80486, lorej B4-bitni procesor. bi 
bile teiave ie z obstojefim ie-bit- 
nlm vodriom, ka|tl pomemlo bl zelo 
ozko grio v komunlkaciji s perife- 
rijo. 

Dnjgo pot pomani mati£na ploO- 
£a. ki jo V oglaau Isle itevMke Byta 
(saptambar 1967, str. 272) ponuja 
lirma Disks Plus (365, Lexington 
Drive. Buflale Grave, IL 60089, 
SAD; lelaks 660 249 2139 MCI UW; 
tel. za tehnlOke Inlormaclja 
312-537-7666). Ta ploOOa le s'an- 
dardne dimanzije, vender deiav tak- 
tu 12 MHz brez (akalnega stanja 
(vodilo z 8 MHz zarsdi kompatibll. 
nosti) In 1 Mb RAM v tehnologlji 
CMOS. Takole na oko le to pribllino 
2.3-krat hltreje od originalnaga AT. 
pribliino'40 odstolkov nitreie od 
modela 50 in pribllino osamkrat hl- 
ireie od staraga PC (upoSlevaie 
stvarne programe In na laboratorl)- 
ske leale). in kot da to ie ne b^bllo 
dovoli. je ploiOa nared tudi za hltro- 
sll vuklu 16 MHz. 

Obe zasnovi Imala tako prednosti 
kot poman]kl|lvostl. Osebno menim. 
da moramo na pravl raiunalnik pri- 
hodnoBIl ie poOaketl (o mikrokana- 
lu IBM ne bomo izgubl|all based, 
vse dokler ga ne bomo spoznall 
V praksi, pri vsem tarn pa bl se moral 
predvsem odllkovati s nilroatjo do- 
stopa do parlfania). Prva zaanova 
omogoia zelo kompakten raiunal- 
nik, Idaalen za posameznega upo- 
rabnika, vendar je (najblaiie reOa- 
no) zelo draga. Druga koncapcija je 
razoOarala glade dimenzije matiftne 
ploiOe (prevallke) In pomnllnika: nl 
mogoCe razumeli. da danes ponud;. 
I0 nov izdelek. ki ne more sprejetl 
pomnilniiklh iipov z 1 Mb. kar bi 
pomenilo 4 Mb super nilrega pom- 
niinlka na ploiOI. Razlog se mi zdl 
Oislo ekonomski: £lpl z 256 K/aO ns 
so ceneiil In taije dosaglilvl od prav 




procesorja omogoOa softverakim ni. 
iam. ki se ukvarjajo a kloniranjem 
BIOS - kot recimo dela Phoenix 
Technology s avojim paketom Con- 
trol-386 - da zalo ogroiajo -veli- 
kega modrega-. S tern paketom hi- 
trost prenosa pospeiimo s 164,2 na 
434,4 kllobita V sekundl. tj. za dvaln- 
polkrat. Glede na takine zmogljivo- 
stl vse kaie. da mikrokanal l6M-u 
sploh ne zagotavliamlrnegaspanja. 

In nazadnje, ka) Izdelovalcem pre- 
prefuje, da ie danes ne vriejo na 
trg velike koli£ine zelo hitrih AT klo- 
nov7 Opravltl Imamo seveda s peri- 
temimi filpl. Oglejmo si samo pom- 
nllnik. Danas dobimo na trgu pom- 
nilnlike £lpa z 256 K in s hltrostmi 
150 ns (2.75 dolarja). 120 ns <3,15 
dotarja), 100 ns (4,14 dolarja) in 80 
ns (4,95 dolarja), medtem ko jeedini 
£lp z 1 Mb hitar 100 ns (stane 22.00 
dolarjaj.Preprosta matematlka nam 
pove. da l Mb RAM a 100 ns. kar je 
dovolj za hltrosli v taklu 10 MHz 
brez £akalnega cikla oziroma 13,3 
MHz z enim Oakalnim ciklom, slane 
4(9 X 4,15) dolarjav (149,40), £e upo- 
rabl)amo 256-K £ipB oziroma 
9 X 22.00 dolarjav (198.00), £e upo- 


drugega pa ja to, da se je Ireba pri 
nadaljnih razilritvah pomnllnika 
opreti na veliko poiasnejie vodilo. 

Adut, kl ga ja polegnil iz rokave 
IBM. je zdai ie dobro znan mikroka- 


morala blti iziemno hitra menjava 
podatkov mad procesorjem In jMri- 
(erljo. Neka) prvih merjenj, kl so jih 
opravlll pri reviji Byte (oktober 1987, 
str. 1 94, zapis v Reviewer's Nolebo- 


jporablja klasl£na 


rabliamo 1 -Mb £ipa. Ceprw Izdelo- 
valcl te £lpe doblvaio po niijih ce- 
nah, oslane razmerje enako. karpo- 
meni. da je druga varzlja ie vedrto 
za pribllino 33 odslotkov draija. 

Kar zadeva hitrosl. najhitrejil fipi 
z 80 ns lahko vzdr2l|o - v primeru 
procesorja 80286 In enega £akalne- 
ga slanja v treh ciklih - hitrost 
V taklu 12.5 MHz brez £akalnega 
cikla oziroma 16.6 MHz z anim bo- 
kalnim ciklom. Glavni razlog je ta. 
da Imajo izdelovalci v maniiem 
pomnllniku taiave z vefijlml nilrost- 
mi, kajtl pomnilnik postana drag. 
RAM z 1 Mb za etandarden klon AT 
s taktom 10 MHz in z enim cakalnlm 
ciklom stane 113.40 dolaria, enaka 
koll£lna za 1 6 MHz pa 1 78.20 dotarja 
(all 57 odstotkov ve£). Podobno je 
s procesorjl: 80286 $ 6 MHz stane 
pribllino 130 dolarjev, veizijs za 10 
MHz pa pribllino 200 dolarjav all 54 
odstotkov ve£. Na trgu, kl mu vlsda- 
jo cene. so to ie kako vaini datav- 


Problem zase je hardvarska pen- 
lerija, recimo razne kamca in dIski 
Ze dolgo vamo. da je hardver ozko 
grto pri prerai£<u)ju osebnih ra£u- 
nalnikov v mini raOunalmke. To ie 
zlasti veija za tide diske. Res |e si- 
cer, de danes poznamo trde diske 
z dostopnimi basi pod 20 ms. ven- 
dar so takine enote te vedno zelo 
drage. Tudi premnoge raziirllvane 
kartlce ne vzdriijo vetikih hitrosti 
vodlla In zalo jlh najbeiba umatno 
ohraniaio pri 8 MHz (bodisi s poseb- 
nimi krislali In budllkami - bmarji 
- bodisi z vzalavljanjem bakalnega 
ciklusa v ceniralnl procesor). Resni- 
cl na Ijubo. kar veliko izdelovalcev 
te Irudl. da bl zagotovili hrirejie de- 
lo - in gre jim tudi od rok; na voljo 
so recimo ie grafline kartlce, kl mo- 
rejo delatl v taktu do 16 MHz. in 
takine SO tudi nekatere kartice za 
raziirilev pomnllnika. Upirajo sa sa- 
mo ia krmllniki za gibkl In trdi disk; 
na hitrosti se ia ne odzivaio In zato 
bomo moraliiapobakatl.dabotudi 
lo raiano. 

Poskusimo povzeli takole: 

V nasladnjlh dvah letih smemo 
pribakovatl, da bodo strojl, kl upo- 
rabllajo procesorja a086«)e8. pola- 
goma Izginjall In da bo njihov na- 
sladnik 80286. Hltrostno tekmova- 
nje mad 80286 In 80386 bo najbri na 
vrhuncu ie sredi laloinjega leta 
Upajmo, da bo nsslednja ganeracija 
osebnih rabunalnikov imela proce- 
sor 80286 -navit' na najmanj 12 
MHz. vodilo s preklopom ze S'i2 
MHz. z eno Izpolnjeno In s iremi 
praznimi vrstami pomnilnika po 
1 Mb (skupaj toraj 4 Mb na mallbm 
ploibi), z ie vdelanimi sefijskimi in 
paralelnimi vmesniki, s trdim di- 
skom kapacllete najmanj 20 Mb In 
dostopnim basom najveb X ms ter 
s slandardno grafiko EGA (all bolj- 
io). Morda nail upl la niso prazni. 
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IPERIFERNAOPREMAI 




OP ZX PRINTERJA DO EPSONOVEGA LQ-SQO 

Mojih 60 tiskalnikov 


JONAS t 


(3'uga6e. Ve£ina lovrstnih prlspev- 
kov je namreC Oolehala za akutnim 
pomanjkaniam krileriiev. sa{ bo jih 
RO navadi pisall areini novo pedeni 
lasinikl. kl se niso s tiskalnikom sre- 


vem FX BO. ki |e bil ob|avl|en v itevll- 
ki 5/1965. Vsem, kl se i«le podaiajo 
V svat tiskalnikov, lopio pnporoda- 
mo ponovno brania tega opisa. 

Tokratno kramljanje o tiskalnikih 
la rezullal avtorjevega nepostadna- 
ga slika z njimi. Nikakor se torej ne 
misllmo ukvariall s tolmaienjem za- 
pisov Iz ipjiti revij, kot se le v nekaia- 
rlh naSih raiunainlikih raviiah te 
prepogosto zgodilo. Le tako se bo- 
mo izognlll pomotam. Omenimo naj 
samo zadn|l primer, ko |e nad beo- 
grajskl kolega pred mesacem dm 
zapisal, da pporablia alai NL-10 
navaden Irak za pisalne stroie. ki ga 
labko kupimo tudl pri nas v vsaki 
knjigarnl. To nl res: NL-10 uporab- 
i|s poaabno kasalo s irakom, kl pa 


Se nakaj v zvezi s lam beograj- 
skim zapisom o >ekonomskam raz- 
redu' tiskalnikov. Pisec omenja ne- 
kakBne ledave prI vdelavl jugoslo- 
vanBkln znakov v Epsonov LX-86 

V nadinu NLQ (Near Letter Quality, 
lepoplsne drke). Stvar nlll ni tako 
zaplalena. Znake NLQ v romu tiskal- 
nika LX-86 najdemo na naslovlh 
125S4-16190. Vsakznak je kodiran 

V negativfii logiki. tako kot koncept- 
ni znaki (draft). In proporcionalno. 
Pred znekom le v enam zlogu zapi- 
Sana niegova Birina; tako bomo na 
naslovu 13771 naBllvrednostanaist, 
njei pa sledi dvakral po enajst zlo- 


I) lotll! vrste tiskalnikov, ki jil 

a pragledal v najmani ^rllnc 
itifi uran. Posebaj sa b — ' 


okolje, ti . 

diovek V listem trenutku, ko hoia 
odtisniti kakBno izmed 6rk -QSSQ.. 
Vrslni red navidez ne vsebuje nobe- 
ne logike. tiskalnike bomo obravna- 
vali kronoloBko, kakor sa je z n|imi 
steOaval avtor. Seveda se tega pra- 
vila na bomo drZali stoodstotno, ss) 
se ni mogode izognitl nekaterlm prl- 
merjavam med modeli, V takem pri- 
meru bomo obravnevell po nekaj ti- 
sKalnikov skupa). Zavedamo se tudl, 

Oa bomo 

kuinje in 





goda izognitl leznim reakcijam bral- 
cev, kl mislijo drugaCe. PIBItet 

Kako so se cedile sline! 


hvalnica v MM le pnspevala svoie) 
pribonl prostordek v YU mikro 
srcih. 


Zivo se spomlnjam llsta paplrja na 
zidu pisarnice novo usianovijane 
sottverske redakcije Hadia Student 
(kl le Izdala prvo lugoslovansko ra- 
dunalnlBko kasalo in prlspavala 
k ustanovitvl Mo|ega mikra - se Be 
spomlnjale?). Ne vem ved. kai |e na 
listem papirju pisalo. vem pa, da so 
se mi zdele drke dudovlte - prinaia- 
le so IZ stroja, kl |e sodelavcem te 
redakcije buril domlBljl|o. Nekdo je 
prinesel papir od kdove kod, ga na- 
lepil na steno In rekel: -EPSON 
FX-801. 

Kollko je ta japonskl dirked takral 
stal, si ne upam pomislltl. Marsikdo, 
kl je razmiBljai o nakupj tiskalnika, 
se le ra|B odiodil za STAR fiEMINI 
1DX. ker je bll ta pad polovico cenai- 
9i, na prvi pogled pa le ponujal ena- 
ke zmogljlvostl. Ta model je Staro- 
vim tiskalnikom utrl pot pri nas tako 
temeljilo. da so da danes med naj- 
bolj pril{ubljenlmi na (ej strani meie 
- naiitevilnejdi model v YU je ned- 
vomno (upam si dokazovati) 

visoke kvalltata (prlznamo: tudl 


Mavri^o obdobje 

Ceprav tvegam, da me bo skeptid- 
nl bralec Imel za lainivca. bom z ve- 
llko mero nostalglie zapisal lole: za 
ZX spectrum sem v zadetku lata 83 
oddlel kar 800 nemBkih mark, Ce- 
prav sem bll 2e lastnik siavnega 
ZX- 81. sem bll preprldan, da se 
z novim strojem odplra novo obdob- 
je V moji radunalnlBki karleri. Btl je 
to zares osupljivo modan atroj, cellh 
46 K pomnilnika |a ponujal. In Be 
barve. zvok. Pa kaji Ce ima diovek 
kolidkaj resne namere, se ne sme 
zadovojiti zmalim. 2enaslednjelalo 
je blla la nevarne maBina okrepljena 
s penterljo. ki le nepoudenega 
spravljala V strab: ZX intertaca 1.ZX 
microdrIve. kempslon joystick inter- 
face. quIcKsnot II. kempston 4000 
pro joystick (z mikrostikall). za na- 
medek pa trija najkrasnejBi hardver- 
skl dodatki tej suparkonflguraclji: 
tipka za reset, tipka za NMI restart 
(kondl.dlodain dvaupora) ter slika- 
lozavkiop In Izkiop napajalnika. vse 


Povrh vsega se je v mojem pok- 
varjenem dunu Be svetllkala Idaja 
0 tistem zadnjem kosu radunalnIBke 
opreme, ki bi zavistnsBsm zadal mi- 
lostnl udarec: zadalo se je mrzildno 
zblranja sredstev za slavni Sinda- 
Irov ZX printer Nekaj ladnih meee- 
cev. nekaj izgubljenn kiJograrndv. 
nekaj izposojanja pri prijateljih. Naj 
stane, kar node’ Ca si nakai zapidim 
V glavot 

Kar 12.000 dinarjev me je stal ti- 
skalnlk. Za normaino dale je zante- 
val posaban kovinski papir. ki pre- 
vaja elaktridnl tok. ZX printer pras>- 
zaprav m tiskalnik, lemved zaZigai- 
nikl V njam m nikakrSnega pisalne- 
ga traku, ki bi puBdal odtis na papir- 
ju: mala poSasI z eleklridnim kral- 
kim stikom zaBIga papir m tako puB- 
da v njem sledi. Hecna domtslica, ki 
se lafiko rodi le v parvertiranem 
umu stndka Sinclalra. 

ZX printer je popolnoma pnrejen 
Bpactrumovemu zaalonu: odtisrw 
lahko najved 256 pfklc v vrstlci. Je 
-neumen- (iskalnik In spravija na 
papir grafidno kopijo medpomnilnl- 
ka. kl je v pomnllniBkem zemljevidu 
spactruma takoj za video pomnilm- 
kom. Tako je npr. problem YU zna- 
kov popolnoma enostavno raBljIv 
z ustreznim programom. ki definira 
YU znaka na mavndmem zaslonu 
ZX printer ne pozna leksinega pre- 
nosa podatkov; de Balimo natisniu 
znak -A-. mora radunalnik poslab 
tiskalniku osam zlogov. 

Poseben papir je bil svlnjeko 
drag, izpis ne kaj preved nalanden. 
tiskalnik je oddajal vonj^a, Ki ao 
bolj spominjala na posledica kuhinj- 
skih kalastrol. Kmalu je poslalo jas- 
no, da tako ne bo Bio ved naprej. 
Nemimi radunalnlBki duh sa je Be 
sprehajal po oglasih za Seikoshin 
tiskalnik GP-SOS. Redeno - storje- 
no. ZX printer je ivemudoma zame- 
njal lasinika (kolikor vam. ja to Be 
danes MiloB nandid, eden prvih iz- 
vadancav za opisa iger v Mojem mi- 
kru), na koncu TrBaika ulica pa sem 
kupll sanjeki GP-50S. Csna: 62 000 
hr In nakaj polenje med pogovorom 
s carlnlKI. 

Seikoshin mlindek je funkclonal- 
no enek Slnclairovemu. la ds ja pra- 
vl malridnl tiskalnik z osmlmi iglica- 
mi - nobanaga zaBIganja loraj, ti- 
ska pa na vsak papir ustrazna Bmna 
s hitrostjo 30 znakov v sakundi. braz 
kakrBnekoll logike all dvosmemaga 
tiskanja. Mavrici ni traba vedati. da 
nanjo ni prikijudan ZX printer, tem- 
ved GP-SOS teBav z zdruBIjivostjo 
toraj ni. Saikoana mi ja dobra rabila 
kar nakaj dasa, izpis je bil kvalilatan, 
le kragi so bih sploBdanl. Uporabljal 
earn jo Be s Sincleirovim naslednjim 
radunalnikom OL - tega ja bilo Ira- 
ba le po sarljekam vmesniku 
nS-232C povazali z mavrico. 

S OL-om pa so prlBli prvi rasni 
uporabni programl. Najboij ja bil za- 
nimlv jrejevalnik besadll Quill, Ki pa 
5 Seikosho ni imal kaj poieb. Tako 
sosevrazpaljanin moBganiheglasi- 
le Belje po -tazarasnam- tiskalniku. 
QP-50S ss je kmalu presaiil k last- 
nlku vsab delmc danes najvedje ne- 
odvlsne jugoslovanska softvsrsks 
firms SalanSofI 

Predsn se posveiimo rssni vrsti 
tiskalnikov. el moramo razjasniti ne- 
kaj pojmov. 


0 razlikah med standard! 

V nadaljevanju bomo veekrat 
omenill dva stanitarda ubainin za- 
poredij za liskalnika: pracai podob- 
na sta si. razlike mad nilma pa mao 
prav nepomembne. ia zlasti ne za 
Jugoslovane. Standard, ki ga je uve- 
dal vodilni svatovni proizvajaiec tl- 
'->v Epson, se imenuie ESC/P 
■'•odalorPrii 


NiC manj pomamban nl standard 
drugaga velikana, KI ja svO|a pravila 
igre Izsilil po drugl poll. Lata 1981 la 
ISM kjpil avoj graphic printer kar 
pri Epaonu <RX-SO), nanj nalapll 
svoid znamko. ubeZna zaporedja 
malenkostno predelal za potrebe 
novega radunalnika - IBM PC, V tl- 
Skalnlk so vdalall raziirjen nabor 
znakov IgrSka Orka, gralldni znaki 
itd.l, ver pa pomalall Epsonov na- 
bor kurzivnih drk (italics), ki |in PC 
nipodpiral Zanasiepomambnoto. 
da pradvideva IBM-ov standard 
mednarpdne znake v razSIrisnem 
naboru, Vsi imajo postavlien osmi 
bit, so torej V drugl polovicl razilrje- 
nega nabora 256 znakov ASCII IBM 
sa ni menil za mednarodna dolodila. 
po kalerin moraio posebnl medna- 
rodnl znaki zavzemati nalandno do- 
lotona masta v sedembitnem (pod 
128) naboru ASCII. Za ta znake so 
predvldene kode ASCII 36. 64, 91. 
92, 93, 94. 96, 123. 124, 126, 126. 

Tega priporodila sa je Epson dr- 




ga le Imanoval YU/8, vandar so se 
zanj ogrell le nekaterl atariSTI. Med 
nekaterlml naSImi sodelavcl smoza- 
sledill nekai podobnin poskusov za 
IBM PC/XT/AT, vandar oslaja de|- 
stvo. da sa )e najbolie drZati tistega. 
kar le najbolj razSIrieno. To pa le 
nedvomno sporni sedembitnl YL) 
standard, Kljub njegovlm pomanjk- 
Ijlvostlm ga brez zadrikov pnporo- 
damo veam. saj se bomo lahko le 
tako izognlll zi 


. . I radunalniAko obdelavo 
prispevkov, sllna Ie2ave pa nam 
povzrodajo sodelavci. kl izumljaio 
svoie razporede nadih drk. 

[}ovol|! Lotimo se kondno tistin 
tiskalnikov, kl smo |in Imenovall -ta- 


Same prave stvari 


mad mednarodnimi nabori 
(ameriSkl. angledki, nemdkl ltd.) sa 
premlkamo z ubeZnIm zaporedieir 


prI Epsonu ne prI IBM. 
nl vsa tako drno. YU znaxa je s pro- 
gramatorjam spromov mogode vda- 
lati V $vedski nabor znakov vsakega 
tiskalnika, ki je kompatibllan z Ep- 
sonom. Samo li tiskalnikl (z radklmi 
izjemami) omogodajo soitversko 
preklaplianie med mednarodnimi 
nabor). Tiskalniki, zdru2l|ivi z IBM. 

prepoznajo ubeZnega 

ESC R n. VanjB je sicer 


imo odpovedatl oglalim In 
iklepajem all pa kompatlbll- 
U slandardom. kl predpisu- 


Morda nl odved Izgubili Se nekai 
besed o tern, all se ja vredno driati 
naSega standards. Na YU radunalnl- 
ikl scan! smo ia opazill nekaj po- 
skusov Ijudl, kl Zelljo prepridall dru- 
gs, da le ta standard slab in nepo- 
Ireben Ziga Turk la v dianku v enl 
lanskih Stevilk Mojega mikra posku- 
all prodretl s svojlm predlogom, kl 


PrvI tiskalnik tega razreda, kl sam 
ga dobil v roke, je bll star SG-10. 

V listem dasu sem bl) ponosan lasl- 
nik SInclalrovega QL. Ko sem se 
lepegs One nevelldal mikrotradnl- 
kov, sem odSel v MOnchen po dl- 
sketnl pogon za la strojdek. Nansslo 
je. da sem namesto tega prinassi 

V Ljubliano Starov tiskalnik. Slal me 
je natanko 999 nemSkih mark plus 
nekai malega carlne. Na Sverc nl- 
aem nitl pomislll, sai sa ml je zdel 
tiskalnik or|sSkl. 0 njem smo v Mo- 
lem mikru objavill le notico. 

Star SG- 10 la liskalnik, ki pome- 
nl prelomnieo za proizvajalca. Vai 
dotedanji modell so vsekakor imeli 
dobre plan (predvaem robustnost In 
nizko ceno). pomanjkijivosll pa so 
se kazale lam. kjer je to naimanj 
potrebno: pri kompatibiinostl. Zeta- 
krat (lela 1963/64) sta se podasi, 
a prepridijivo obllkovala iBM-ov In 
Epsonov standard ubeimn zapore- 
di| za tiskalnlke. Pn Staru so bill 
prepndanl. da bodo z nizkimi cena- 
mi tako modno prodrii na trg, da 
bodo uporaOnIKI sprejeli nilhov sl- 
stem. Eden pnrih modelov tega pro- 
izvajalca, star geminl 10X. ima res 
enkratne ubeZne sekvence. Pri dati- 
nlranju uporabniSkIh znakov |e na 
primer razpored bllov, ki dolodajo 
obllko znaka. obmjen na glavo: 
MSB (most aignllicant bit) doloda 
spodnjo vrstico drk. Mimogrede 
- pred kralkim sem pn nekom za- 
sledll star! dobri geminl 10X z ozna- 
ko PIS SOS (ve kdo kaj o Ism?). 

Se man| razumljlvo se nam zdl, da 
je ie naslednji Starov tiskalnik. alar 
delta, vpeljal nova zaporedia, kl ni- 
so zdruZIjiva nitl s listiml v njego- 
vempredhodnlku. Zato je bilatollko 
boll razvesel|lva novica. da more 
novi star SQ-10 dalati v Oveh nadl- 
nih: Starovem in IBM-ovem. Poleg 
kompalibilnosli z IBM graphic prln- 
lenem ponuja NLQ Izpla In nekaj 
ubeinih zaporedij. kl jih v IBM-o- 
vem naboru ne najdemo Predvsem 
le treba omenill zaporadje za na- 
slavljanie mednarodnega nabora 
" . 6e torej V SG-10 vdelamo 


YUzr 

ra, teiav ne bo. Kollkor mi je 
je Star adinl proizvajalec. kl 
M-ov nabor vkijudil ta za r 
pomembnl ukaz. To val|a luc 
poznejia Slarove modele: 


vomno pritegnejo jugosiovanska 
kupce. S Starovimi tiskalniki je mo- 
gode jporabljali standarOni razpo- 
red YU znakov, na da bi Izgubili 
IBM-ovgrafidnl nabor znakov. med 
oglatimi oklapail in naiimi drkami 
pa lahko enoslavno softversko pre- 
klapljamo. 

Mimo softverskin razlik sta Gemi- 
ni 10x In SQ-10 praktidno identidna 
tiskalnika. Oba llaksla s hilrosijo 
120 znakov na sakundo. oba upo- 
rabljala navaden Irak za pisalne 
stroje, kl ga je mogode kupili pn 
nas To so V domadem radunalni- 
9kem tisku mnogokrat omenjali kot 
prednosi pred tistimi liskalniki. ki 
uporabljajo poseben. v kaselo zaprt 
Irak, kar pa je popolna bedanja. Nad 
pisamidki Irak je pregrob za upora- 
bo V matrldnih Iiskalnikin, igllce se 
rade zatlkajo vani. lako da ga je 
boija kupovsti v tujml. Predvsem pa 
sa prehitro izsudi In ga je treba pre- 
pogoslo menjatl. Razllka v cem po- 
stane kai kmalu zelo majhna. 

V oba tiskalnika lahko enostavno 
vdelamo serijski vmesnik RS-232C 
za povezavo z ustreznim radunalnl- 
kom. dal pa moramo vmesnik plada- 
ti posebsj. Za dudo sa mu le Star 

V svojem najjspadneiiem modelu 
NL-10 odrakel in ga sploh ne izde- 
luie, deprav bi bil to na papirju Invi- 
alen projekt. 

Zdl se. da ja SG-10 skorajda ti- 
skalnik brez napake, seveda pa to 
Se zdaled ni res. Njegova mahanlka 
nl natandna, NLO znaki so pragrobo 
dellnlrani In prepgiali. pa ie precej 
hrupen je. S 120 znaki na sakundo 
ne aodi med najhitrejia. Kuplle ga 
samo. de ga dobile izredno ugodno. 

V Miinchnu bl ne smel stall ved kot 
400 mark. V to je vkijuden (raklor za 
perlonrani papir, ne pa ludi sarijski 
vmesnik RS- 232C. Cena, viSja od 
navedene. la navaden rop. Pod oz- 
nako SG- IOC pa se sknva izvedba 
za Commodorjeve radunalnike; ima 
Commodorjev sarijski vmesnik In 
vse grafidne znake, ki j*h podpira 
C64. 

Enake lastnosli za mato ved da- 
narja ponuia ttarSD-10. ki je pniel 
na trdiSda hkrati s SQ-10. Namesto 
navadnega pisarniikega (raku upo- 
rablja kasele, vrnu tega pa je maid 
hitrejil od svojega brata: po lovarni- 
Ski specifikaciii zmore odiisniti 160 
znakov na sakundo. Naii redni bral- 
cl seveda vedo. da je hitrost, ki jo 
deklarira proizvajalec. daled od res- 
nidne. sai jo merijo na nadin. ki v re- 
alnih okoloidinan ni objaktiven. 6a 
npr. proizvajalec trdi, da njegov ti- 
skalnik tiske a nitroslio 60 znakov 
na sakundo. to pomeni, da hskalmk 
odtisne v enl vrslicl v sekundl 80 
znakov v nadinu •elite-, kl je nekoli- 
ko hitrejil od tiskanja v nadinu -pi- 
ca- Sam torej nista vitsta das, ki ga 
porabi tiskalnik za pomik papirja. In 
das. klgapotrebuja pisalnaglavaza 
to, da Bpremeni smer tiskania. Zato 
bomo med tehnidnimi podatki ti- 
skalnika naili hilrosl. s katero se 
pomika valj. Ta podatek nikakor ni 
zanemarijiv. saj na primer star 
NL-10 pomika papir dvakrat hilreje 
Kot epson FX-SS: tiskalnika sta 
praktidno enako hitra, deprav tiska 
FX-86 s hilrosijo 160 In NL-10 
z -la- 120 z/s. 

Pri SD-10 je iai nekoliko slabSe 
urajen problem vmesnikov. Izbira- 
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Poveimo ie lo. da so vsl Starovi 
modeli z oznako 10 priraieni za pa- 
pirtormataA4 Vsak model poznaje 
rarejen tudi v izvedbi 15. ki tiska na 
format A3. 

Novi Starovi modeli 


Zmagovalscv razmarju cana/kva- 
iilela |e nedvomno star NL-10. 
O njem smo 2e pisall tako lemeljcto 

V lanski |Lili|Ski itavilkl. da lokrat ne 
Domo izgubljall based, la popravril 
rn dopolnill bomo nekai podalkov. 
Ta (iskalnik priporoOamo vsam, KI 
rie zelijo zapravljati denarja. Za 600 
oemiklh mark dobite vai, kol poriu- 
lajo Epsonovi modali do 1000 DM, 
skratka. za la denar na boale doblll 
boliiaga Uaktlnika' Teiav, o kate- 
nn smo pisall v supertestu. nl vet. 
Vmesnik za IBM Ima oznako verzlje 
1.6, Epsonov pa Za 2.0, kar pomeni. 
da IS BIOS popolnoma razhro$£en 

Na prvi pogled se zdl. da le za 
Jugoslovana NL-10 idealen tiskal- 
nik pradvSBm zalo, kar je mogoie 
vani softversko vdelati naSa znake 
ludi V NLQ nadnu. ^al sa kaj kmalii 
izkaZe. da programiranja NLO zna- 
kov splon ni enoslavno. V pnroini- 
ku niso nlkjer Izrisani dovolj pra- 
gladno, da bl dovek lahko obllkoval 
-d- vsa] priblIZno tako kot i-o-. Pro- 
bleml naslanaio tudI prl preklaplia- 
n|u iz NLO V kocaptni nadln (dratt), 
vsakokrat ja Ireba YU znaka znova 
poslali liskalniku. Nazadnie ugoto- 
vimo. da je edina smiselna rriilev 
preprogramiranje eproma. kar pa 
stane. Sevada to nl posebnost Sta- 
rovih modelov: vsi noveiSi tiskalniki 
omogodaio daliniranie znakov tudi 

V NLO nadinu. vandar sa to male 
jporablja prav zaradl navedenlh 
leZa». 

V nadam supertestu smo zapisali. 
da |e mogode za NL-10 kupiti tudi 
vmesnik FIS-232C. To 2al nl res. 
Izbiramo labko le mad trami vmesni- 
ki: parallel (z ubeZnimi sekvencami 
ESC/P). IBM parallel in CBM serial 
(za C 64 In 128). Oba vzporadna 
vmesnika sla tiardversKo enaka. 
razlika je le v BIOS-u. ki ja vpisan 

V 27256 EPPOM. Tako lanko z za- 
menjavo'tega dipa spremenimo ti- 
sKalniK IZ iBM-ovega standards 

V ESCfP In nasprotno. 

Pred kratklm seje V nemdkih irgo- 
vinan pnkazal model z oznako N6- 
10, kl pa ja le temno rjavo pobarvani 
NL-10, sestavljen vZBN. SllSal sem 
nekatere komentane. da is NQ-10 
hitrejdl in ima trpeineiio pisaino 
glavo, kar pa naibri nl res. V ZDA ee 
NL-ia prodaia z nalepko NX-10. 
Zakai le la zmeda z oznakami po- 
trebna. ne vam. 

Za NL-10 prodaiaio tudi podaial- 
nik navadnega paplr|s (angl. cut 
sbeet leader, s krallco CSF). Plaar- 
nidki papir naloiimo na tiskalnik, 
CSF pa ga samodajno pobira s kupa 
In vlaga. Podaialnik je zelo nalan- 
den in ustrezno drag: v Munebnu 
Blane 360 mark. Orugade pa |e pri- 
pravica koristna kol le kaj. Kdor jo 
zares potrebuie. mu ne bo 2al de- 

intenzlvno delall zEp- 
sonovimi tiskalnlki, veste. da se ka- 
setaslrakom vedno obrabl lenapof. 
sai liskalna glava uporablia zgornjo 
polovico traku VardneiSI liskar bo 
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z male sprstnosti obrnll napol 
obrabljenl trak In tako Iztisnil iz ka- 
sele de nekai mesecev Zlvlienia. Pri 
Staru so za lo sila enoslavno poskr- 
beli le V tovarni. Trak. kl je zaprt 
V kaselo, je ziepljen » 1. 1. Moebiuso- 
VO zanko, tako da se obrada sam. 
S to domiaeino resitvljo (ki |e prl 
Epsonu de danes ne posnsmajo) so 
podaljiall trajnost traku za slo od- 
slotkov. 

Miiuatuzni tiskalniki 


Brotherjev M-ia09 |e eden prvih 
izdelkov te laponske lovarne. Nje- 
gova blstvena znadilnosi so izredno 
majhne dimenzije In nizka cena. 
Kl|ub lemu |e M-1009 tiskalnik, ki 
skorai popolnoma podpira Epsonov 
standard ESC/P ubeinih zaporedi|. 
Od njega se razlikuje le po tern, da 
ne vsabuje vsen gratidnih uKazov in 
mednarodnin naborov znakov. Po- 
membno za nas pa je deistvo, da 
med n|imj ni dvedskega. kl ima eOinl 
desel prostiti drk na mestih, kjer 
obidaino podtvaio YU znaki Tako je 
moggde hardversko vdelati Sumni- 
ke le V nemdki nabor. ki ponuja 
osem proslih znakov. Odpovedali 
se je torej treba znakoma >0- in 
•Ei>, druge paie treba nekolikopre- 
aran2lrall, tako da sa labko le poslo- 
vlmo od zdru2ljivoali z YU Stan- 

Na sredo se tu ponuja de ena radl- 
isv, kl sa zdl naravnost idealna. 
V M-1009 lemoZnovdalatl EPROM 
Ovojne zmogliivosli (27126 nameslo 
2764) in v niegovo prvo polovico <na 
nasloveod Odo 8191) vpisati vssbi- 
no originalnega eproma, v drugo 
(na naslove 8192 - 16383) pa orlgi- 
nalni EPROM z YU znaki na mestin 
ameridkega nabora. Dodatl je ireba 
le atikalo, Kl na noZici A13 vklapija 
5 vollov. pa so nam dosegl|lvi dum- 
nikl po YU standardu, ne da bi pri 
tern izgubill oglate in zavlte oklepa- 
le. Sottvarsko preklapljanje sevada 
ni mogode, verdar sa vsega tu pad 

Takdnih Kolobocii seveda ne bl 
bllo treba, de bi M-1009 ponujal 
softversko oblikovanie znakov. Ven- 
dar Ima tiskalnik za kai takega pre- 
malo pomnilnika. M-1009 ne zna 
narlsatl proporcionalnib krogov, ne 
zna pisatl v NLO nadinu. ne podpira 
IBM-ovega nabora znakov. To pa 
so s softverske slrani eOine pripom- 
be, kl |lb ta tiskalnik zaslutl. 


Ved oditkov pt 
hardveru. M-1009 je obupno poda- 
sen. njegova bllrost 50 znakov na 
sekundo le daled od zadovoljive. Ti- 
skalnik pids V obeh smeren, logidno 
iskanie (angl. logic seeking) pa je na 
stopnii preddolskega oiroka. Zelo 
glasen je in nenatanden, izpis ni kaj 
prida Kvallleten. posebej ne v gralld- 
nin nadlnlb. Na kontrolm ploddi sta 
same le dva gumba (obidaino so tu 
vsai trtie): ON LINE in LINE FEED. 
S tern odpada tudi Epsonov tzum 
SalecType, s katerim lahko izbere- 
mo nadln plsanja, tako da prillska- 
mo ns kontrolne lipke v razlidnib 
komblnacliah. M-1009 zbuja vtis, 
da gre pravzaprav za nadomestek 
liskalnika, njegova edira prednost 
le V nizki cam. Ta pa se zdi de pose- 
bej ugodna, de vemo, daje M-1009 


standardno vdelana oba vmesnika 
centronics In RS-232C. Prav zaradi 
lega se je znadel na mnogih mizah 
mavridarjev. katenb najpogoslejdi 
vmesnik je prav RS-232. 

Zanimivo je. da najdemo M-1009 
pod razlldnimi nazivl v kataloglb 
drugib prolzvajalcev Tako ga je 
nemdkl Schneider le prebarval v dr- 
no in ga ponudll (rgu z nalepko 
NLO-401 kot spremljevaica serlje 
radunalnlkov CPC. 2e oznaka tiskal- 
nlka prida o tern, da je Schneider 
dopolnil BIOS (V notraniddini je dva- 
kral vedji EPROM 27128) in dodal 
NLO izpis. Priznall je treba, da je ta 
nadir tlskanja skorajda neupora- 
ben. saj za okrog 70 odsiotkov upo- 
dasm delo tiskalnika, ki se ie tako 
ne ponaSa s hitrim izpisom. Schne- 
iderjev lepopis bi si nameslo NLQ 
bol) zasluiil oznako NENLQ - Not 
Even Near Letter Quality. 

Kerje NLQ-401 hardversko sko- 
ra) popolnoma tak kot M-10O9, lah- 
ko sned njima presto zamenjavamo 
eproma. Tako za malo denarja do- 
damo brotherju NLO izpis: Ker pa 
NLO'401 nima vmesnika RS-232 
(ker ga nimajo CPC radunalniKi). 
s takdno zamenjavo onesposoblmo 
brotherjev serljski vmesnik. 

V to drutino sodi Se (Iskalnik 
CENTRONICS CLP. ki ima poleg 
NLQ izpisa popoino IBM Zdru2l|i- 
vost in oba vmesnika. Tudi ta llsKal- 

epi^ma s svojima bratoma. Kar smo 
zapisali v zvezi z M- 1009, veija tudi 
ZB NLQ-401 in GLP. Pa So to: GLP 
je kraticaza great little printer, vellki 
mall tiskalnik. Kakorkoll 2e. ne mo- 
rem se znebiti vtisa, da oblikovafci 
ten (Iskalnikov niso misllll disto 


Nekaj epsonov 


PrvI tiskalnik, kl je pnnesel Epso- 
nu uspeh, je Oil MX-lOO (z manjiim 
bratcem MX-SO). Za tlsie dase je 
ponujal ogromno. de ga pogledemo 
danes, pa sa bomo nasmejali njago- 
vi robusinosll in sorazmerni podas- 
nosli. ie takrat je podpiral vse med- 
narodne nabore znakov. poSavni 
llsk in nekaj malega grafike. kaj ved 
pa skorajda ne. Ce ga odpremo. Po- 
rno V njem naSli ventilator, ki bi se 
ga ne aramoval nitl IBM PS/2 SO 
Zato pa je Epson s tern modelom 
zaslovel kot proizvajalec. katsrega 
Izdelki ne medkajo papirja in se ne 
kvarijo. Njegov tiskalnik lahko pu- 
sdS dez nod tisKati neskondne 
obrazee In ni II treba Imetl nobenih 
skrbi. Na 2alost si je la pojem kvali- 
tele Epson V zadnjem dasu precaj 
zapravil s serljo LX, s kaiero je ielel 
konkunrati na (rgu z nizko ceno. 

Nov korak naprej je naredil Epson 
z modeloma RX-M in RX- 100 
(najbri je odved razlagati. da gre pn 
Epsonovih modelih z oznako 8 za 
liskalnike formata A4. pri onih z oz- 
nako 10 pa A3). Glasnega venlilator- 
ja ni ved, zato pa so tu bistveno 
nitrejSi llsk (120 z/s). grafika. zalo 
vellko kombinacij tlakanja: condsn- 
sed. elite, expanded, subscripts, su- 
perscripts ltd. NLQ izpisa Se nl. kar 
se je (a ideja porodila Sale kaki dve 
let! kasneie. Prav tako serija RX ne 
omogoda sottverakega definiranja 
uporabnISkih znakov. zato pa je 


vdelava YU znakov v EPROM disio 
enostavna. PH svojem delu sem sre- 
dal Se dve variant! tiskalnika 
nX-80: RX-#0-F m flX-80 FfT-F, 
KakSne so razllke med vsemi lent!, 
ml ni uspelo ugotovlti. dejstvo pa (S. 
da si ne morejo izmenjavati BIOS. 

Zaradl zaras kvalllelne izdelave je 
IBM odkupil pravice do liskalniK* 
RX-80 In ga z nekaj predelavsgii 
(dodan IBM-ov nabor znakov) prp- 
dajal kol tiskalnik za IBM PC pod 
imenom IBM graphic prinlar te lo 
IS zadosten dokaz o kvalileli iiskai- 
nlka. Zalo nas ni strah zapisali, da^ 
serija RX odiiden nakup za vse. ki ne 
potrsbujBjo NLO Izpisa. Ker je Ep- 
son ne izdeluje ved lahko risalnik 
RX z malo srede najdeie kje v lujim 
po izredno ugodm ceni. Kasete 

za senjo FX, izdeluje pa jih tudi naS 

NaslaOnja Epsonova modela. 
FX-60 in FX-100. sta pravzaprav la 
sirizirani Izvadbisarije RX Nekaj hl- 
IrejSa sta (160 z/s). zlahka pajimaje 
mogode definirati uporabniSke zna- 
ke. Vsi drugi podalKi za RX valjato 
tudi za FX-80 in FX-100. le da se 
lastmk FX na bo odiodil za brkljania 
poapromih saj je softversko delini- 
ranje YU znakov daled najboIjSa re- 
Sitev. Epsonovi prirodntki so dovolj 
natandno napisani. tako da povpre- 
dan uporabniKstemnebismelrme- 
ti vedjih telav. 

Obstajsjo tudi variante tan tiskal- 
nlkov. kl pa nimajo posebna ozna- 
ke Prirejeni so za radunalrkke IBM 

razSrrjeni nabor IBM 

S lo senjo se prvid pokaZe ludi 
mo2nosl NLO znakov. zaenkral sa- 
mo V obllki dodatne kartice. K) jo je 
treba pladati posabej Prvi pravi 
NLO tiskalniki se skrrvaio pod ozna- 
ko FX-S5 in FX-10S NLO ploSdica 
je 2e vdelana v tiskalnik, pol^ iepo- 
pisnega izpisa pa so se pri Epsonu 
odiodili V tiskalnik vkljuditi oba rete- 
vantna standarda: IBM in ESC/P 
Med njima izbiramo z uslrezmm DIP 
sliKalom, ni pa mo2no sottversko 
praklapljati med njima Skoda' Te 
praKsa se pri Epsonu drZijo Se de- 
nes, vse do modelov EX In LQ. 

NLQ znakov v FX-SS ni mogode 
sottversko definirati, zalo je poaag 
V droOovja neizbeZen. V nadinu NLQ 
so definiram tudi mdeksi m potence 
(superscript, subscript), Ker je pn 
tiskalnikin Iz listega dasa redkost 
6e se boste odiodiii za vdelM YU 

te znake. Ker gre za dodatno delo 
se marsikdo naSin serviserjev izog- 
ne YU indeksom in potencem Rez- 
en ten pa so NLO znaki FX-SS po- 
polnoma mrtvi. Nl jih mogode tiskefc 

panded. Karbrezleiavdelajo novej- 
Si tiskalniki 

Posebej zanimivo je. da uporab- 
Ijajo Epsonovi (iskainiki isto karlico 
z vmesnikom RS-232C. Vdelava je 
povsem preprosta. le tiskalnik jetra- 
ba odpreli m vstavlti karlico v za to 
pnpravljeno podno2|e Z njo doda- 
mo liskalniku osam novih DIP slikai. 
s katerlmi naslavimo ustrezno hi- 
trost prenosa in druge parametra 
Najobidajnejia vradnost je 9600 Da- 
udov - najvidja hilrosi, ki jo zmore 
vedina radunalnlkov. Tako sta v ap- 
sonu dva vmesnika. med katenma 


izbiramo z DIP stikalom (na ploiAlci 
le oznaieno 5 P/S - parallel serial). 

Tudi FX-85 in FX-105se poCasi 
poslavliata od trilida, zato imata ie 
kar ugodno cano Nakjpa gotovo 
ne bosle obZalovall. seveda pa to ae 
ne pomeni.daza Isti daoar ni mogo- 
ia dobiti boliiega tiskalnika. Pri na- 
kupu as prepriCaite. ah je v ceno 
»atel Iraktor za perfonranl papir. 

Imel asm pnloznosl preizkusiti tu- 
di avtomatski podajalnik papirja za 
epson FX-IOS Kot sa za to lirmo 
spodobi. le CSF deloval natanino In 
zaneaiiivo. lako da se meikanja pa- 
plrjaniBati Epsonalahkobrezstra- 
nu puidamo samega. braz varuSke 

Plastika 


Tako amo priapali do sarija llskal- 
nikov. ki med vsami naitatimi u2lva- 
|o naimanj avtoriavib simpalii. Qra 
ZB modele, ki jih v konaignaciji Ijub- 
lianske Elektrotehne dobita ludi pn 
nas: AMSTRAD-SCHNEIDER DMP 
2000. OMP 3000 in DMP 3100 

V Mojam mikru anOS? ste lahko 
prabrali obiiren zapis Oavorja Petn- 
da 0 DMP 2000. AirtO'Z vso silo hvali 
ta tlskalnik in kot niagova bisNane 
vriine naOtava atvarl. ki so za tiskal- 
nike tags cenovnega razreda po- 
ps priblia: -Z basedami ni mogode 
opisati zadovoljatva. ki ga obCutiS 
pri dalu a tam tiskalnikom.-. 

Morda zadovolistva ras ni mogo- 
£e opisati, zato pa bomo toliko 'aje 
poskusili opisati svoia NEzadovoli- 
stvo pn delu z DMP 2000. Pradvsam 
moti niagova tuturislidna oblika 
Oblikovalci so oditno holeli odknli 
Afnanko. pa so ai izmislili revoluci- 
onaran koncepti DMP 2000 splon 
nima valta. ki bi potiskal papir m po 
katarem bi udariale igiice liskaine 
glava Papir vstavliamo s sprednje 
sirani, na zadnii pa se naO papiriam 
sprehaia glava z iglicaml, ki toldaio 
navzdol po papir|u. 6e imatS'DMP 
2000 na mizi poleg radunalnika. mo- 

ki )0 le pravkar odtisnil. 

Vstovijaniaobldainin liatov forme- 
la A4 ^ komplicirano do skrainosti. 
List jB Ireba vtakniti v zarezi, ki ga 
voditakglavi Ker m valia. potiskata 
papir la kolesi na vsaki strani To 
povzroSa moteio nenatandnosi pn 
vodenju neparlonranih lislov. 

Trak s drnilom ni spravijan v kase- 
ti, navadnega pisarniSkega pa tudi 
na moremo uporabtjali. Oobimo ga 
na posabnem vodilu. ki ga pritrdimo 
na tiskalnik. sam trak-pa le zlepiian 
v zanko in popolnoma odprt. Prav 
zaradi tega se prehitro posudi, da pa 
je IragedijB ie ved|a, le vsa zanka 
dolga manj kot 50 centimetrov. Ce 
pomislimo, da prempra Kaseta za 
apsone all NL-iO celih 18 melrov 
traku (prevarieno irtvoval sam 
staro kaseto), si labko misllmo, v ko- 
likinem dasu se lak trak izrabi. 

Kvalilela izpisa la pod kniiko. ia 
posabej velja to za NLQ znaka. Kar 
ni valja.ieDMF pri pomikanju papir- 
ja ranatandan In so NLQ znaki tu In 
tarn spacani. Qralika z DMP je po- 
glavie zese. £a k lemu dodamo sila 
krhko konslrukcijo in podasnost 
(105Z/S), nam kmalj postane jasno, 
da DMP 2000 ni vreden nlli polovice 


denarja. ki ga je kupec zan| odStei. 

Softversko sa DMP 2000 skorajda 
ne razlikjje od epsona FX-S5. le da 
na podpira IQM-ovega nabora zna- 
kov. S poiavom Amstradovin radu- 
nalnikov PC-1512 in PC-1640 pa 
la bllo iraba to pomanlkljivost kar 
najhitreja odpravitl. Tako sla nasia- 
la modala DMP 3000 in DMP 31B0. 
Zdruzi|iva sla z ESC/P in IBM: med 
obema nadinoma tudi tu ni mogode 
softversko preklapljati. zato bo za 
hardvarsko definirane YU znaka tre- 
ba ia vedno uporabljati ESC/P 

Vsl tnje AmsIradovI tiskalniki so 
hardversko Identidni, zamenjan je le 
BIOS. KakSna le razlika med DMP 
3000 In OMP 3180. pa ml po naibolj- 
5i vol{i Se ni uspalo ugolovlti. 

Zablode z nemogodo obliko so se 
oditno zavedeli tudi pn Amstradu, 
sajie nainovBiSi DMP 4000 popolno- 
ma spodobar tiskalnik. ki si zasluii 
le pohvala. Klaslina zasnova. Sirok 
vat|, 200 znakov na sekundo. stan- 
darda ESC/P in IBM. kvalitetan NLQ 
ltd., vsa skupaj za mani koi 1000 
mark To je edini Amstradov tiskal- 
nik, ki ga lahko priporotimo brez 
zarzlevania. 

Epsonova plastika 


S poiavom cenenih tiskainikov, ki 

n|em cenovnem razredu. so se v tej 
laponski firmi odiodih za korak, ki 
|im n ravno v dast. Na trg so poslali 
modal, ki na| bi za polovidno ceno 
ponujal tisto Kot niegovi vehki bral- 
je. Tako sta se v bO|u znaSla LX-M 
in LX-H; navkljub solidni izvedOi 
ne zasluZita Epsonove nalepke. ki 
naj bi zagolavliala zaras vrhunsko 
kvaiitato. 

Lx-ao in LX-B6 Sta zasnovana 
kot tiskalnika za hekerie. ki svoj de- 
nar zapravljajo za druge stvari in ne 
OOtreOujejO prav kvalitetnega izpi- 
sa. Oba tiskata s hilroslio 120 zna- 
kov na sekundo. v NLQ nadinu pa 
sta prava polZa. Navkljub podasno- 
sll le LX dokai nenatandan. kar le ie 
posebei razvidno iz NLQ izpisa all 
grallke. EpsonovI programerji sa pn 
rBZvijan)u BlOS-a niso kai pnda 
polrudlll. zato je LX precai neumen. 
njegovo logidno iskenjs je dalad od 
idealnega. Tudi za oba tiskalnika LX 
velja, da ne poznam razlike mad nji- 
ma. LX -80 brez teZav deiuje z ro- 
mom iz LX -86 In nasprotno. 


Deliniranje uporabniikih znakov 
je sila omejano. zaradi majnnega 
vmesnega pomnilnika jin lanko dsfl- 
niramo le iast naenkrat. To Oi Oilo 
dovoij za -tSttii-. ie ne bi bilo 
tsh iast mast le naprej dolodanih: 
praoblikuiemo lahko le znaka, ki so 
na lokacljah ASCII od 58 do 63. 
Z zdruiljivosljo z YU standardom 
tako re bo nid, pa ia vpraiaj. dvo- 
pidje in podpidje izgubimo. Na sra- 
do ja posag v EPROM dokaj enosta- 
van, za YU znaka pa bo (reba 2rtvo- 
valizdruiljivost zIBM - LX 80 In LX 
86 lahko delujela v obah nadinih. 
ESCiP in IBM. 

Kaseta s trakom je drugadna Kot 
pn serljl FX, ker pa ZOTKS prodaja 
LX-86 skupaj z radunalnikom so- 
kol, JO izdeluje tudi Aero V cano je 
vKIjudan Iraktor za pertorirani papir. 
LX-80 stana v ZRN nekaj ved Kot 
NL-10 In ponuia bistveno manj. 
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sre6ala port glavo. kar neizogtbno 
palje « leZava. Posebei nepriielno je 
lo. £e veiinoma jporabljamo ne- 
akor)£n« obrazce, tu in tarn pa bi 
zelell naplsati kakSno plamo na na- 
vadnam papirju. 

Prav la problem so odpravili z na- 
slednjim modelom M-1709. kl ae 
od predhodnika rozlikuie la po vda- 
lani sklopkl, s katero odkioptmo 
traktor; take lahko uporabljamo na- 
vadne lisle, ne da bi bilo treba od- 
stranlti neskoniri papir. ^ posebei 
la stvar priroCna, 4e uporabljamo 
CSF. avtomalski podajalnik papirja, 
kl ga eiothar prodaja pod oznako 
SF-ao 

M-1409, M-1609 in M-1709 lah- 
ko braz zadrZkov pohvallmo zaradi 
Kvalitatnega, (thega In pradvsam hi- 
traga Iiskanja. nekaj oPitkov pa si 
zssluTijo zaradi krhke konstrukclja. 

Razno 

Prav nobenaga Saikoshinega ti- 
skalnlka na poznam. ki bi posegal 
V zgornji kvaliletni (in cenovni) raz- 
red Tajaponskalirmasejeodlodlla 
najll svoj prostor pod soncam na 
spodnjam koncu cerovne lastvics. 


Boll e 


ollini s 


a nadin 


podrobnejiemu pregladu. zapiie- 
mo lahko la, da ja v njagov NLQ 
namogoea vdelati YU znake po 
standardnem razporedu zaradi prav 
baralne stvarl (raz' 


vem), kar solidan NLQ, pri samopre- 
skusu (angl. sell test) pa odigra 
kratko pesmioo. To valja tudi za 
GP-1000. kl ja la malo hitrejii od 
slarejSega brata. V nobenega od nji- 
iu ni vdslan vmasnik RS-232. 

Tollko bolj pa ie zanimiv tiakalnik 
luiMsu DC-1200. V Munchnu ga 
zadnje lata m opaziti v trgovinah, 
jpam pa. da ni izginil s svaia. 
00-1200 je tiskalnik, kl je sumljivo 
podoben Epsonovamu FX-IOS, Is- 
ko po zunanjostl kakor po zmogljl- 
vostin Kmalu sa tudi izkaie. da po 
kvailtetl skorajda re zaostaja ze 
vzornikom. zato ga topic priporoia- 
mo vsakemu, kl potrebuja hilar li- 
' s iirokim valjem. 


ji irije 


iiskalniki. Enla^rlaa EPU-h j 
lak, ki ga tesla v naiih login redko 
srePali, zato povejmo la. da je po- 
polnoma zdrulljiv z IBM. ima zelo 
okorno dallnirane znake {braz NLQ) 
>n piSa dokaj poCasi. Tudi brother 
twlnortlsr je pracei radak prI nas, 
predvsem zaradi visoka cane In te- 
Zav pri naiin drkah. Twinwriter je 
namreP -dvoinl- tiskalnik (od tod 
ime), komblnacija 


Pisalna glava je naravnost orjaSka, 
saj nosi kladivo z marjelico in glavo 
z devetimi iglieami. V malriCnam na- 
Cinu je tiskalnik prasanetijivo hiler 
inataninega podatka na vem). izpis 
marjelice pa ja zares •ius*l Kar je 
proizvajalec dala£ (Japonska), naj- 
brZ ni upatl na marjelico, v kalaro bi 
bile vdelane na9a£rke. V matrldnem 
naCihu je vdelava YU znakov oblCaj- 
na kot pri drugih tiskalnlklh. Nena- 
vadno je, da premora twinwriter tudi 
MLO izpis z matrlPno glavo; £emu ja 
lo potrebno. sa lahko Ie spraOuje- 


V koncapinem 
dehnlramo sofi 

Kako je urejeno obllkovanje 
rabniSklh znakov, pa je n — 
lasclnantno pri tiskalniku oaiesis 
microllna 193. Oki 193 je sicar IBM 
kompalibilen tiskalnik z vsem. kar 
spada zraven. PosebneZ pa je v tern, 
da je. kolikor vem. edlm tiskalnik. U 
ne IzgubI definiranih znakov ob iz- 
klopu. Pogled v notranjost razkrije 
ludi to skrivnost: oki 193 je oprem- 
Ijen je z nekaj K pomnllnika CMOS 
RAM. kj ga napaja baterija. Zdi sa 
naravnost Idealna reOilev za naia 
leZava. Zal pa ne omogoCa deflnlra- 
nja znakov v NLQ. Skoda! OrugaPe 
je to povsem spodoban tiskalnik 
s iirokim valjem (IBM In ESC/P). 

Najhilrejil tiskalnik. kar sam jih 
kdaj videl. je COMREX CR- 420. 
Izdetek pri nas neznane ameriike 
lirme. CR-420 je ogromen tiskalnik 
(ve^lte raCunalnika IBM AT), nja- 
gova nitrost pa je celih 400 (ilirlsto) 
znakov na sekundo in reCi je treba. 
da tokral proizvajalec pri tej itevilki 
sploh ne prelirava. Glava sa premi- 
ka s takino hltrostjo. da mora bill 
ohiSje Izdalano Iz Zeleza. saj bi bll 
tiskalnik v nasprotnem primeru pre- 
Isnek in bi ga premetavalo. Clovek 
01 priCakoval. da bo ob lolikini hl- 
trostl vsaj malo trpela kvalileta. To- 
ds po izpisu je CR 420 primerijiv 
z vsakim epsonom. 6a temu doda- 
mo NLQ izpis pri hitrosti 1S0 znakov 
na sekundo. dobimo tiskalnik, kl bi 
si ga Zelel vsakdo. Kakina je njego- 
va cena. rajezamolCim (namig: za la 
denar lahko kupile originaini IBM 
AT). Z nakupom CR-420 pa bi si 
bllo treba omislili ie poseben bun- 
ker; tiskalnik je lako glosan. da se 
ob njem ne da poieti skoraj niS. 

Za konec pogtavja -razno- ie 
TCS PRINTSTAR 10, 0 katerem ne 
vam povedati niCesar pametnaga 
(ESCiP braz NLQ). In FUJITSU 
DPMG9. eden redkih tiskalnlkov, ki 
jih ja bllo pred Casom mogoCe dobi- 
ti za dlnarjB. DPMG9 obstsja v dveh 
Izvedbah. Uganlll ste; ana podpira 
IBM-ov, drugs pa Epsonov stan- 
dard. Proizvajalec zatrjuje, da zmo- 
re tiskalnik 180 te, kar pa je daleC 


Novi epsoni 

Epsonovi modeli Iz leta 87 prlna- 
iajo nov naCIn oznaCevanja; 800 all 
1000. FX-WO in FX-1000 StS prva. 
pri katenh so odpravili nakatere po- 
manikljlvostl starih FX. NLQ znake 
je mogoCe konCno delinirati tudi 
soflversko (kolikor nam lo sploh po- 
maga). raztegovatl in liskatl v na£i- 


(In V 


pomikanje papirja. Nova serija j 
la deleina tudi nekaj kozmatl 
popravkov, drugaCnt so pokrov In 
gumbl. Za Cudo pa traktor ie vedno 


ist300znakovvsakun . 
za valjem, mo2no dodajanje nabo- 
rov na posabnih modulih (ie vdela- 
na sla dva NLQ nabora), centronics 
-*• RS-232C (ie vgrajen v tiskalnik), 
moina uporaba posebnega veC- 
barvnega traku, s kalerlm spremeni- 


v oil nova kontrolna 
inajBtlmi gumbl. Trija 
'a naloge (ON LINE. LF In 


zaradi visoke cane In kar je bll teiko 
zdruiljivssvojimi -sorodnlkl-. Pro- 
blemi so sa kazall predvsem pri gra- 
flkl in detiniranju uporabniikih zna- 
kov (samo V konceptnem naiinu). 
Prehod z 9-pirtske na 24-pinsko 
tehnologijo je b ' 
bolei tudi za 




rotimo, 4e potrebujete zi . _ . 

leten izpis. Vdelava YU znakov ol 
nitl najmanj pr^irosta (zaradi veiike 
matrlke' - “ 


pioiCa 

imajo t - . 

FF), z drugimi osmimi pa lahko a 
stavno Izbiramo vse moina naOine 
Iiskanja; draft, pica, slits, normal. 
NLQ roman. NLQ sans serif, propor- 
tional in condensed. OdveC je prl- 
pomnltl. da delujejo vse smiselna 
kombinaeije. Posabej gre ponvalltl 
sistsm osvetljenih gumbov, s katerl- 
ml nam tiskalnik sporoCa, v kaki- 
nem naCinu la trenutek liska. 

Zdi se, da s serijo EX pri Epsonu 
mislijo resno. S takinlml podatkl se 
trenutno ne mors pohvalltl roben 
9-plnakl tiskalnik na svetu, povrh 
vsaga pa nil! ni tako drag, kot bi od 
Epsona pri£akovali. V ZRN dobite 
EX-BOO za manj kot 1300 mark. 


itevilki Tiskalnild s 24 iglieami 


Prav je, da za konac prihranimo 


itrlks). venc 
so YU zna 


Z-jem ie dovolj proslora. 

Zdise.daje pri nas med 24 
nimi Iiskalniki najbolj raziirje 


kl plati 

raziikuje. Njsgova hitrost je 1BU zrs. 
zaradi vdslanega vantilatorja pa je 
glasnejil. kot bi bilo Ireba. YU znaki 
so poseben problem, P6 podobno 
kot Brotherjev M-1509 prevena 
SVOJ ROM in ga ne push spreminjati. 
Ko dlovek nekako prestane to preiz- 
kuinjo, ga Caka S naborov. ki jlh ja 
treba popravlti. Medtem ko LQ-800 
vse svoje naCIne tiskanja (elite, con- 
densed ltd.) genenra iz enega same- 
ga zapisa v romu. so li v P6 definira- 
ni posebej; ubadati ee je treba s kar 
96 K (3 X 27256 EPROM) podatkov. 
V ceno nisla vSteta traktor in poda- 


nost. Tehnologija 24-igliCnih ti- 
skalnlkov je ie lako raziirjena, da 
postajajo doslopni ludi nam. Ze 
pred lell je priiel na Irg tak Epsonov 
tiskalnik z oznako Q-1500. vender 


Nakup kalersgskoli od omenjanin 


trebujete brezhlben NLQ izpis. Mor- 
da se splaia poeakati, da pride 
V evropske trgovine Esponov 
LQ-500. kalarega glavni adut bo 


Ce se ielimo dokopatl do epro- 
ma. kl vsebuje BIOS, je treba tiskal- 
nik razstavltl na prafaktorje. 
LO-1SOO nl nitl pribllino podoben 
Orugim modelom, kl so premiiUjeno 
In raclonaino obilkovani tudi v Cra- 
vesju. Zdi se. da je bil LQ-1500 zas- 
novan pracej na hitro; konstruktorji 
niso Imeli dovolj £asa za svoje dale, 
pa so na iniiCs poslall tiskalnik, ki 
nl prehodil poll od prolotipa do 
konCnega izdelka. 

Povejmo ie, da je LQ-1500 eden 
najpoCasnejiih tiskalnlkov s 24 igli- 
cami. zato pa nl ksj pripomnili 
h kvailtetl NLQ Izpisa. To velja ludi 
'■--I novejia tiskalnika LQ-tOO in 


bomo gotovo zapisali v bliinji pri- 
hodnosti. saj so nam pri Avtotehni 
ie obljubili primarek za testiranje. 


: bo najbolj razveselil ti- 
leie odloOsjo za nakup 
lied nekstenmi ponosni- 
mi iBsiniKi pa bo najbri povzro6i 
nekaj huda knn. 6as je. da reiamo 
bobu bob In sa nehamo spreneva- 
datl. Zato bomo zapisali izmed 
vseh omenjenih tiskalnlkov je po 
nail subjekthmi presojl najboljti no- 


li EX-800. O spodnjem 


car kvalitelnim tiskalnikom Panaso- 
nic KX-P1092. Ta se IS iai izmuznil 


cej hi 

j neka . .. 
at kot serija EX. Imata traktor pred 
vuijem. Prinaiata pa novosl. ki je 
nismo preveC temeljilo raziskall; na 
desni stranl za valjem je prostor za 
module Idenlilete (identity modu- 
les). Znjlmi spreminjamosottverske 
lastnosti llskelniks in nabora zna- 
kov. Zal nismo nlkjer doblll podatka, 
kakine vrsta teh modulov bo Epson 
ponudll. predvidevamo pa, da bodo 
polag standardov ESCfP in IBM 
omogoCall delo v jeziku PostScript. 
Ceprav namizno zaloiniitvo z ma- 
IriCnim tiskalnikom nims ksj dosti 


lOPERACnSKISISTEMlI 


MICROSOFTOV SDK: PRIPRAVA ZA OS/2 


Softver prihodnosti 


m BM je svojo novo sertjo 
osebnih rsfunsInIKov 
predstavil leloinjega 

apriia (glei Moj mikro 5/87). Hkrali ie 
predslavil novo sottverako zasnovo 
In novi operacijskl sislem OS/2 (glei 
Moi mkro 6/87). Br2 nalo smo Dili 
prlia mnogik ugiban). ipakulacij in 
nasproluioiin si novic o tern opera- 
C'lSkam sistemu. ki na) bi novim ra- 
(unslnikom PS/2 skupaj z ustrez- 
nifn softverom vditinil ZivIjenie.Kol 


3. OperaeijakI tiswm OS/2, ' 
zi|a 1.0, z jzdrpnimi navodili za upo- 
rabo in programiranie [vkijufino 
z gonilnimi pfogrami za aparalure) 

1. Mlccosonov prevalalnik za C. 


>. Stevllni ; 


li (giB) ^ 


A. Uvodtia pojasnila 

Da bl programske hlie mogle 
med iakaniam na OS/2 pripravllati 
softvar. je Microsoft, ki sicer razviia 
tudi OS/2.najsvll prvotno za avgusi 
(glai Mo| mikro 6/87) svO| Software 
DevBlopmani Kil (SDK.pakel za raz- 
VO) sonvsrB).ki naj bl bll na voljo 
programerjem.pnpravlianim. da 2e 
vnaprei piSsjO programs Za novi 
OS.Toda SDK so v spreiemliivi lunk- 
cionalni verziji naredlli ia pre| in ker 
je bilo ludi zaniman^B softverskih 
niS Izjemno veliko.so pri Microsoftu 
sKIsnili. da se bo razpeCevanje pa- 
ksta zaCsIo kar masse prad napove- 
danim rokom. kar je Oil v zadnjih 
Casih enkratan primar.Po atari praK- 
sl z naiavami vsl hitijo, ker noCa paC 
vsakdo praftiteti konkjrenco. najav- 
'■ ^l proizvod pa'jS to " ' ' " 


dl drugo 
aticana paketa je zasoljena 
0 DMI BodI dovolj uvoda;z 


grami 

6. Microsoft CodaVlaw Debug- 
ger V dven verzijan (zaiCitena in ne- 


9. Dokumentaclja OS/2 U 
lager 

10 DoKumenlaciia za W 

Dodatna Oobava W 

intellon Manager In W 
DavsIopmanI Toolkit 


Kot vidimo. |e paket ze 
ir velja tudi za njegov 
i,g. vsebuie dr 
iikov in -- - ' 

disketspo1.2l 

ramo na trdi oisk, orez kaierega 
skorai na moremo delail.polem to 

priporoiajo pa 

imnllnika RAM. 


naimanj 1 


.5 Mb pomnllnika R 


B. Vsebina paketa SDK 

£» malo globlje pogledamo v pa- 
ket In se seznanimo z niegovo vse- 
bino. brz ugotovimo. da njegova ca- 
ns niti ni pretirana. seveda v prlmer- 
lavl s podobnimi softverskimi izdel- 
kl ns zshodnem trgu.Hkrall bomo 
Ljgotovlll, da SDK ni aamo progrem- 
ski paket oziroma an earn zaokro- 
2en aoftvaraki izdslek. lamveP vse- 
buje vrsto zelo uiinkovltih softver- 
akin izdelkov. ki programerje vpelje- 
|0 V delo. ko se prlpravljaio za razvo] 
softvera. pisanega za operaci|Ski si- 
stem OS/2. 

Vbs ponujeni softver le sestaviien 
Iz prejinjin razliCic oziroma Iz verzii 
•beta-. V paketu so tile elamenti: 

1. DvodnavnI tamlnar 

2. DIAL (Direct Information Ac- 
cess Line.lnlormacliska llnlja z dl- 
rektnlm dostopom) za eno teto (raz- 
vojna podpora. kl je dosegl)lva vsak 


bsti tudi kompleten ra£ 
novega sistema PS/2, potem ste 
V zmotl! NasprotnolTo sploh ne pri- 
de V poilev, kajti paket SDK ie na 
S,2S-pal8nin dlsketan formats AT. 
ki )ih raCunalnikl PS/2 ne znaio bra- 
il. Zdai bodo verjetno ulinnili glaso- 
VI. da novi oparacliski sisiem OS/2 
dels samo z raCunalnikl PS/2! Ml- 
crosoftov paket SDK dela s lemile 


vsekakor primeren tudi za mnoge 
kompalibllne raCunalnIke drugih Iz- 
delovalcev Podporo raCunalnikom 
sistems PS/2 In drugim modelom 
286 ter 386 naCrtuieio za kda) poz- 
neje. Ker js vsekakor 8a prezgodaj. 
da bi mogll ocenjevaii uCInek posa- 
meznih programov iz paketa. bomo 
oslall zgol| ph opisu. 

C. Operaeijski sistem 
OS/2 

Varzga OS/2, kl so jo preiell prvi 
uporabniki. dela kar stablino In no- 
benih posebnin teZav nl s prevaja- 


veCopravilni operaci]3kl sistem. 
vendar mu nl Cisto niC teZie sireCi 
kot sistemu MS-DOS NasploSnoie 
med sistemoma celo veC podobno- 
sti kot razIik.Vsi obiCajni ukezl. ka- 
krSni so DIR. DEL. CD. MO. FOR- 
MAT, DISKCOPV, SORT ltd. .so tudi 
tu na vol|0 in prav tako )e idenliCns 
sinlakss. Steer pa tisti. ki noCe dela- 
tl z novim •orodiem-.praproslo pre- 
ide V t.i. -compatibility box- in se bo 
znaCel v znanem starem okolju 
MS-DOS 3. 

VeCIna zunanph ukazov OS/2 ozi- 
roma DOS. pa tudi prevaialnik za C. 
zbirnikin editor tags paketa. lesicar 
IZ -druilnskega kroga-. kar poma- 
nl, da so na ploSCi aamo v enl verziji 
in da delaio tako v okviru OS/2 kot 
DOS 3. To hkrati zares lepo kaZe. 
kako preprost je pranos tovrstnega 
softvera 12 DOS v OS/2: ie prve po- 
8ll|ke OS/2 vsebuieio zares kakovo- 
slen pribor za razvlianie softvara. 
Slntakso.kakrCne smo vaiani pri 
DOS. sprejemaio tako prevaialnik 
kot zbirnik in podporni (utility) pro- 

^ (2e tore) povzamamo. paket SDK 
ne zadaia prav nobenih leZav. kar 

D. Pievajalnik za C 

V paketu SDK ie verzi|a 5 S Mlcro- 
softovega prevaialnlka za C V pn- 
merjavi z verzijo 4.D le zelo razCirja- 
na In izboljCana.SInlaksa le prilago- 
lena novamu standardu ANSI-C. ta- 
ko da le na primar zdai kl|uCna ba- 
sada za deklariranje konstant 
•const-.Kr|l2nica )e razSiriena za 
neka] funkcii- Pravedene kode so 
KompaktneiCe in pribliino 30 od- 
stotkov nitreiSe kot pri razliCIcI 4.0. 

Kn)l2nica prevajalnika za C je pri 
sistemu OS/2 sicer enaka kot pri 
DOS.Programe. kl uporabliajo samo 
ta kn|l2nlce. je s ponovnim prevaia- 
njem moC prenesti v OS/2, potem pa 
jih go 2el|i uporabljatl v -druZIn- 
skem krogu-. tore; bodlsi v OS/2 
bodisi V DOS. 

E. Hitiejsi malaozbinuk 

Makrozbirnik paketa SDK je Mi- 
crosoftova verzi|a 4 S Novosti so 
podpora procesoriama 80386 in 
80387 ter CodeViewa. novi poeno- 
stavljeni podatkl za segments in 
model pomnilmka (CO. .DATA. 
MODEL ltd.), bol|Sa poroCila o na- 
pakah. priblitno 30 odstotkov veC|a 
hilrost dela In precej Izpopoinjen 
prlroCnik. Po zaslugi dobrega raz- 
hroiCevalea bo razvoj softvera pra- 
ce| ola)ian. K paketu SDK spade 
namreC edan naiboliim razhroSCa- 
valcev, namreC CodeView, kl ga 
poznamo iz drugib Microsoftovin je- 
zikov(glei prilogo Moiegamikra 11/ 
87). V paketu sta dve verziji: CV za 
realm naCin (real modal In CVP za 


zbirnik (od 8066 do 8G386) Posa- 
mezni jeziki so celo tako moCno 
podprti, da la ie samo delo povsem 
prilagoieno vsekemu leziku Testira- 
li le moC tudi preknv (overlay).C8 pe 
le pomnilnik raz8ir|en nad 640 K ga 
bo uporabljal ludi CodeView 

F. Stevilni nifaTti v izvomi 
kodi in podpomi 
programi 

Znano le. da se programifanja 
V novam okoliu nailaija uCimo. Ca la ■ 
ooskrblieno za dobre primere in Ca 
lahko celo uporebliamo poeamezne 
ruline Iz ten pnmerov 

Taken ih pnmerov ja v paketu SDK 
kopica, zaCenCi od preproslega pro- 
grama Hallo World in prek konstnih 
podpornih programov (GREP) prav 
do iger (Chaser) m preprostega edi- 
torja:pakelu so pnloiem sa Sit-viim 
programi z izvorno kodo v jeziku 
C in zblmiku Mnogi priman detaio 
tako V OS'2 kot v (X}S. recimo pro- 
gram SSE (Simple Screen Editor). ki 
je naiptaproste)ii editor, podoben 
je Quick Basicu in njegova izvorna 
koda obsega vsega 110 K 


G. Editoi SHkhD 

Poleg ediioriev SSE in EDLINE 
s pakelom SDK dobimo 8a iretji edi- 
tor. t.i. SDKED.Progrsmer)! zelo lan- 
ko delaio povsem v sistsmu 0&2, 
ka|ti la editor je zelo udoban. uprav- 
Ijamo pa ga z EMACS Pozna vetiko 
ukazov in lahko na primar pozerv 
prevaianje kakega programa nek)e 
zadai. nakar samo na koncu poMi- 
Cemo na zaslon poroCito o rrapakah 

Dodatni program SDKGREP omo- 
goCa iskanja lekstov v veC datota- 
kah. RazliCica lega programa ime- 
novana COGREP. |e priloiena ludi 
v izvorni kodl. Program nam demon- 
slrira. kako -threads- (procasi) 
V operaciiskem sistemu OS/2 teCaio 
hkrati v okviru ana naioga 

V izvoml kodl so ponudlli 8e tele 


iinalski emulator za zaiCi- 
teni naCin 

2. GratiCnod6monslraci|OvO&'2 
braz Windows Presantabon Ma- 

. Wake-up. preprost Pop-U- 
Jtility za OS/2 

Veliko pnmerov za posamiCne. 
predvsem nove funkciia 0&2 
Skratka. kl|ub precaj zasol|eni ce- 
nt. visoki celo za zahodne progra- 
merje. je SDK vreden svojega denar- 
ja. Kdor Zell is danes pisati softver 
jutninjege One in tako lovili korak 
2 neinovej8imi dogejenji ne tern po- 
droCju, bo paC moral nekai vtoiib, 
8e zlasti. Ca je pol ' 






NAREDI SI SAM: MISKA IN TRACKBALL 


Elektronika v skatlici 
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lUPORABNI PROGRAMII 


dralura in ja obl£a|na pri elaKtronski uporabi. na 
primer pri hitrih teielonskih rnodemin. rolacij- 
akih dajaicin poloiaja idr. Postopek ponazaria 
siika 4. V principu saatavija miako disk z utori, ki 
pa Ima v lam primaru dva senzorja gibanja. 
Sanzoria sta skrbno name«£erB, tako da so 
valne oOlika. ki jih proizvajata, pomaknianevla- 
zi natanko za 90°. Vaina obiika intarrupta ima 
natanko anako obiiko. bodiai da se miika giblje 
V dasno aii v ievo. ie da ea val v prvem primaru 
gibija V dasno. v drugam pa v Ievo. Prav tako sa 
kvadraturni val glOlia v desno aii v lavo, (a ja 
faza premakniena za 90*. Vaina obiika Intarrupta 
ie vzrok za signal prekinitve navsakem naraiOa- 
loiam robu (pn prahodj Iz 0 v 1). Rabunalnik 
zazna, daja nastalapraklnltav in takral aprajuja 
bit amari vala. da ugolovi, all ja 1 all 0. Kadar sa 
giblia V lavo. ja naraUajobi rob interrupt vala 
0 pri kvadratumem valu (kvadraturi), be pa sa 
giblje v desno, bo imela naraibajoil rob Inter- 
rupt vala 1. Postopak je ganlalan, zahteva pa 
skrajno precizno pozicioniranje iubk in detek- 
toriav. Na priporobamo ga amaterjem!'! 

Trackball 


Trackball ja prav tako naprava za relativno 
pozicioniranje. ki spominja na mISko. Doloba 
edinole ralativno gibanja, na pa tudi aOsolutna- 
ga polo2aja kurzorjev ^i kazalcav. 

WiSka je boIjSa v primarin, ko je potrabna 
sobasna vizualna povratna povezava s poloia- 
lem. Trackball vnaia dodaino vznemirlilvost 
V Igre. Pri ttavilnih komercialnlh video igrah. na 
primer pri Centipede, uporsbljamo trackball, 
vendar je naprodaj kot poseban dodatak all kot 
zamenjava za mibko pri skoraj vseh popularnih 
rabunelnikih. 

Vbistvu pa trackball ni nibdrugega kot mibka. 
vender js obrnjena naglavo. Namestodapreml- 
kamo mibko po povrbini mize. tako da tranje 
s povrbino obraba kroglo In s tern tudI osl. pa 
trackball obrabamo direktno s prsti in dianjo. 
Krogla je be vedno na treh valib in njana tabs jo 
tako drZi. Valje prav tako obrabajo osi. ki pov- 
zrobajo Impulzeza gibanja In smer. Ce slelahko 
sestavili mibko. jo zagotovo lahko -postavlta na 
glavo- In naredite trackball. 


ORION 


DELUXE PAINT ZA AMIGO 


Copici za Leonarda 


ALESKOTNIK 


I jeluxe P 

[Ell"',". 


:e Paint je izdelek programske nibs 
I I Electronic Arts. 2e Iz Imena je razvidno. 

.. nl program In zalo rastrsko 
I. Omogoba risanje v vsen amiginih 
lobljivostih, ki jih podplra standard IFF. Pn tern 
sicerodpade nabln hold-and-modlty-4096barv 
naenkrat - vendar si do takbne sllke pozneje 
pomagamo s kakim drugim programom. ki deia 
tudi V tern nabinu (Prism Oigi View). 

Naenkrat lahko ribemo dve sllki. v enakih lob- 
Ijivostlh in z anakiml barvaml. velikost risaire 
povrbina pa je pcijubna oz. odvisna od velikosti 
prostega pomnllnlka. Kar zadeva velikost pom- 
nilnlka. ki ga zaseda program sam, nam na 
zabetku ponudi izbiro med SWAP (zamenjaj) In 
LOAD ALL (naloii vse). Razllka je ta. da sa 
V nabinu SWAP posamezni deli programs sprotl 
nalagaio. v nabinu LOAD ALL pa nalobi vsaga 
naenkrat In tako nismo veb odvisnl od disketa. 
na kateri je program. 

RIsarska orodja so razvrbbena po ikonah na 
desnem robu. Orugl ukezi so spravijeni v rolet- 
nlh (pull-down) menijih. do katerih pridemo. kot 
)e pri amigi ze v navadi. z desnim gumbom. 

Ribemo vedno z blokom, ki ja lahko eden od 
ze izdelanih bopibev, all pa ga sami dsfiniramo. 
Blok, imenovah BRUSH (bopib). deflniramo kot 
pravokotnl ell poligonski izsek sllke. Ce je na 
voijo dovoij prostega pomnilnika, bomo bopib 
vedho videll v pravl podobi in ne samo kot okvir 
kot pri vebini drugih programov. 

V mehiju BRUSH se skrlvajo ukazi za preobii- 
kovanje bopiba. Z ukazom STRECH lahko bopib 
poliubno pomahjbujemo all povebujemo, HAL- 
VE ga razpolovi. DOUBLE pa dvakrat poveba. 
FLIP obraba bopib za 180 stopinj. z ukazi v pod- 
meniju ROTATE pa ga vHimo za poljuban kot 
(ANY ANGLE), postavijamo postrani (SHEAR) all 
pa hitro vrtimo za 90 stopinj. 

S podmenljem CHANGE COLOR spreminja- 

— ■ ■- aENO qa napt .. 

drianja bo- 


prostoru. C 


(0 seveda shrammo aii 


0 elastibnem raztegovanju povebamh daijic. 
krogov. lokov. itd. sploh ne govorlm. 

Poleg ikone s povebavalnim steklom je ikona. 
s kalaro spreminjamo povabavo In sicer z lav<m 
gumbom povebujemo. z desnim pa zmanjbuje- 
mo. Tako dobimo kakbnih 15 razlibnih povabav 
Povebano podrobje all pa vidnl del alike lahko 
skoraj gladko premikamo s kurzorskiml dpkami 

Zanimiv je tudi prbilec. kateremu z desnim 
gumbom sprsminjamo radlj prbenja Napoinjen 
je vedno s bopibam. 

Tekst lahko izpisujemo normaino postrani. 
poudarjeno all podbrtano In sicer v dvsh pisa- 
vah, ki jin imamo na disketi. 

Simetrlja omogoba nsanje na veb podrobjih 
hkratl. Ta podrobja so lahko onenllrana na dolo- 
beno tobko sredibba In so razporsjena v krogu. 
lahko pa so enakomerno porazdaljena po zaslo- 
nu. Moino je tudi delinirati navidno mrebo oo- 
ijubne gostoN 

Med ikonaml najdemo tudi nepogreSijiva 
UNDO in CLR. katerih ubinek po mojem ni treba 


S bopibem nbamo brie, daljice, loke, kroge, 
elipse. pravokothike in poligone. Pri brtnlh oro- 
djlh lahko nastavijamo btevilo bloKov med za- 
betno In konbno tobko all pa kar razdai|0 med 
bloki. Ikone s ploskovnimi orod|l so razpolovlja- 
ne in omogobajo risanje zapolnienin all praznih 
llkov. 

Samo zapolnjevanjeie res dodelano. saj omo- 
goba SOLID (enobarvnoj, PERSPECTIVE (ob- 
mobje. pobarvano s bopibem. kl smo ga spreml- 
njali s perspektivo). PATTERN (podrobje zapol- 
nimo s bopibem) In vebbarvni nabln, pri katerem 
barvamo s skuplno barv, kl so rangirane za 
funkeijo CYCLE. V tem nabinu zapolnjuje s nori- 
zontaino all vertikaino razporaditvljo. za nsme- 
bek pa se lahko meje med barvami prilagaiaio 
robovom. Ostrlno meje lahko tudi sprsminjamo. 

Povebava je pogisvie zass. Kaj tako dobro 
harajenega blovek res ne vidi vsak dan. Ko kli- 
knemo na IkonI s povebavalnim steklom, se po- 
javi pravoKotnIk. s katerim izbiramo podrobje 
povebave. Nato se nam zaslon razdeli na dva 
dela. V desnem delu vidimo vse povebano. To- 
krat vse res pomeni vse. Poveban vidimo celo 
bopib oz. blok, ki ga premikamo kot mib, da 


i sa ravnajo brtna 


il Imamo na voIjo tudi naka) bopi- 
bev-kvadral, krog. tobke- katerim lahko z des- 
nim gumbom. podobno kot pn prSilcu. sprami- 
njamo velikost Pod ikonami je paleta z banrami 
2-39 ter Krog. kl ja vedno v barvi nsanja. omogo- 
ba pa pobiranja posamezne barve iz slika 
(PICK), ce kliknamb nanj z desnim gumbom. se 
ram odpre okno za nastavitev palate 

V oKnu PALETTE lahko spreminjamo posa- 
mezna barve, lahko jIh rangiramo vbun skupina 
z razlibnimi hitrosimi za CYCLE SPREAD spre- 
mani dolobano skupmo barv v odtenka mad 

prvo In zadnjo, EXCHANGE izmf- 

barv, COPY pa skopira barvo nt 

Tubl tu sta na voIjo n 

CANCEL be s svojim da . 

dovoijni. V meniju MODE imamo 7 gralibnih 

MATTE - Uporaban samo pri posebej delini- 
rarih ptsalin - riSe brsz barve ozadja. COLOR 
-ves bopib je v trenutno akbvni barvi. REPLACE 
- podobno kot MATTE uporaben samo za pose- 
bej definirane bopiba, z razliko. da v tem nabinu 
ribemo z vsem bopibem. be pravl tudi z barvo 
ozadja. SMEAR - tobke. ki jih pokrije pisalp, 
nakijubno prerazporedi. SHADOW - barva bopi- 
ba hi veb dominantna - ob stiku dveh bam 
dobimo tretjo. CYCLE - Ob vsakem premiku 
spremeni bamo peresa. odvisno od nastavitve 
z RANGE. SMOOTH - zabribe ostro rne]o med 
barvama. tako da na mejo. ki jo poknje pisalo. 
postavl vmesne odtenke, ki morajo biti Ze prej 


zabbitimo vs 
zavarujemo pr 
mo veb odprs' 


risbo pred brisanjem ir . 

. ed napako. ki je z UNDO ne more- 
) odpraviti. 

' podmeniju SPARE najdemo ukaze za pove- 
zavo med zaslonoma. ki ju trenutno ribemo. Tu 
bO ukaz za preklapljanje med njima (SWAP), 
ukaz za kopiranje. ukaz za seslavljanje s pnori- 
teto prvega all drugega ter ukaz za brlsanjeoele 
stranl. S tipko TAB vkijubimo kroZenje bam 
CYCLE In dobimo tako nekakbno animactjo. 
vendar se bo za izdelavo risanke treba zatebi 
h kakbnemu drugemu programu. ki je za to 
namenjen To je na primer Deluxe Video, o kate- 
tem pa kaj veb kdaj drugib. 

Ce bl pri delu $ tem programom priblo do 
kakbnih nejasnosti. pokllbite na btevilko (063) 
713-771. 
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TRENDS PROGRAMOV E ZX SPECTRUMA V MSX 

Ne samo za razbijanje zascit 

Listing 1 

LS400 EQU fSADO 

L5SF0 EOU #55F0 

E6DE 2007 


JR NZ,LE6E7 

E67C 11 FOSS 
E67F 3EFF 

LD DE.LSSFO 

LD A.#FF 

E6E2 DD7500 
E6ES tSOF 


LD <IX*0).L • 

JR LE6F6 

E682 CC8BE6 
E685 FB 

CALL 2.LE686 

El 

E6E9 AD 

E6EA CO 


XOR L 

RET NZ 

E687 FB 

E688 3800 

El 

JR C.LE68A 

E6EC IF 

E6ED 4F 


RRA 

LD C, A 

E68B 14 

E8SC 08 

LE68B INC D 

EX AF,AF' 

E6EF 1807 
E6F1 DD7EOO 

LE6F1 

JR LE6F8 

LD A, {IX*0) 

E&8D IS 

E68E 71 

E&eF FF 

Ltf {HD ,C 

RST «38 

E6F5 CO 

E6F6 DD23 
E6F8 IB 

LE6F6 

LE6F8 

RET NZ 

INC IX 

DEC DE 

E682 lA 

E693 77 

E694 44 

E695 E6E5 

LD A, (DE) 

LD (HL).A 

LD B,K 

AND #ES 

E6FA 06B2 

E6FC 2E01 
E6FE CD17E7 

LE6FC 

LE6FE 

LD B,#B2 

LD L.#01 

CALL LE717 

E699 IF 

E69A E640 

E69C F602 

RRA 

AND «40 

E702 3ECB 
E704 88 

E70S CB15 


LD A,#CB 

CP B 

RL L 

E69F BF 

E6A0 CD1BE7 

CP A 

LE6A0 CALL LE71B 

E709 D2FEE6 
E70C 7C 


JP NC,LE6FE 

LD A,H 

E6A5 211504 
ESAG lOPE 

LD HL,L0415 

LE6A8 DJNZ LESAS 

E70E 67 

E70F 7A 


LD H, A 

LD A.D 

E6AB 00 

E6AC BS 

NOP 

OR L 

E711 COCA 
E713 7C 

E714 FEOl 


JR NZ.LEeOD 

LD A,H 

CP #01 

E6AF CD17E7 
E6B2 30EC 
E664 069C 

CALL LE717 

JR NC,LE6A0 

LE6B4 LD B,#9C 

E717 CD1BE7 
E71A DO 

LE717 

CALL LE71B 

RET NC 

E6B9 30ES 
E6BB 3EC6 

JR NC LE6A0 

LD A.#C6 

E71D 3D 

E71E 20FD 

LE71D 

JR NZ.LE’ID 

E6BE 30E0 

JR NC,LE6A0 

E721 04 

E722 CS 

LE721 

RET 2 

E6C1 20F1 
E6C3 08C9 ' 

JR N2,LE684 

LE6C3 LD B.#C9 

£725 DBA2 


IN A, («A21 

E8C8 3006 
E6CA 78 

JR NC,LE6A0 

LD A,B 

£728 A9 

E729 E640 
E72B 28F4 


XOR C 

AND #40 

JR Z.LE721 

E6CD 30F4 
E6CF CD1BE7 
E6D2 DO 

JR NC,LE6C3 

CALL LB71B 

BET NC 

E72E 2F 

E72F 4F 


CPL 

LD C.A 

E604 EE03 
E6D6 4F 

E6D7 2600 

XOR #03 

LD C, A 

LD H,#00 

E732 F60a 
E734 D399 
E736 3E87 
£738 0399 


OR #08 

OUT (#99>,A 

LD A. #87 

OUT (#99) ,A 

E6DB 181F 
E6DD 08 

JR LE6FC 

LE6D0 EX AF.AF' 

E73A 37 
£730 C9 


RET 


DAMIR SLOGAR 



Listing 2 


11 DOS* 
Ease C’SOO 
E.79F OEOO 
siiAO 2 ton 

a:;A2 ■'V' 



E2AT E607 


E2A9 OF 
E2AA OF 
E2Ae OF 
:£2AC 3F 
F2AD B1 
B2AE 6F 
E2AF 19 
E2B0 AF 
£281 F', 

£282 EO 
E2B3 2A&0EA 
E2B6 2B 
E2E'’ 7D 
F2BF 0299 
E2BA 7C 
E2BB 0399 
E2Br/ 23 
E2aE 23 
E2BF 2260BA 
E2C2 El 
E2C3 7E 
E2C4 0398 
E2C6 24 
E2C7 FI 
E2Ce 3C 
E2C9 FEOe 
E2C6 20E4 
E2CD OC 
E2CE 79 
E2CF FE20 
E201 20CD 
E2D3 04 
E2D4 78 
E2D5 FE18 
E2D7 2CCS 
E209 FB 
E2 Dm C9 


1.0000 


LE29E 

LE2A0 


LE2B1 


LEA60 


EOU 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
AND 
LD 
LD 
AND 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
CCF 

OR C 
LD L.A 
ADD HL.DE 
X(5r a 
PUSH AF 
PUSH HL 

LD HL,(LEA60) 
DEC HL 
LD A.L 
OUT (*99>,A 
LD A.H 
OUT 1 #99) , A 
INC HL 
INC HL 

LD (LEA60),HL 
POP HL 
LD A,(HL) 

OUT (#98), A 
INC H 
POP AF 
INC A 
CP #08 
JR NZ.LE2B1 
INC C 
LD A.C 
CP #20 
JR NZ.LE2A0 
INC B 
LD A,B 
CP #18 
JR NZ.LE29E 
El 
RET 

EOU #EA60 


#0000 
HL.LOOOO 
(LEA8Q) .HL 
DE . L84D0 



#18 

A.B 


#07 


I — lobiavljeno ruhro boste 
2 V svoj MSX naloiili pragra- 
L_Jme ze ZX spectrum, kar 
jtsgne bitl korlstno za razbijanje 
za§eil (programa z MSX nsmrei ne 
morels pognati), iskanje gibijivin 
sll£ic (spritov). kl jih kasnsje upo- 
rabljate v svojih igrah ltd. NaloZIts 


rabi za prikaz sJike na zaslonu. 
Kot vasts, as razporedilev video- 
pomnlfnika pri spectrumu in MSX 
prscej razlikjje in zato moramo po 
kllcBli to rutino. £e nodemo videli 
normaino sllko. Trelji del )e krslek 
program v bsalcu. kl klida obe rull- 
ni, V njam pa je U rjtina za pranos 
slike Iz video RAM v RAM. da bi 
mogll sllko poeneti. 

Za nalaganie programa morale 
poznatl nekaj navodll. Vditajle QEN 
na kako niijo pomniinISko lokacljo. 
Vtipkajte lisling 1 In ga asembliraite 
od naslova £8000. VrnUe se v basic 
in vtipkajte kratkl program v basicu. 
Potem basic posnemlle s SAVE 
'cas:ZXIosd’. Nato posnemite pro- 
gram v strojnem jaziku z BSAVE 
'cas'ZX mc‘.58000,SS200.58SOO. 
Program potem po2enite z RUN In 
startaile kak program za spectrum. 

ielite spremeniti barve robs, do- 
daite na koncu listinga 1 - mad uka- 
zoma OH 8 In OUT(*99)A - ukaz 
LD. A.R. 


va 34000 do naslova 56(KI0. Ni le 

konca programa oziroma dokler ne 
zapoini vsega do naslova 56000. Oe 
bi radi posnsll kako sllko, program 
prekinite in sllko posnemlle z BSA- 
VE'cas.Sllka'.34(X)0.40145.0. 


to 'ZX-load by Damir 5logar 1987. 
tC DEFUSFi = S9000! .A=USR(0) 

JO COLOR 15,1; SCREEN 2 
■ ' DEFUSR;;S8003t :A=USR(0) 

’>0 DEFUSR^SBSOO! :A>USR(0) 

05. A**INKEy$;IF A»="" THEN SO 
AO GOTO 20 

70 FOR F = 58500' TO 585121 ;BEAD AS : A=VAL ( "SH"+A$ ) , POKE F .•• NEXT 
ino DATA 21 .00,00.01 ,00.18, 11 ,d0, 04 ,cd,59,00.c9 


KATALOG DISKETNIH 
PROGRAMOV ZA 
AMSTRAD 


Masterfile, 
hitreje in 
preprosteje 



664, 6128) le verjelno 



gramov na diskelan. sa) (o omogoda 
hitreiSi In preprosleidl dostop do 
posameznih programov. 



seznam lahko sprstno violimo sa- 
me prI disketah nekaterih proizva- 
lalcev (ie potem ildemo doloden 
program, nam ne preostane drugs- 

branja izpisanin naslov^. 


BoIjSa reSilev le. da s> pomsgamo 
s kakim komarclalnim programom 
za obdelavo podatkov: mad niimi )a 
najboli znan Masterfile (izvzemamo 
programa za operativnr sistem CP. 
M). Ce vpiSemo potrebne podatke. 
lahko doloden program hitro naiOe- 
mo bidlsi z imenom bodisl s kljudno 
besado. podatke ja mogode razvr- 
stltl, zbnsali. zamenjatl all dopolnie- 
vali. Tudi da imamo manj8e itevilo 
diskflt in programov. |e predlog 

ka| slo razildmn programov. raztra- 
senin po deaatin aii dvaisetih di- 


ki uporabljajo podalkovno bazo Ma- 
sterlile (razHdica za CPC 464.664) in 
omogodaio obllkovania datotaka 
programov s preprostim vlaganjem 
diakete v diskatno enoto. 

Zbirka podatkov za vsak program 

2. tip programa (npr. BAS. BIN. 
Com ltd.) 

3. dollino programa 

4. oznako diskete s programom 

5. stran diskete 

Programski sat seslavliata dva 
programa: 

- program EMPryustvariprazno 
datoteko DISC.E (z moZnostjo oddl- 
lavania z Masterfilom), kar |a tamelj 
ZB obllkovania kaialoga. 

- program MCATALOG polra 
prazno ali dopolniuje obslojedo da- 


[UPORABNI PROGRAMII 


n EMPTY 


ga spra<. 


Naiprei vpliit 

(posebno pozornosi nameniie loc- 
nemu vpisu vrstic DATA), ns OlsKeto 

: 2 SAVE "EMPTY- in zai- 

z RUN. 6b je vse pravlino vpisa- 
no, se raiunalnIK potam resetira, na 
diskatl pa je shraniena daloleka 
DISC.E. To prazno datoleko naloti- 


Nato vpiSite program MCATALOQ 
(spat je Ireba posebt^o pazitl pri 
ukazin DATA), pri tern pa vrstico ite- 
vllka 20 prilagodtie tipu raOunalnl- 
ka. 6e imate CPC 464 v povazavi 
2 DOI-1, ostane vpisano POKE 
(6B4E8I.&PP. Ca nameravata pro- 
gram uporabitl a CPC 664 all CPC 
6126. nspisano zamanjata s POKE 
(&B632). &FF. Spravlle program na 
diskaio (Ob DISC.E) s SAVE "MCA- 
TALOG in slartaita z RUN. 

Za uporabo programs niso po- 
trabni posabni nasvetl. £a pazl|ivo 
dpoirevata navodlla. Rutina. ki do- 
pituia podatke iz kazala diakete. is 
n^lsana v zbimrkj In )o prikllOamo 
iz basics s CALL &2000. Vsakamu 
programu na dlskati ustreza v dalo- 
teki zapis. dolg 27 bytov. Po vsakem 
oddlavanjj ana strani diskete dobi- 
mo podalek o lam, kollko le prosta- 
ga prostora v datotekl. Kadar ta pro- 
stor na zadoSPa zavpls64program- 
sklh podatkovnin satov. se daloleka 
prenasa na dlskato. Ime za novi ka- 
talog programov czbere jporabnik; 
Pa ja opravijeno a2urlran|e stare da- 
loteke, se sbrani na dlskato z Istim 
Imenom. RsPunalnIk la po konPa- 
nem programu rasatlran. zato lahko 
takoi uporabita Masterfile. 

Pravod navodlla za program Ma- 
sterlila in vaP drugih programov, kl 
ga podpirajo. lahko dobite. Pa zavr- 
lite lelefonsko Ptevllko (041) 276- 


ORION 


TV VIDEO • COMPUTER 


MCrA.TALOt3 . ESAS 
10 REM PROGRAM MCATALOG 

20 MODE 2:3YMBOL AFTER 64 ; HM=H 1 MEM : MEMORY &1FFF:P0KE (iB4E8).SFF 
:FOR IS=a TO 134:READ AS ; AS = '' &'’+AS : POKE (ilFFF + IS) , VAL (AS) : NEXT 
30 INK 0i23;BORDER 23:INK 1 , 0 : WINDOW60 , 1 . 80 . 1 , 21 : WINDOHHl . 1 . 80 , 2 
2 . 22;WINDOW«2 ,1 . 80 . 24'. 24 

40 LOCATEkl . 24 . 1 : INPUT#! , "NOVI (N) ILI STARI (S) K ATALOG" ; CS : I F 
CSO’N" AND CSO'S" THEN 40 

50 IF CS="N" THEN 60 ELSE CLS#1 : LOCATE#! . 24 , 1 : INPUT#1 . " IME RATAL 
OGA";NS:LOAD NS+ BIN" , &2697 ! CALL *2079 : CLS#1 ! GOTO 70 ' 

60 CLS#l:POKE &2077 , &3F : POKE &2078 . S27 : LOAD "DISC . E" , 62697 
70 CLS#2 :LOCATE#2 I 21 . 1 : INPUT#2 I I "DISKETA (0-99) " ; A% : IF AS<0 OR A 
X>99 THEN 70 

80 LOCATE#2 . 46 , 1 ; INPUT#2 . "STRANA (A/B)";BS:IF BS<r"A" AND BSO'B 
" THEN 80 

90 IF AK<10 THEN AS = " 0" + RIGHTS (STRS (A«l . 1) ELSE AS = RIGHTS (STRS (A 

%) I 2) 

100 POKE &2072.ASC(LEFTS(AS.l)) iPOKE &2073 , ASC (RIGHTS (AS , D) : POK 
E &207G .ASC (ES) :CLS#1 ; LOCATE#! , 24 , 1 : PRINT#! . CHRS (24) ! " STAVI DIS 
KETU I PRITISNI ENTERI " [ CHRS (24) ; CALL iB818 ; CLS#1 i CAT 
110 CLS#1 1 LOCATE#! . 26 , 1 : PRINT#1 .CHRS (24) I " ZA NASTAVAK PRITISNI 
ENTER! " ICHRS (24) :CALL &BB1 8 : CLS » 1 : CALL &2000 

120 CLS#l:LOCATE#l,32.i:INPUT«l."NASTAVITI (D-.'N) " ; AS : I F AS'-'>"D" 
AND AS:r"N" THEN 120 

130 IF AS = "D" THEN CLS# 1 : L14 = HM- PEEK ( S2 0 7 7 ) -25 6 * PEEK ( 42 0 7 8 ) r LOCAT 
E#1 . 19 . 1 ! PRINT#1 . "*** SLOBODNO JE"!LX!"BYTA Z A " | I NT (LX/ 2 7 ) ; "UP I S 
A ***":IF LX'1728 THEN 70 ELSE AS="N" 

140 IF AS="N" THEN CLS » 2 : LOCATE#! . 1 8 . 1 : PRINT# 1 , CHRS ( 2 4) : " STAVI 
MASTERFILE DISKETU I PRITISNI ENTERI " : CHRS (24) :CALL &BB18:CLS#1 
; LX=PEEK(42077) +256*PEEK' (42078 ) -42696 

150 IF CS="S" THEN 170 ELSE LOC ATE » 1 , 2 3 . 1 : I NPUT#1 . " IME DATOTEKE 
(DO 8 SLOVA) " ;NS I IF LEN(NS)':8 THEN NS=NS+SPACES ( 8-LEN (NS ) ) ELSE 
NS = LEFTS (NS . 8) 

160 FOR IX=1 TO StPOKE (i2696-(-IX) , ASC (MIDS (NS . 1% . 1 ) > ; NEXT 
170 SAVE NS .B. 42697. LX, 0 tCALL 0 

ISO DATA 21,00.10.ED,5e,77,20.7E.FE,FF,28.0B,3E.FF,12,ED 
190 DATA 53 , 77 , 20 .CD. 6C I BB, C9 , 3E, 80 . 12 , 23 I 13 . 3E. 46 . 12. 13 
200 DATA 3B, 08, 12. 13. 01. 08, 00, ED. BO. 3E, 54, 12, 13, 3E. 03, 12 
210 DATA 13.06,.03,7E.D6.80,30,02.C6.80.12,23,13.10.F4.3E 
220 DATA 4C.12.13.3E.02.12.13,E5.D5.7E,6F,26.00.11.0A.OO 
230 DATA CD.Cl . BD, 7Di C6 , 30 , Ei . 77 . 7B.CG . 30 , 23 . 77 . EB. El . 23 
240 DATA 23 . E5 . 21 , 70 . 20 . 06 , 08 , 7E , 13 . 12 , 23 , 10 , FA . El , 18 . 37 
250 DATA 44.02,30,31.53.01.41,97,26.21.3E.27,23,7E,rE,FF 
260 DATA 20 , FA. 22. 77 , 20 .C9 


•1 P T' V . 12 7k. .^3 


0 MEM')f: 

.VAL (AS; :NE:(T 
0 SAVE " 

0 DATA 4 
0 DATA 7 


RAM 


FFF:F(.'I 


lf-3 


C DATA 6D 
P CATA 44 
0 DATA 31 
0 DATA 46 
00 DATA 08 
10 DATA 00 
'ATA 3B 
74 


(30 : 

(40 DATA 


" , 9 , 42000 . 4A'' 

43, 53, 43, 2E, 45. 20 

31.00. 00.00.00.00 
65.54,04,54.73,70 
04.44. 63 . 7? . 63 , 53 

03.50.00. 17.00.17 

43 . 4C , 45 , 53 . 46 . OS 

IF . 03 . 03 , 01 . 00 . 2! 
20.44.0S.01,3A,0 
01,01,40,20,20,0. 
73.02.08.01,35,0 
00,73.69. 6,4 . 65 , F! 


40. 2D, 20. 5?. 0).'., 01 
19.02.00.65,62.73 
*•,3,73.63 ,02,08,01 


Moj mik/o 27 



lUPORABNI PROGRAMII 





FKEYS ZA QL 

Spisek vseh 

definiranih 

tipk 


ALEKSANDAR EOL]OZOV 
VLADIMIR lOVANOVSKI 
(program OPUT) 




ZUNANJI POMNILNIK: SOFTVERSKI POOLED 



Mikrokasetke, kot jih vidi 
operacijski sistem QDOS 



i 


k 'V. 



m 




Standardna dolilria uvoda je 10 + 
2 byta. Poseben jvod dol2lne 6 -i- 2 
byla pa je uporabljan znotraj bloka 
in postavl PLL V fazo bakania, lake 
da se glava bloka bare lobano od 
samega glavnaga dela bloka. 


Podatki 


Naman mediia ja anranjevati po- 
datka, zato le ta del apdoh najpo- 
mambnej&l. ZaradI te omenjenin te- 
lav pa seveda ne mora obatajall 

Podatki so poanell v delib po 2 
byta. Obstajajo pa trije tipi podatkov 
V stardardnem formatu aaklorja. To 
so: glava saktoria (SFF, itavllka sek- 
torja In 10 bytov Imena). glava bloka 
(itevilka zaplaa In itavllka bloka) in 
blok (512 bytov) zapisa. 


Preveijanje vsote 


Za vsakim btokom podatkov je 

ve'janje vsote- In omogoba varlfika- 
ci|0 podatkov. Ce vsota prebranih 
podatkov (vemo. da se podatki zapi- 
sujejo v obliki dvah nivojev - 1 in 0) 
ni enaka zapisani vsoti v besadi. to 
pomeni. da je priilo do napake pri 
branju podatkov. Reakcijo OS pa 
lastniki QL dobro poznaio - rabu- 
nalnik poskuia s prabiranjem sek- 
toria ia oaamkrat (mikrokasetka se 
vni in vrti) in isle nalo. po ie vedno 
nejspelem branju. vrne napako. 

Vsoto izrabunamo z naslednjim 
algoritmom. 

1. Mastavi vsoto naSOFOF 

2. Zavsakbytepriitejbytekvaoti 

3. Posnemialipreveriizrabunano 
vsoto: najprej nl2|l. nalo vliji byte. 


Vizel 


Vrzel oziroma prazen prostor 
omogoba spreminienje podatkov. 
tako da ni treba presneti celotne 
mikrokasetka vsakib. ko moramo 
spremeniti en byte. Vrzel deli glavo 
sektoria Od podatkov v sektorju. 
Prav tako pa le vrzel med dvema 
sektoriema. 

zel izrabunamo po naslednjem p> 
stopku. maksimairti molnl bas bri- 
san|a (2660 ns) * bas, potreben za 
Izkiop brisanja (20 ns). * basovna 
nesigurnost procedur za snemanie 
in lormaliranje (manj kol 160 ns) + 
maksimaino odstopanja od dolZine 
zspisnega bloka- vkljubiio z vrzeijo 
pred blokom (10% skupna dolilne). 

Pri lej doliinl vrzeli |e moino. da 

mavanju seklorja del bloka Mlane. 
Ta problem je odpravijen z zelo po- 
zorno kontrolo vsebine bloka. Tako 
preprebimo morebitno zamenjavo 
konca bloka za glavo sektorja. 


Glava sektorja 


Glava saktorja le dolga 14 bytov. 
Prvi byte je zastavica glave sektorja 
in ja poslavijen ne ^F. Naalednjl 
byte vsebuje itevllko sektorja. Sek- 
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torjl 50 oiteviibeni od 2S5 (ta itevll- 
ka je odvisna od dolilne traku) do 0. 

Nasledrjih 10 bytov vsebuje ime, 
kl je lahko dolgo maksimaino 10 
znakov. je Ime krajie od desetin 
znakov, so drugl bytl zapoinjeni s 
presledkl. TrInajstI In itlrinajsli byte 
pa vsebujeta nakijubno 1&-bltno ite- 
vilko. 


Glava bloka 


Glava bloka je sestavljena Iz dven 
bytov. PrvI byte je itavllka zapisa all 
zaslavlea. Stavlika zapisa mora bill 
znolraj $00 In SFO. Poznamo pa ie 
dvs rezervirani itevilki zapisa - SFS 
(kana kasalkej in $FD (zastavica. kl 
pove, all je blok uporaban ali pra- 
zen). Drugl byte vsebuje itevllo blo- 
ka (mad $00 in SFE). Stevilbenje 
blokovsezabnezO: byll zapisa odO 
do 511 so lorej v blokuO. od 512 do 
1023 v bloku 1 ltd. 



Blold posebnega namena 


Edini blok posebnega namena na 
kasetki vsebuje seklor 0. Ta blok 
vsebuje zemijevid sektorja In je 
oitevllban kol zapis SFS. blok 0. 

Blok vsebuje 255 parov bytov. 
Vsak par pa vsebuje itevllko zapisa, 
kl je V tern sektorju * itevilko bloka 
znotraj zapisa. Slevllka zapisa $FD 
oznaiuje, da je seklor prazen. SFF 
pa, da je sektor poikodovan in torej 
neuporaben. Zadnji byte zemljevida 
saktorjev vsebuje ilevilo zadnjega 


Stiuktura zapisa 


^a zadetku vseba zapisa je 64 by- 
lov dolga glava zaplaa. Njenastruk- 
lura je naslednja: 

$00 dolilna zapisa (dolga Pe- 
sada) 

$04 kljuC doslopa zapisu (byte) - 
naatavijeno na 0 v ODOS 
V1.03 

$06 Tip zapisa (b^e) - za progra- 
ma v basicu In daloteke je 0, 
za programa, kl jih lahko po- 
ienemo z EXEC, pa 1 
$06 8 bytov informaclj. odvlsnlh 

od tipa zapisa - £e je Up zapi- 
se 1 , vsebjjejo prvi itirje bytl 
vellkost prostora, kl ga poire- 
bjja program 

SOE dolilna Imena zapisa 
$10 do 36 znakov dolgo ima 
$34 datum aijriranja - nl upo- 
rabljeno v ODOS V1.03 
$36 referenfini datum - ni upo- 
rabljano V OIX)S V1.03 
S3C backup datum - nl uporab- 
ljenovODOSVI.03 


Direktorij 


DIreklorlj je zapis 0. Vsebuje kopl- 
je glav zapisov za vse druga zapise 
na kaaatki. Glava zapIsaO (direklorl- 
ja) se zaine na byte 0 zapisa. koplja 
glave zapisa 1 na64 ltd. Pri brlsanju 
zapisov se Izbriieta le dolilna in ime 
iapisa V direktohju. To vsekakor po- 
meni, da iBliko zapis z ustreznim 
programom zopet preklliemo - ie 
enkrat naredimo kopijo glave. Seve- 
da pa je to moino le v primeru, da 
po brlsanju zapisa nismo posnali 
novega, kajti obslaja valika moi- 
nost, da bo OS pnfel s snemanjem 
novega ravno na sektorju. kjer ie 
obstaja zapla. Kl ga pa sicar nl vei v 
direktoriju. 


Razporeditev sektorjev 


Molorj? polrebujejo nekaj Oasa. 
da doseiajo ustrezno hiiroal, ravno 
tako. da se uslavljo. Zato sa OS po- 
sluii trika pri snemanju programa. 
Obstajata namreC dva naCina (izbira 
je odviana od pojMinjenosti kaset- 
ke). Prvi nadin je, da je prvi blok 
zapisa pozicioniran tako, da je med 
njim In zadnjim sektorjem na kasal- 
kl 20 sektorjev (da se omogodi pre- 
verjanje, all kaseika ni bila zamenja- 
na). Drugl nadin (uporabija se za 
zapise. kl so daljii od enega bloka) 
pa ja. da se preskodl 12 sektorjev 
medzaporednimlsektorji zapisa. Ta 
razpor^llev dovoljuje dovolj dasa 
za zagon In usiavlianje molorja. 


Stiuktura sektorjev na kasetki 


Opis: 




Uvod 

Glava sektorja 
Preverjanja vaote 

Uvod 

Glava bloka 

Uvod 

Podatki 

Preverjanja vsote 
Skupno 


12 480ns 

14 560ns 1040US 

2 80ns 1120ns 

3600ns 4720na 

12 480ns 

2 30ns 560ns 

2 80ns 640ns 

8 320i\5 960ns 

512 ^048r^s 2140t» 

2 30ns 21520RS 

5520ns 27040ftS 

31760ns 


iz ten dasov sledi 225 'l■(-5% sektorjev na kasetko. 


Struktuta posebnih 
sektorjev na kasetki 


Procedure za lormaliranje upo- 
rabija posebno sirukluro sektorjev. 
ko preverja uporabnost traku. 

Glava sektorja ostaja v standardnl 


b( blla sicar vrzal. Naslednji blok sa 
poveda za 66 bytov na koncu bloka. 
Blok sa nato zapolm z $AA6S (1010 
1010 0101 0101). Ne zapotni se se- 
mo beseda, kl je oddaljena 512 by- 


Testna struktura je sledada: 



Testni byti 
Preverjanje vsota 
Vrael 2 

Skupaj 


it. bytov: das: skupnl das: 

11 aeons 

14 S60ns 1040ns 

2 eons I120re 

>2840ns 2840nB 3960n5 

(3600 - 10% - 400 (dolilna uvoda)) 

12 480ns 

610 24400ns 248e0ns 

2 80ns 24960ns 

>2640ns 2840n8 27eOOiia 

31760na 


i 


Kol zanlmlvost naj dodam ie to. da redunalmk itevlldi sektorje pn lorma- 
liranju od 255 navzdol in tako dobi kapacllelo medija - sosednji seklor 
seklorja 0 je namred sektor 2 najviijo itevilko; de pa sta sektorja preblizu 
vsaksebi. se zmanjia kapaciteta za en sektor In najvlijege ns upoitevt. 
Zanimlv nadin, mar ne? 
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PC produktivnost = paketne 
datoteke in makroprocesorji 


rzi” 

Lfcjde 


moogledali. I 
iKroukazov p< 


u£inkovi1o rabo osabnih rafiunalnikov 
voijo razlibne reiilve: atglni (rezi- 

denCni) programi, inlagriranl paKeli, 

apacializirani programi Ipd. V tem sestavkj si 
' -iledali, kakolabkozrazlidnimlobllkami 
poveiamo uCInkovltost, zmanjia- 
mo CBS jporabe raCiinalnika. znatno povatamo 
zanesljlvost vnosa standardnih podalkov. pre- 
detamo neprl|azer program, se izognemo last- 
nim napakam pri tipkanju ltd. Posabej podrob- 
no bomo preudlll programs, s katerimi ima opo- 
rabnlk najvsPkrat opravka: DOS. programske 
uruevsinike. bssedilnike In Intsgrirane pakete. 

fal ns moremo natanPno prsdvidstl. kaj upo- 
rabnlk zsres polrebuje. Zato js zaititni znak 
uspsSnin programov prllagodl|lvost: samostoj- 
no dslinirani ukazi so polsg legs, da uporabnika 
navdajo z zadovoijstvom In ponosom. tudi ko- 
rislnl. Pri nskalsrlh programin js mo2nost obli- 
kovanja lasinlh ukazov dsl calotns zasnove: za 
slave Lotusovega 1- 2-3 so v najvseji merl 
zasluZni prav makroukazl. Z njimi pa lahko pra- 
viloma oprsfnimo tudI programs, kjar lakSni 
ukazi niso prsdvldenl. 

Za matsmatlks js najkraiSa pot med dvsma 
toCkama dal|ica. RabunalnlkariJ nainitrejSo iz- 
vsdbo kake nalogs pomsnl makroukaz. Ore za 
zamsniavo obSirne (od tod "makro-) skupine 
znakov z msni itsvllno 


Kako delujejo 
makroprocesorji? 


Makroprocsaorje uvriPamo med tako imsno- 
vane stains programs - ts v angleStIni oznadu- 
lejo s kratico TSR: ■Tsrmlnals, Stay Resident- 
(konda). ostani pnsotsn). Pri dslj s takSnimi 
orodji sta » pomnllniku radunalnlka hkrali nsv- 
zods dva programa. PrvI je sam makroprocssor. 
naloZsn ns neko pomnilniSko lokaclio. kl pazi. 
kai ss dogaia s tipkovnico, slcsr pa ns podns 
nidsssr. Drug! je obldajno besadllnik all urejs- 
valnik prsgisdnic: pravzaprav gre za katerlkoli 
program, kl oblino uporablis tipkovnico. Ta sa 
nalotl nazadstsKpomnilnlka (slika 1). Med obi- 
dsjnlm delom ss ns dogaia nid nsnavadnega: 
A s tipkovnice pomsnl tudi A na zaslonu (slika 
2). Ko pa makroprocssor zazna dolodeno ' 
blnacijo tipk, prekinsvse drugs process v r 
In prsobllkuje znak. Take npr. A postane -Anall- 
tldno porodilo- (slika 3), ker pa drug! mshkotrdl 
dell radunalnlka ns zaznaio spremembs, j' ‘ 
nek enak. kot de bl uporabnik dobljeni nb 


sal rodno. Smemo ai torej predstavliati. da Ima- 
mo namesto navadne tipkovnice (slika 4) takS- 
no. kl je namenjena pisaniu enalKidnih porodll 
(Slika 5). 

Krajdi niz lahko sprememmo v dsliSega 
z okra|davaml (abbreviations) all izvrSllniml ma- 
kroukazi (macros). Koristna sla oba nadlna. 

OkraiSava pomem neposredno zamenjavo 
ensgs niza z drjgim. npr. drke z imenom. slav- 
Kom all poljubno dolgim bessdilom. V nadalj- 
nem bessdilu se bo vedkrat poiavlla beseda 
DOS. Csprav jo sestavijaio Is tri drke. moramo 
zanjo pritisniti ved llpk: CapsLock za vellke dr- 
ke. 0. 0 In S in spel CapsLock za male drke. 
Poleg tega so te tipke nerodno razporejene. 
Precej enostavreja bl bilo pnredlti celotno kom- 
binaciio tipkl -d- in |o lake uporebljati. Tako bi 
vsakld. ko bl Zeleli vtipkati DOS, zgolj pritlsnili to 
tipko in Seeno. ki bl sporodlla makroprocesorju. 
naj jo zamenja z izbranim nizom. Tako namesto 
pelih tipk potrsbuiemo Is dve. Kar pomem prei 
ved|0 zanesljlvost kot nitrejds delo. Vsndar pa 
pri lakdni rabi tudi celoten nasiov all glavo kaki- 
ns firms priklidsmo z dvema tipkama. 

Alternativa opisanemu nadinu so -pravl- ma- 
kri - kombinaeije llpk, ki v danem programu 
reagirajo kot ukazi. Tu se sredamo s premika- 
njem utrlpada 

odstavek Ipd. Ti premiki so izvedljivi 


01 zgoli 



pomnilnik 


program 


Slika; J; Pztttieni piogram 


Paketne datoteke: izkoristimo 
DOS 


Oeprav delo z radunalmkom praviloma pome- 
ni uporabo komercialnih programov. mora upo- 
rabrik relativno pogosto posedi po ukazin ope- 
racijskega sislema MoOerne izvedbe DOS-a 
poznaio nekai dsset ukazov za praktidno delo 
pa jlh moramo poznaii 5 do 6 Recimo. da vaS 
priljublieni besedilnik zaradi varnosti podalkov 
z vsakim besedilom spravi prejinio verzijo Po- 
daljSka imen datotek nai bosla .DOC za nova m 
BAK za slara besedlla Po dal|iem delu se na 
disku nakopidijO datoteke. ki jih vedinoma mb 
ns polrebujemo - materiaii. dopisi. dianki pi- 
sma. porodila itd. Denimo. Os Zslimo vsak me- 
sec -pospravltl- (rdi disk: nekslere datoteke 
bomo arhivirali na diskele. druge prenesli v kak 
drug imenik in tretje izbrlsali. Kako si lahko pn 
tem pogostem. dolgodasnem in csto tvsganem 
poslopku pomagamo z DOST 

Prenos na diskete naienostavneje izvedemo 
z ukazom COPY, npr. 

COPY • DOC A: 

Datoteke s trdega diska izbnSemo z ukazom 


m eilj T 




mo pri vsakem pospravljai . 
ne podnemo zelo pogosto. se lahko zgodi. da 
postopek deino ali popolnoma pozaOimo. Mar 
ne bi bilo Ispo. ko bl DOSiepoznal prav ukaz. ki 
ga potrebuiemo^ Na sredo le MS-DOS pnls- 
godljiv In omogoda oblikovanie kakrSmnkoli rio- 
vi ukazov - sploSmh, kot ie MOVE (glei tarn), m 
posebnih. potrebmh za zagon besedilnika ali 
kakdnega drugega komercialnega programa 
Te ukaze zajamemo v l.i. paketne (batch) da- 
toteke Angledka beseda batch (kup. kopica) je 
Ze doigo del racunalnidkega Zargona. V stanh 
dasin je bit za delo z radunalmkom potreben 
pakel luknianlh kartic. ki so poleg programa 
samega vsebovale ukaze. ki jih je OS polreboval 
za zagon. Operaterji v radunalnlSkin cenlnh so 
zalo V siroj vnaiall programs na kopicsh kariic: 
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DatoteKa W.BAT je prototIp, Kl ga lahko raz- . 
I irriamo nafaziitnenaSina. Komercialneprogfa- | 
me obliajno po 2 enemo z enim all vei parameirt. 

1^. i.i-.j — doflatkom 

. |o shranji 

IV.BAT spremenimo v WL.BAT; 


Sbk* 1: Deto btez makrov 


Paketna datoteka |e niz ukazov. ki se zaporedo- 
ma izvaisjo brez posegov operalerja. Taking 
delo je nasprotje interaktivne rabe radunalnika. 

Pakelna datoteka v DOS le datoteka ASCII 
s podal|ikom .BAT. v kaleri so zapisani ukazl. 
Poklrdemo jo z Imenom: ko jo izbiramo. mora- 
mo pn tsm upoitevati vrstni red Izvaiania uka- 
zov V DOS: 

1) intern! ukazl, npr. DIR all COPY. 

2) dSloleke s podaijikoma .EXE In COM in 
kondno 

3) datoteke s podaijikom .SAT. 

Za pisanja takih datotek je primeren vsak ure- 
levalnik. ki zna besedilo posneti v formatu ASCII 
- to zmoreio skoraj vsi modernejii programi. 
Krajie pnmere lahko napliemo tud> tako, da 
znake s tipkovnice spravijamo v novo datoteko. 
To rapravimo z ukazom 

COPY CON F.BAT 


Zagon programov s paketnimi 
datotekami 


CD CtWORD 
WORD ru 
CO C;\ 

Obe paketni dat' 
roki. Sdasoma se i 
iav. Nekatere so p 


V takinil 




PCTOOLS.EXE 

TakoskraiSamo In poenostavimo klice pogo- i 
sto uporablianlh programov. Pazimo. da je ta [ 
program vedno v trenutnem Imeniku all na prej i 
dolodeni siszi Ipath). Oe tega ne moremo dose- I 
I Ci. raziirimo P.BAT v: I 

Ci'DOS'PCTOOLS.EXE i 

In tako poZenemo program iz Imenika COS | 


(overlay) ipd.. zato zahlevajo la 
terega moramo slopitl. da jih lahko uporabljami 
gre za 99 odstotkov vseh komercialnln pro 
gramov. Poglejmo, kako poZenamo bessdi 
WORD. Ta le spravljen v imeniku vWORD in 
se vrnemo iz besedilnlKa, ostanemo v tern i 
niku, kar je lahko nerodno. Zato napiic 


CO C:\WORD 

WORD 

CDC:\ 


V osnovnem imeniku 


seino po vrnitvi iz progran 
veoz. vse tiste. kliihZellmoaiismemo vioeti. lo 
lahko izvedemo na ved nadinov. Najenostsvneie 
je na deklarirani stezi oblikovatl datoteko ASCII 
in jo izpisati z ukazom TYPE. Nbi se la datoteka 
imenuje MENI.TYP. Naio W.BAT raziirimo: 

CD C:\WORD 
WORD /L 
CDC:\ 

CLS 

TYPE C:'DOS^MENI.TYP 


W --> Word 
WL --> Word /L 
S --> Symphony 
F --> FORTRAN 77 
FW --> Framework 

Pri tern W.BAT, WL.BAT. S.BAT, F.BAT ltd. 
poZenejo navedene programe podobno kot prei 
omenjena W.BAT. Na koncu vseh teh datotek 
mora bill vrstiea sTYPE. 

Nameslo ukaza TYPE lahko napiiemo pose- 
ben program, namenjen Izpisu vseh moZnostI 
z okviri. barvaml all kako drugads in ga poklide- 
mo namesto TYPE na koncu vsaka .BAT. Zanj 
ne potrebujemo nobenih vhodnih parametrov. 

Druga moZnost le program, ki |e staino nav- 
zod V pomnilniku in ob dolodenem signalu pri- 
kaie men! Nameslo s tipkovnico ga lahko pre- 
budimo 2 miSko. O udinkovltl rabi miSke bomo 
pisali V eni od prihodniih itevilk Moiega PC. 

Doslej smo pakelne datoteke Imenovali s prvo 
drko programs. Namesto lega |ih lahko oznadi- 
mo z zaporednimi itevllkami, tako da npr. 
W.BAT postane 13.BAT. V takinem sistemu bi 
datoteka MENI.TYP bila priblizno lakSna: 


C:'>12<enter> 

Na vpraSanje. ali je bolje uporabljatl drke all 
itevllke. so odgovoriil Ze LatIncI: DE GUSTIBUS 
NON DISPUTANDUM EST (o okusih nima smisla 
razpravijali). 


Spreminjanje sistemskih 
parametrovzdatotekami .BAT 


9. Prav tako nima smisla preva- 
Turbo Pascalu. ki uporabliajo 
I ..^ — ... V izvirni kodi, brez virtualnega 

diska. ^ 

I Ko vkljudimo raCunalnik, skuia DOS prebrali 
I datoteki CONFIG. SYS In AUTOEXEC BAT, ki sta 
I pravlloma. deprav ne obvazno, prisolm Ukaz 

j DEVIC£=VDISK XX S12 64 

I V daloteki CONFIG.SYS bo oblikoval virtualm 
j disk 2 XX K. sektorji go S12 zlogov in ne ved kol 

I Uk'^d^*DOs' izbreht 

gibkega diska. Zanima nas zlasti vredno^s^^XX 
.. •• ki jth bi 


Spremembe v datoteki CONFIG.SYS se poko- 

lorej po pritisku na tipke Ctrl-Alt-Del. Iipkoza 
resetirenje ali ponovni vklop radunalnika. Novi 
disksa boimenovel B:. deimate leeno disketno 
enoto. ^1.'^ imale dve ali D:,CsimstedvagiOka 

Denimo, da Zeliie v sistemu z dvema gibkima 
diskoma uporabljati WordStar 3.40. Ta popular- 
ni program pogosto uporablja zunanji pomnil- 
nik. vender to podne silno poCasl. RAM uporab- 
Ija le kol okno v besedilo, spravlieno na disku. 
Zaradi lega tudi na grvi pogled enostavne ope- 
racifs - npr. skok z zadelka na Konec datoteke 
- tedeio neznensko podasi. V taklu 4,77 MHz 
2 datoteko. ved|0 od 100 K In gibkim diskom za 
taksen skok porabimo ved kot 5 minut (i|, Ce 
hkrell unidimo Se rezervno kopijo besedila Prav 
tako podasi poteka bistveno bol) pogost in oCh- 
dajen prijem: spravlianjeteksti ' ' ■- 

nl nedin. da se do neke mer 
problemom. |e. da celoten W< 
lorn vred prenesemo na virtualm disk. Posebei 
eleganina reSitev je. da diskelo z WS formalira- 
mo kot sislemsko (z ukazom FORMAT/S). 
V CONFIG.SYS vpiiomo ustrezno (glej zgoraj) 
obliko DEVICE (na Isll diskell moramo imeti ludi 
VOISK.SVS), y AUTOEXEC.BAT pa naslednie 


e izognemo t 


Vedina danaSniih klonov premore celih 64( 
pomnllnika. zato lahko delo mnogih progra 
IV pospeSimo z RAM (vlrtualmm) diskom 

lo vel;a npr. za WordStar 3.40 ne glade na*lo 


konec datoteke s 100 K zahteve la Se minuto in 

Res je, da smo prihranili vehko Casa, vendar 
pa se zdaj lahko zgodi. da kakSnega besedila ne i 
prenesemo na disketo. WordStar sieer omogo- 
da kopiranie datotek. a |lh kopira prav tako ' 
podasi. kol jin spravlja. Edma reSItev je skok Iz 
WS z ukazom Ctrl-KX in kllc datoteke C.BAT 
(denimo. da se je tekst 9pravl|en v IZV4S DOCj 

COPY C:IZV45.DOC A: 

COPY C:IZV45.DOC B: 

OELC:-.BAK 

WS C:IZV45.(X>C 
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COPY C:%1 A: 

COPY C%1 B: 

DELC:*.BAK 
WS C:%1 

In spravljama lekst na disKeto s Kllcem 
C IZV45.DOC 


DOS zamenja stmbol %1 s prvim argumenlom 
23 imenom datotske .BAT. zato C IZV4S.DOC 
napravi ista kot datoteka. v kateri amo akspllcit- 
no navedli IZV4S.DOC. Paketne datotake s para- 
metn ao tiekalbilne - namaato IZV45.00C lahko 
navedemo ime poljubne datoteka; to |e podob- 
no klicu procedure v kakem Izired vliljlh pro- 
gramaklh jezikov. 

Podobno vBija z MS Word. Ceprav la Daaedil- 
nlk eelotno besadilo branl » RAM in le zato 
prehod z zadetka na poljubno alran all na konec 
dokumenta praktiino trenuten, le spravlianje na 
disk ie vedno podaano Poleg tega k vaakemu 
Wordovemu tektau spada ie 4-6 k lormalnih 
podalkov. nekaterl deli daljdih besadil pa se 
praklapliajo z diska v RAM - vse to pripomore 
k pralejno neprijetnemu vtisu. da delamo z dl- 
akelami. Zato tudi Wordu namenimo ImanrSi) 
virtualni disk, na kaierem bomo hranlli zgoij 
besedlla. Na enak naCin kot za WS z DOS pripra- 
vimo posebno datoteko AUTOEXEC.BAT, ki nas 
bo takoj po nalaganju pranesla v basedilnik: 


poklliamo DOS. Pri kopiranij si bomo pomagali 
z datoteko C.BAT 

COPYC:-.OOC B.-.DOC 

COPYCl-.BAK B:vBAK 

Pokiidemo |0 vsakid. ko nekaj shrarimo na 
virtualni disk. Najbolje bi bilo oblikovati makro. 
ki bi shranil tranutni tekst, skoCil v OOS. preko- 
piral ta tekst na diaketo in se vrnil v besedilnik 
Vse to se V praksi odvija znatno hitreie. kot to 

Podobno uporabljamo virtualni disk, fie dela- 
mo V Turbo Pascalu s knjiinicami v izvirni kodi 
(Graphics Toolbox. Database Toolbox ..) ali 
z lastnimi dalotekami INCLUDE. Vse pomo2ne 
programe prakopiramo ra virtualni disk In |ih 
z niega prevajamo. Celotno kn|i2nlco Graphix 
V AUTOEXEC.BAT; 

COPY B:\PASCAL\-.SYS C: 

Program, ki bo uporablial te datoteka. se mo- 
ra zaieti takole: 

PROGRAM P4 2; { HISTOGRAM I 

IS C:TYPEDE?.SYS ) 

(SI C. GRAPHIX. SYS | 

(SI C; KERNELSYS 1 

( NADAUEVANJE PROGRAMA... ) 


COPY %2 
OEL%1 


MOVE la koristen ukaz. ki pa ga m v osnov- 
nem DOS. FORMAT |e nuina, a iziamno tvegana 
operaciia. Z nepazl|ivo uporabo lahko unifiimo 
vsebino celolnega trdega disks - deio vefi ma- 
secev all let. Naivarneie je FORMAT ali temu 
podobni FDISK izbrisati s Irdega disks Ca legs 

ra zgolj diskelo v enoti A Naiprei preimanuie- 
mo FORMAT v npr. XFORMAT6 (z ukazom REN) 
all kakino drugo neravadno ima potam pa 
V FORMAT BAT zapiSemo 


ECHO Vstavi netormatirano diskelo v A 
XFORMAT6 A; 

Podobno lahko napiSemo datoteko za arnivi- 
ranje na A:. Nai bo to ARH BAT 

ECHO OFF 
CLS 

ECHO - - > ARHIVIRANJE DATOTEK < - - 
ECHO 

ECHO Preveri, all je v enoti A diskeia 
PAUSE 

IF NOT EXIST A;%1 GOTO UREDU 
ECHO 

ECHOA:%1 obstaia. Ctrl -Break prekineami- 


COPY A.C.BAT 
COPY B:GL*.' C: ' 
WORDrL 

COPYCivDOC B:-.DOC 
COPYC;-.BAKB:-.BAK 


PrI tern domnevamo, da le ob vklopu rafiunal- 
nika V enoti A: diskela z Wordom. DOS, CON- 
FIG.SYS in AUTOEXEC.BAT, v enoti B: pa tekst- 
ne datotake. ki se zafienjajo s Crkama GL 
- GLAVA1.DOC. GLAVA2.DOC ild. Ksr |e pri 
delu z Wordom pomambna rezervna koplja ba- 
sedlla In mora disketa z besedllnikom bit! stalno 
V A;, po delu tekst v obeh verziiah poanamemo 
na ano disketo. Zaradi lastnosti virtualnega di- 
ska je pameino kopiratl besedlla na disketo tudi 
med delom. Iz Words lahko z zaporedjem EscLR 


Zanimivo |e. da se hitrost prevaiania pri upo- 
rabi trdega ali virtualnega diska sploh na spre- 
meni. Kl;ub temu js slednia reSitev bolj&a. ker ne 
uporabljamo trdega diska za prevajanie tisofi in 
enega ukaza. 

Paketne datoteke so neloCIjiv del vsakega ko- 
merclalnaga programs. Obifiajno sta tu SETUP- 
BAT m INSTALL.BAT z raznimi variaciiami, kot 
sta INSTALL1.BAT za sistemez dvema disketm- 
ma enotama. INSTALL2.BAT za Irdi disk ipd. Te 
datotake kopirajo vsebino originalnih disket na. 
danmo. trdl disk, poleg legs pa lahko tudi obli- 
kuie |0 nova imenike in podimenike Tako se npr. 
Inslalaciiska datoteka za Logitechovo Modulo 
Zglasi: 



MOOULA2-batch tile 


PAUSE 

UREDU 

COPY%1 A;%1 

IF EXIST A:%1 ERASE hit 

ECHO 

ECHO Datoteka %1 arhivirana 

LItLI LEJ LIL 

eg [S E) 
ECY] [xj m 


Makroprocesorji, poosebljena 
produktivnost 


Doslej obravnavane reSitve v samem DOS 
nam vsekakor pribranijo veliko easa. res pa je 
tudi, da uporsbnik pri delu z raeunslnlkom naj- 
veikrat uporablia izbrane apllkaciie. V takSnrh 
prlmerlb se najbolje obr<ese|0 makroprocesoril. 
Predsri se lolirro konkretnih primerov, na krat- 
ko opiSImo nekatere znane makroprocesorie: 
Keyworks. SmartKey. SuparKey in Prokey. 

Vsi jtirje seveda orrogoCajO enostavno sna- 
mania, nalaganje in oblikovarje makrojkazov. 
Veiino spremlia nekai 2a dolodamn skupin ma- 
krov. najveCkral tislih 2a WordStar. WordPer- 
fect. dSASE III. Lotus 1-2-3, OfticeWrIter In 
drugs raz&lrjene pakete. Razen neposredno 
5 tipkovnice lahko makre obllkuiemo In pregle- 
dujemo kot tekst ASCII s poljubnlm ureiavalnl- 
kom. Vsl itlrje makroprocesoril dovoljuJejo zll- 
vanje veC enostavnin makrov v kompleksnajie 
In prebiranis poljubno dolgih znakovnih nizov. 
Kaleregakoll od itirih programov lahko zelo 
uspeSno uporabliamo za skrianje mnogih priti- 
skov na tipkovnico na enega samega. to pa je 
tudi nflhova osnovna naloga. 

Tei vsak dodaia nekaj novegaj zatemnilev za- 
slona. ki jo doloCi uporabnik. skok v DOS. izva- 
lanje prej doloienlh ukazov v DOS. $ilriranje In 
zaiCllo podalkov (SmartKey. SuperKeyk prenos 
dalazaslona Iz enega programs vdrugaga. kon- 
trolo glasnosti zvopnika In odziva tipkovnice, 
izkiopa tipkovnice do vnosa Izbrane Sifre 
(SmartKey. SuparKey), tlpkanja kompleksnags 
makroukazs znak za znakom (vsl razen Ke- 
yWorks). Ima makra. dolgo do osem znakov 
isamo Prokey) ipd. 

KeyWorks znaobllkovatl makra Iz nizaZevtip- 
kanih znakov. To jeres enostavan naPIn. vendar. 
nolranji medpommlnlk z la 300 znaki - itejejo 
se prav vsi pritlski - obICajno nl dovolj: prI delu 
z b^dilnikl jih mimogrede odtipkamo bistvano 
veC. Skjpna dol2lna makrov |e 9500 znakov. kar 
kl|ub vsemu puSia uporabniku prosle roke. a le 
ia vedno blstveno manj od prostora pri drugih 
makroprocesorjih. 

Makre navadno kombiniramo s tipkami Ctrl, 
Shift in Alt. SmartKey uporabija sivi plus kot 
novo (ipko SuperShin. zato Plevilo makrov zrase 
na eelih *40 - KeyWorks |ih zmore *15. Super- 
Key 190 In ProKey 2*0. Dodalne mo2nosti (za4- 
Clla podatkov. okna, kllk ltd.) so na voijo kot 
loPenI programi, zato uporabniku ni treba vPItall 
vseh.’Pa jlh ne potreboie. 

SuparKey kol Borlandov izdelek zanaslilvo 
sodeluja s Sidekickom Mad obema programo- 
ma lahko prenapamo podatke - v besedllo vne- 
samo rezullata iz kalkulatorja all z eno samo 
tipko poklipemo doloPano talalonsko Slevllko. 
Makre nalagamo skupaj s samlm programom Iz 
poljubnega Imenika all diska. 

Prokey |e na|stare|Si makroprocasor. Kerje bil 
prvi program te vrsla.-kl sa ja poiavll na trllppu, 
predslavlia nekakPen standard. Daloteke z ma- 
krl v SuperKayj so popolnoma zdru2ljjve s Pro- 
Keyjsvlmi. Sladnjl pozna t.i. zappllena makre. kl 
oslanejo navzoPI ne glede na to, katero datota- 
ko vPItamo - tega drugl programi na zmorejo. 
Trenutna Izvedba ProKeyja Izvrsino opravija 
svojo osnovno nalogo, manika pa )l cel kup 
dodalkov (ne pozna skoka v DOS in pifrirania. 
ne sodeluje s Sidekickom). Po drugl strani pa 
zavzame le *0 K RAM. blstveno man) kot drugl 
sorodnl programi. 

Preden se lotimo rabe makroukazov, omenl- 
mo ie t.i. 'razilrievalce okrajSsv- (abbreviation 
ekpanders). Makre ponavadi akilviramo s pritl- 
skom na doloPano komblnacljo. rezilrievalcl pa 
nadzorujejo tipkovnico In samI razilhjo dano 


i I I c. I 1 n 
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Sliki £ npkovRfca z i 


okraiiavo, ko pritisnemo preslednlco all kakpno 
loPilo. Tovrstni programi so relativno ncvl 
- glavna predstavnika sta Jot! In PRD-t-. 


Makroprocesorji in YU 
tipkovnice 


Raba PC brez makroprocesorjev ne bi bila le 
neuPinkovlta. temvep tudi dolgoPasna. Pri nas 
sta razilrjena SuparKey In ProKey. PrvI prlPaku- 
jeameriSko tipkovnico: kar vaPIna naSIh klonov 
prihaia iz ZRN In Imaio nardversko Izvedeno 
nemiko taslaturo. se pokaiejo teZave. 

Na nemPki tipkovnici je znak >/• nameSPen 
nad Ptavllko 7. na levi strani desnega shitta |e 
minus, Yje levood X, Znasredinl tretievrsteitd. 
Ce uporabljamo SuparKey, naletimo na sKorai 
nereSIjiv problem: program sa pustl pokllcatl la 
5 komblnacijO Alt-f kl pa sa je enostavno ne 
da vtipkati! Zaradl tega moramo kllc SuperKeyia 
pripisati neki drug! komblnaci|l, s tern pa se 
nape teiave Pale zares zaPnajo . . . Ca nemiko 
tipkovnico s KEYSYU prilagodimo nailm zna- 
kom, mors uporabnik obviadall kar trf tlpkov- 

Tu so ie druge podrobnosti, kl nas lahko 
sprevijo ob ZIvce - npr. nenadna zalemritev 
zaslona. >da se ne bl pretirano osvetlll-. Najne- 
varnejia pa je moZnost. da v tandemu SuparKey 
/ Word z nepazljivlml prljeml izgubimo program 
In besedllo. SuparKey ne prenaia. da bl ie kdo 
nadziral tipkovnico in je sploh tako •umazano- 
pisan. da je Microsoft zaradl njega moral deino 
sprsmaniti koncept svojegaoperacijskega siste- 
ma OS/2 za mikre PS/2. 

Pri delu s ProKeyjem ne naletimo na nobene- 
ga od opisanlh problemov. 


Prokey 


Ceprav je ta program po dodatnih moinostin 
slabii od konkurence, odiipno opravija svojo 
prvotno nalogo. Namesto da bi upoiteval kodo 
znaka. kl ga prebera s tipkovnice (kot to poPne 
SujierKey), pragozna poloiaj tipke na tipkovnl- 
el. Na nemiki tipkovnici ProKey poktiiemo 
z Alt-i----, kar usireza ameriikemu nizu Alt-r-/ 

vender program to obravnava kol Alt-r-tlpka 
lavo od desnega shifta-. Podoban pomen Imajo 
tipka. kl so desno od niCle (slika 6). Imenujmo 
prvega L, naslednjsga pa D. Oblikovanje novega 
makra sa vedno zaCnez Alt -i-D in kontazAlt-fL. 

ProKey naloiimo In polenemo z ukazom 

PKLOAD/Y 

Parameter Y pove, da uporabljamo grafibni 
zoslon (nujno za npr. Word). Polam s 

PROKEY WORD.PflO/R 

naloiimo (ifl) datolako makrov, namenjenih de- 
lu s tern besedllnikom. Tako lahko izberemo 
tudi nekatere druge moZnosll. Saznam ukazov, 
ki jih pozna ProKey, dobimo s prillakom na 
Afl-f--> (na nemiki tipkovnici). kl na zaslonu 


prikaia osnovnl menu. Ta ima tri dele. V prvem 

L - seznam vseh makrov 
E - spreminjanje / obllkovanje makrov z In- 
A - komentar makra 
G - zaiCIta 
0 - upoOasnltev 
V - seznam ukazov 


Drugl dal sa nanata na datoteka z makri. 
R - nalaganje 



C - Izbris vseh makrov iz pomnilnika 
Trat)i dal sestavijajo pomoZne funkcija: 

S - zaCasar vklop / Izklop ProKeyia 
F - hilrost izvajanja makrov 
0 - kllc makrov tipko za tipko (ona-finger) 
P - polo2aj vrslica HELP 
H - obseg sporoCII HELP 
K - £aka. da se diskala neha vrteti 

(ivno - Iz mamia - kot pri nalaganju datoteka 
z makri (/R v prejiniem pnmeru). Ukaz 
PROKEY/C 

iz DOS izbrlia trsnuino vsebino msdpomnil- 
nika z makri. Te ukeza nam omogodata. da za 
vsak program ujiorabimo nov nabor makrov 
- tistaga, ki mu je namenjan. Pripravo prepusti- 
mo Oatolekam .BAT. Ko asm pisal knjigo -Raiu- 
nalniika grafika na IBM PC- (Popoln udbanik 
raCunaInlike grafika od risanja drt do brlsaoja 
skritin llnij In trodimenzinaimn povriin. 6271 
vralic podrobno komentifanlh programov v Tur- 
bo Pascalu; zaloZila ZOTKS Ljubljana v sodelo- 
vanju z Zavodom za izdavanje udibenika Beo- 
grad), sem se moral kar naprej •sprehajali- mad 
Turbom, Wordom In DOS. Delo sta mi olajiali 
dve paketnl datoleki. 

Prva (X.BAT) je namanjana vsiopu In izsiopu 
Iz Worda, druga (T.BAT) pa vstopu in izstopu iz 

makrov. Takina je raziiriena daloteka X BAT 


cdiprokey | prokey ic | prokey ' 
CDxWORO I WORD /L 
cdvrokey ] prokay ic \ prokey c 

TYPE 'OOS'MENI.TYP 


Domnavamo. da se vse dogaia na trdem disku 
C: In da za Prokey In makrodatolake obsUja 
Imenik 'PROKEY. Rabe pokonSna dria - |- je 
pravzaprav zloraba pojma preusmerjanja (redi- 
recllon), tu deluje kot • • v basicu. poveie ved 
ukazov DOS v ano vrstico. Za vsak pnmer naj- 
prej izbriiemo vse obsiojeds makre (PROKEY 
C), potem naloiimo Wordove (PROKEY WORD- 
.PRO/R) in poienemo apllkacljski program 
(Word). Po Izstopu Iz tega programa vse to po- 
novlmo. le da naloiimo makre za delo z DOS. 

Analogno v T.BAT zapliemo 

cdYtrokey I prokay /c j prokey TURBO.pro/r 

CD \TURBO I TURBO 

cd'^rokey | prokay Ic j prokay doa.pro/r I cOr 

CLS 

TYPE *30S'MENI.TYP 

Preden si ogledamo same makroukazs, po- 
vejmo, da pogoslo ielimo popolnoma ali zadas- 
no izkijuditl makroprocasor. V ProKayju to nare- 
dlmo z ukazom S (Suspend), iz DOS pa s 

PROKEY/Q 


In ga lahko kasneje pon^no aktivirtmo. Obsta- 
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lajo pa programi (Framawork). ki taga enostav- 
no ne prenaUiP. Kombinacija ProKey <- Frame- 
work take all lako nl smiselna, kar Framawork 
zase rezarvira celotnl pomnllnik, poleg tega pa 
premore izvrstne lastne okrajiava In makre. 
V tern primeru bl tore) hotali popolnoma odsira- 
nill ProKey. V samem programu all Iz DOS lega 
ne moremo nareditl. Na sreio sta v javni lasti 
(public Oomaln) stalna programa MARK In RE- 
LEASE. Na)prej naloilmo MARK; ta oznaCI tre- 
nutni nivo, tj. gornjo mejo proatega pomnilnika. 
Zatem nalollmo rozliine bruge atalna progra- 
me. KasnejB Iz DOS z RELEASE vrnerno mejo 
prostega pomnilnika na vrednost. kl jo je zaznal 
MARK, In tako unliimo vsa programe, kl sedl)D 
pod rtio. Lodimo labko ved nivojev. lako da npr. 
par MARK 2 In RELEASE 2 uridi le tiste atalna 
programe, kl amo |ih nalodlll po ukazu MARK 2, 
Zamlallmo si konkraten primer: imate miSko 
In gonilnik MOUSE.COM. Gontinik potrebjjete 
vea das. ko Zalita uporabljatl ml§ko. MOUSE- 
.COM le zato stalan tako kot ProKey. Pogleimo, 


kako Eh 


10 ieiji li 


e lahKo vpiiete v 


REM prednodni ukazi v AUTOEXEC.BAT 

MARK 1 

MOUSE.COM 

MARK 2 

PKLOAD/Y 

REM drug! jkazi v AUTOEXEC.BAT 

Z ukazom RESEASE 2 unidimo ProKey I 
ohranimo MOUSE.COM. RELEASE t izbrid 
MOUSE.COM in sprosli pomnllnik za Fram< 


I vkifudimo V X.BAT: 


Na vrati so konkrelni naoori makrov za DOS 
Word In Turbo Pascal. NIkar ne mislite, da si 


[opozro® 

[ MEjaa a 

nmnrniwi 

GUGDQS® 


Sliia S: Oic Pjokeyi 


<begdef><alla>a:<enddef> 
:begdef><allb>b:<endOef> 
:bagdB(><alte>c:<erddef> 
<begde(><altd>dir <enddef> 

igdel><alte>cls<enter> 

iddel> 

igdel><al1h>c:'Jg\hfix<enter> 

<begdet><allp>c:'sy8'potool8<Bn 

<enddet> 

<bBgde(><altr>reii <enddef> 
bBgdefxaltOtype <enddef> 
<begdel><altw>dlr /w<enler> 

<begdel><altz>copy <8nddel> 
el><etrla>el8<enter> 


<enddel> 

:enddef> 


:begdef><ctrlm; 
:begdef><ctrlr> 
<begdet><altk*><k->.<k*><e 
:Oegdel><ctrlc(r>del <enddet> 
<BEGDEf><ctrlm>md <endde(: 
<begOef><etrlr>rd <endd8(> 


Podalkl so prikazani v originalnem ProKeyje- 
vam formatu. SImbola <BEGDEF> in <ENO- 
OEF>- sta zadetek in konec makrodafinicijs. Po 
<BEGOEF> sledi kombinacija Ilpk. ki prikllde 


<CTRL>RO 

pove. da pritisk Ctrl In R radunalnlku podlje 
RO <enter>, ukaz za Izbris Imenika. Zaiete so 
vse obldaine moinosti DOS. daprav nekatere 
(Alt-i-A, Alt-i-B, Alt+C, AII-rT, Alt-i-D in AI1+W) 
uporaOljamo zelo pogosto, druge (Ctrt-fM, 
Ctrl-i-R) pa so lu le zaradi popoinc- 




WORD.PRO 


o dasa. 


Ena od vellkin pomanjklilvosti Worda je. da ni 
V programu nobenaga akspllcitnega makra. 
Resda so uporabniku na voijo okrajdave (prikll- 
demo )lh a tipko F2) m tudi sistem formatirania 
je jgodno izveden. Vedina opravll. kl sa jih obl- 
daino lotimo z makri, le tore) v Wordu te predvi- 
dena. Nerodno izvedena pa le prav naipomemb- 
neida zadeva - pramikanje utripada. Tega 
||p|(gnii pomikamo f 


dar besedila ne moremo posneti kar tako - to 
zanieva 4 do S ilpk. Za namedek tipka Ctrl prak- 
tldno nima nobene tunkciie Word zato postane 
ugodno okolje za vedurno delo Sale v sodelova- 
nju z makioproceosrjem To potrjuja ludi naino- 
vejSa verzija tega besediinikatMS Word 4.00 z 2. 
septembra 1987). ki usebuje nov programski le- 
zik. izveden z makro ukazi 


To le prediidena di 

<ctrla><f7> 

<ctrlc><pgdn> 

<etrld><rgt> 


<c1rle><(. . 

<c1rlf><f9> 

<clrlg><del> 

<clrlj><end> 

<clr1k><lft><del> 

<etr1l><f7><del> 

cetrtoxltlxdelxlftxin! 

<ctriq><f6> 


PrI izbiri ukazov samo upoitevali. da mora 
vnos teksta s tipkovnice potekati dim nitreie 

Nisem se mogei uprati skuiniavi. da ne bl dodal 
nekai strojih ukazov. Takim so Ctrl-rH (na zade- 
tek vrstice), Ctrl-rJ (na konec vrstlce). Ctrli-L 
(unidi levo besedo). Ctrl-rK (unidl levo drko) m 
Ctrl-i-T (unidi desno besedoj. Ti pn anostavnem 
pretipkavanju teksta niso pomembni. zato pa so 

uporaben je makro, kl premesti dve drkj in po- 
Sljo ulrlpad na konac trenutne vrstice iCtn-rO) 
Podobno lahko Izvedemo premeddania dveb 


ta pjzsrame besedllo v Wordu In Turbo Pescaiu 

Kompleksnejdrh makrov v gornjem seznamu 
ni. Alt+N spremeni trenutno vrstico v nastov, |0 
■odl za dve vrstici od predhodnega besedila in 
eno od nadalinega, centrlra, poudan in poveda 
drke, odpre nov odstavek in mu vrne obidajni 
c A.i. A presledsk. poravnan 


formal (zamikSdrk. d 


Podobno napravl Alt-G s podnaslovi. All-F 
z matematidniml lormulaml. Alt-S oznadi Mlju- 
dllev slike v besedilo (poddnane. poudariene 
elitne drke) ltd. 

ProKey se pri lam obnaSa izkijudno kot ma- 
kroprocesor. Ne polrebuiemo ga za raziirjanje 
kratic. sai to modnosi Word Za ima. Ukaz Copy 

V glavnem meni|u le namenien hranjenju okraj- 
dav. kl jin priklidemo z ukazom Insert ali de 
hitreje z imenom okrajiave In pntlskom na F3. 
Sam Word zadodda za pripravo teksta za loto- 
slavek. Gre namred za vnos kontrolnih znakov 

V besedllo. Vsak lak niz vnesemo kot okrajdavo 
In vse skupaj posnamemo kot slovar (glossary) 

Okrajdave lahko tormatiramo kot nevidni tekst 
all pa - de bolje - odpremo dve okm tako. da 
v enem vidlmo konirolne znake. vdrogem pa ne 
Tako popolnoma obviadamo totostavek. okrai- 
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PROKEY 





prosti 


prostt 


prosti 

pomntlnik 


pomnilnik 


pomnilnik 


A) Po MARK 2 B) PO RELEASE 2 C) Po RELEASE 1 


Slilca 7: MABlm RELEASE 


TURBO. PRO 


Urejevalniki serije Turbo uporaOliajo Word- 
Slarov standard, zalo kakinin posebirih izbolj- 
Sav ne potrebuiemo. Makre izkorlstimo za vnos 
pogostih lazlkovnib konsirjktov. npr. BEGIN, 
END in komenlariev. PrePliOena datoteka TUR- 
BO. PRO IS takina: 

<8ltb>begin 

<altc>const<enter><tab> 

<up><up><up><up>(or 

Kltt><lft><lft> 

<lft><ltt><lf1><lft><dn><dn>end; 

{ tor )<up><up><up><ltl><ltt> 
<lft><ltt><lf1><ltt><ltt><lft> 
<ltt><ltt><lfl><ltt><lt!><lft> 
<altn>hardcopy<lalss.6).<enter> 

<altp>Procedure<ent8r>begin<enler> 
end; { |<up><up><rgt><fgt> 

<altv>vaf<enter><taO> 

<altx>yepa-2<enter> 

<altz><anler>a<ctrlpgd><up><up> 

<up><up><up><up><up><up> 

<ctrtj><eiK)> 

<all8>(<k'.D58 
<all9> <k*.D58) 

<alt'><etrlk>d8r 


Ukazi so pravlloma mnemonipno imenovani. 
Tako Alt + B IzpiSe BEGIN. Alt-kE END. Alt-fC 
CONST ipd. Alt-r-P se zdi neprepoznavan, a de- 
janeko vnase naelednii takst: 

begin Mor) 

Alt-i-P ola|$a pisanje procadur; 


Procedure 



Alt-i-X sa izogna dolgoCasnl oviri: ob zagonu 
Turbo Pascal vprala, all naj naloZi sporoCiia 
0 napakah, potam pa moramo naloPItl ia sam 
program. V makro Alt-i-X vslavimo tudi ime pro- 
grama. s katerim se trenutno ukvariamo (v gor- 


niem primaru ]e to program P4-2.PAS] in s tern 
znatno poenostavimo zagon. Povsem podobro 
uCinkuja makro Alt-rZ. Vsak program v prej 
omenianl kn|lgi -RaPunalniPka gratika na IBM 
PC’ se konCa a proceduro 

readir: { rastavak samo pomocu Enter } 

end: I Cekanie I 

zato Iz programs uidemo s pritiskom na Enter. 
To ta makro tudi napravi, potam pa sa vrna 
V izvirno kodo. skoCi na konec taksta in se vrne 
doloEeno Stevilo vrstic all strani nazaj. ToCna 
lokaclja. kamor se vraCa, je odvisna od polotaia 
procedure, kl |0 testiramo. Zato ga moramo 
vsakIC napisati znova all pa vanj s kakinim AS- 
CII ureievalnlkom vkljjCImo simbole <UP>: 
z E lahko vstopimo v ProKeyjev interni urejevat- 
nik in stvar opravimo pei. Kakorkoll Ze: ta ma- 
kro Izjemno skraiSa (as. potreber za razvoj no- 
vega programav Turbo Pascalu. ne da blprl tern 
motil programena. 

Ctrl-i-J pomeni islo kot v WORD PRO - utrl- 
paC na konec vrslica. Anaiognaletudikomblna- 


<AUTtt»<CTRLK>DSR 


program na disk in ga prevede. Tako programer 
gotovo ne bo izguOil najnoveiie verzlie progra- 
ma. Alt-i-e In Alt-i-9 nspiSeta zadetek In konec 

Raba navedenin naborov makrov znatno po- 
spedi pisanie v Wordj in Turbo Pascalu. 


Makroukazi in pisanje 
programov 


Makri so te dolgo sestavnl del mnogib jezikov 
In razvojnlh okolij. Braz n|lh si ve6 ne predstav- 
Ijamo pisenja programov v zblrnlku. Simulaclj- 
skl jezlk GPSS je pred ved kot dvajsel leti upo- 
rablial makre kot standardni nadln vnosa podat- 
kov. Posebno dober primer je C, pri katerem so 
se makri zlili s samim jezIKom. Na zaCetku vsa- 
kega programa v C-ju lahko doloiimo posebna 
navodila prevajalnlku (compiler directives), kl 
|ih prepoznamo po lojtrci (*) na prvem mestu. 
Takdnih psevdoukazov je ve6, naa pa zanima 
#DEEINE Za njim sta dva niza, lodera s pre- 
sledkom; drug! js makro prvsga. npr. 

• DEFINE UAXDUZ St 


•DEFINE WS prlntln(*VrednosIi so: x='.x.5.' 

""'da leksi j vl k jSa WR V 
.16, ko naletl na to vrstico. program IzpiSe diag- 
lostidno sporodllo. Ko {6 lestirania konec. zgolj 
lapiSemo 

• DEFINE WR 


ProKey se obnese tudi v pnmeru. ko moramo 
(estirali program z mnogo vhodnimi podatki. 
Nsmesto da bi jih vsakid znova vnaSali (in iz 
doigdasa vmes naredlll ia kakdno napako). Ze 
prvid vsa zaiamemo v makro. Radunalnik zdaj 
dela namesto nas' 

Navarjelna prlhranka lahko doseZemo pri 
vnosu standardnih podatkov. npr. imen zaposal- 
nlh V delovni organlzacljl. Zato so makri izjamno 


Kako napisati makroprocesor? 


Pisanie makroprocesorjev le leZavno. Vsak 
programer lahko svoiemu programu doda bolj 
all mani dodelan sistsm makrov. Ns koncu knii- 
ge -Radunalnidka gralika za IBM PC- vidite. 
kako le to napravlieno v srstamu CAD v Turbo 
Pascalu (program GED). Znatno teZje je napisati 

makroprocssor kot prMprocesor za C sploh m 
problematiden, zato bi bil ispa in koristna vaja 
za Students radunalniStva. Ca se boste s tern 
ukvariali. predelajte Kernighanovo in Plaugher- 
jevo kn|igo -Software Tools- (Addison -Wesley 
1976). 


Sklep 


Oeprav so makri zelo korlstni. uporaba zshte- 
vadoloden napor. Prehod na nove ukaze razbija 
ustaljeno rullno. Makroukazi niso reditev vseh 
problemov: prav tako so nalandni kot podatki. ki 
smo jih vanje vnesli. Poseben problem te poue- 
ba, da v vsakem programu dellniramo nize po- 
vsam razlidnih ukazov. kl kondno pontenijo islo. 
Vsak program pozna svoj koncepi delastipkov- 

rabnlka. Morda bo v pnnodnostl bol|e.' Bill ^ 
tes. ustanovitelj in predsednik podjelja Micro- 
soft. je pred kralkim predlagal shemo operacii- 
skega sistema, v katerem bi enaki makn v razlid- 
nih programih pomenili isto. Kdai - de sploh 
- bo mo dodakall tako zasnovo. jedrugo vprads- 
n|e. Dokler sa to ne zgodi. uporabifajte makre. 
Z njimi le vse laZje. Upam, da bodo tudi drugi 
bralci Mojega mikra posredovali svoie izkuSnje 
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PCf 


Novosti korporacije 
HAL 


A j E J 


LKJs; 


Splotan opit: Sy8tem/369 s komOinacIjo re- 
.jiucionarne atrojna opreme. liberaire aprem- 
fiavalne politika. konzervaiivne programska 
opreme in markaiatlire mikrokode zagotavlja 
uporabniku vznemifljivo in nenavadno operativ- 


podsislem (koda 
38Dl)zaserviran)a kave z ustreino programsko 
podporo skfbi za vse potrebe programerjev in 
operaterjev. Na voijo so tudi razSiritve: podpod- 
siBlem za podajanje cigaret in cigar, podpodsi- 
slem za odslranjevania pepela in podpodaiatem 
za jeklena pljuCa. 


Programska oprema la Izborna. Invealirai 
lahko V razlifine proiekle. na da bi izpolnili apl 
kallvne potrebe. Obslajaia dva izredna pri 
gramska jezika. 6« pa imajo orogramerji (prat, 
vsem sistemaki) Se vedno preveb prostega £asa, 
le na vol |0 tudi nekaj iger. 

BUNCH (Binary Unusable Nonsence Compu- 
ter Hazard), kar pomeni binarm neuporabni ne- 
smiselni rabunalniSki Hazard, je bil razvit pred- 
vsem 2 namenom ikoditi strukturiranim progra- 
mom N/egova lastnosti naredijo programs ne- 
Oitljiva in a tem |im zagotavlisjo varnost, Obsta- 
laio modni programski alavki kol na primer: 
BRANCH BY DEFAULT (vedno skofii). HIDE 
FROM PROGRAMMER (skrij pred programer- 
lem], WASTE STORAGE (zapravi pomnilnik), 
LOOP IN(3EFINITLY (ponovi neskontnokratj, 
JUMP SOMEWHERE (skoti nekam) in CLEAR 
ON MONDAY (zbriSi v ponedel(ek). 

BABBAGE je programski jezik prinodnosti. 
Razvit je bil, kar ni bila Oovolj zgodaj na vol(0 

BABBAGE temeiji na lezikovnih elementm. ki 





razdelieni nasest 


RWD 

SDD 

RWF 


(Rewind Disk) 

(Seek and Destroy Data) 
(Read Wrong File) 


ART (flevind and flip Tape) 

STO (Strangle Tape Operater) 

PPfl (Play Punk Rock) 


- llskalniM; 

KP (Kronen Paper) 

DDWB (Deposit Directly in Wastepaper Basket) 
PTP (Produce Toilet Paper) 


- poiSdi in uniCi podaike 

- preberi napadno datoteko 


- shram papir direktno v smell 

- producirai toaletni papir 


- koiHroleril: 

SWU (Select Wrbng Unit) 

LAC (Lose All Comunications) 

FD (Forget Data) 

CFE (Call Field Engineer) 

- dlskele: 

SP (Staple and Punch new center hole) 

RG (Record Garbage)) 

HF (Read Fingerpnnis) 

- komunikacllaki kontroler]i: 

TTL (Tap Trunk Line) 

SAF (Switch to AFN Frankfurt) 

TC (Transmit Colors) 

BCU (Burn out the CPU) 

DPR (Distribute Packages Randomly) 


- izberi napadno enoto 

- izgubi vse podalkovne zveze 

- pozabi podatke 


- spni disketo in naredi novo srediSdno 

- posnemi smetje 

- ben prstne odtise 


- zamaSi glavno Imijo 

- preklopi na radio Frankfurt 

- seZgi CPE 

- nakljudno distribuiraj pakete 




BABBAGE ponuja tudi vrslo siavkov CASE 
Na primer, JUST IN CASE (v primeru da) slavek 
le namenjen naknadnim popravkom OmogoCa 

Ijene posledice sludajnega deljenia z nid Obsta- 
la tudi stavek BRIEFCASE (akiovka) ki podpira 

Upamo, da vam ja la napoved pomagala pn 
razumevanju HALOVE razvoine polilike in vas 
prepridala. da je System 369 dobra naiozba 
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Hardwara Sarvlca, AI|o&a JarovisK. Verja 31 a 
61215 Medvode, tel. (061) 612-548 (vsako sredo 
od 10 do 14. ure). 1. Svetovanje In pomod pri 
Konetruiranju In nabavl delovnih postal CAD/ 
CAM/CIM. kt so 0a4irane na mikroprocesorilh 
80286/287 In 386/387 (PC/AT kompatlbllnl raSu- 
ralrlkl, kl daUjejo i oparacljskim sistemom MS- 
DOS). 2. Izdelava mlkrokontrolarjev za dolo£ena 
in specifidne raloge (krmil|en|e razmn avtoma- 
tov. motorjev ltd |. Mlnimizaciia logidnin vezl) 
tudi za taklor pat. 3. Pomod pn naPavi emulator- 
lev za 8 in 16-bltne mikroprocesorje in razne 
progtamatorie, programiranie dipov PAL/EPLD/ 
PROM/EPROM/IFL Izdalava dipa p- — ' 


J lPROCTAMSKA OPREl^ W 

E.O.P. Elaktronldka obrada podauka, dipl. 
oac. Vlado Lozid. Nova 2. 34651 BeliSde Pro- 
gram Blagovno-malerialna evidenca In poslova- 
n]e. Minimalna kontiguracija: IBM XT ah kompa- 
libilen radunalnk z dvema 5.25-p3ldnimadisket- : 
nima enolama in 60-slalpdni tiskalnik. Orgamzi- 
ram ludi uvaianie programa z usposabljaniem | 
kadrov, rapiSem navodila In dokumenlaciio. 


raduna, le moZna ludi uporaba v Irgovini. Upo- , 
rabliale staro Silriranie sli pa seslavita nov ' 
nik. Najprei vnesete stanie zalog. Zaloge ' 
po cenah zadnja nabave (HIFO). Modni i 
nutnl ah dnevni pregledi oziroma aiunranie 
med dvema datumoma, vkljudno z izpisl. S pro- 
gramom la mogode tudi nadrtovatl nova kolidi- 


Program omogoda solidno into osnovo skla- 
diddnega poslovenia. MoZno le slmullranie vrad- 
nosti zalog (s povedavanjam all zman]devar|em 

lo zobniikaga para: d| izradun vsah sil. ki delu- 

Program le popolnoma zaiditen pred nepra- 
vilnlmi vnosi podatkov. z ustrezno inlomwclto 

na, tel^ (061) 374-021. 268-128. Program Formu- 
la! omogoda hiter in enoslaven vnos in Izpis 
vseblne raznih podinih. bandnin, SDK. kadrov- 
skin, skladlSdnib in vseb drugih obrazcav. boOi- 
sl da so namerieri za zunanjo all Interno upora- 
bo znotrai podjetia. 

lure, saj so vsi diagrami In tabele upoitavtni 
V programskem paketu. Na voijo |e ludi demo 
kasata a prlmsrom izraduna. 

Namanjen |e vsem uporabnikom radunalnikov 

sv )-:r( ) V A N 1 H 

PC AT/AT, ki bi radi avtomatizirah sieer dolgo- 
dasno Izpolnievanie obrazoav (oolo2nlc. virma- 
nov. radunov. narodllnic. poslovnih sporodll. 
raznih saznamov. naslovov ild.|. Arhitektura 
programa omogoda nadgradnjo v smart podat- 
kovnih baz. meni|ev. preklopa ved|ega Stevila 
zaslonskin obrazcav. pranoaa dolodanih podat- 
kov iz anega v vad razlldnin obrazcav ltd. Skrat- 

e.o.p. Elaktronldka obrada pedataka, dipl. 
aoc. Vlado Lozid. Nova 2. 54551 Bellide. tel. 
(054)81-973. 1. Svetovanie optimalne koncepci- 
je: svelujsm In organiziram optima/no konce- 
pcljo. opravim preradun potrabna zmogl|ivostl. 

ka. vsa je podreieno enoslavnosll uporaba: 
obrazac. ki sia ga 2e navajeni oziroma sta si ga 
omishll, se presllka na zaslon, Izpolnjuiate le 
razpredelnice. ki se ne ponavijajo, imale moi- 
nost avtomatiziranja arilmetldnih operacii- 

zacija podalkovnih baz: Posnatsk zaiaklagasta- 

kovnin baz (osnovnih. izvedanih. podrobnih) 
izkuinie v lormiranju in uvajanju podatkovlh 

PreOnost formularia is da ta. da sa vam nl treba 
uditi nobanega programskega lezlka. nobanaga 
programskaga paketa. vaseliem ga uporablia- 
jo lako radunalnidki madkl kol laikl. 

vseh vrst. osebni donodki. skladiida. raduno- 
vodstvo. plan in baza spacihdnih namenov) 3. 
Izdelava. uva|an|e programov In usposabiiania 

Program Skladiddnik la po svoje nadgradnia 
programa Formular Omogoda radunalnidko 
podporo pri spreml|an|u materials od dobavni- 

sko-linadno problematiko. izdelava programov 
za IBM XT/AT in apple II. 4 Dobava opreme in 
periferiie: nabava In dobava praskuiane opreme 
(liskalniki, turbo ploide. mIS. pommlmika razSi- 

zalog. obradun ravalorlzaciie. spremiianie pohz- 
delkov do konca proizvodnega process oziroma 
do kondne cane izdelka in nisgovega odhoda Iz 

drugs oprema za IMB XT in apple II. Moinost 
poso|sn;a do treh enot 5. Programska podpora 

V meiah moinosti hardversko in softversko 
pomagamo narodnikom pri vodeniu proizvod- 
nlh procesov oziroma raduralnikom vodimo. 
spremljamo in anallziramo (dtevlldno In grafid- 

pore poseben poudarek dBASE hi plus Izbira 
znadilnih programskih rutin in praktidnih pro- 
gramov. Literatura v naiam in anglaikam leziku 

Moinosti sodelovsnja in dais: - maniava pro- 

no) Prihranite si das, izbol|daits kvalitelo dela. 
prihranite in zasluzite denar. Poklidite nas za 
' eamonstracl|o. v ustreznem roku dobite orodie. 
kl ga bosta s prldom uporabliali 

opravljan;e dolodenih nalog oz. reievania pro- 

doloden das 

tel. (064) 80-078 all ?0e4) 8^-562. irt. 49. Ponu- 
1 lam program Izradun delnih m sto2dastih zobnl- 
I kov za PC Progiamski paket le zasnovan na 

1 osnovi DIN 3990 in normativov JUS. Osnovna 
' moZna Izhodida: - izradun zobnidkih gonil (brez 

1 vnaprei doloderin parameirov. z vnaprej dolo- 
1 dsno medosno razdaljo). - preradun obstoiede- 

Ivan Nador, dipl. Iiii.. 29 novemora 39a. 
11000 Beograd, tel (011) 345-147 (od 17 do 19 

! Indnih velikosli zobniikaga gonila. 

1 Paket vsebuje: a) popoln trdnostni preradun 

1 bodne in korenske trdnosti zobnlkov; b) ustrez- 
1 ne korekture za izbolSanie trdnosti zob oz. med- 
1 osne razdalie (V koreklura, koraktura s kotom 

1 poSevnosti): c) izradun vseh polrebnih geome- 
1 iridnih in merilmn veiikosli gonilnaga In gnane- 

uporabnikin PC. Cili: medseboino spoznavanie 
pomod in menjava inrormacij. Po obdetavi 
z dBase bodo saznam uporabnikov dobili iz- 
kljudno tisti. ki se bodo pniavili Poiliite tele 
podatke: ime In priimek. naslov talefonska ite- 
vilks. poklic. speciahzaciia. podrodis. na kaie- 
rem uporabljate PC. podrodje, na katerem po- 
nuiate sodelovanje Za odgovor priloine 
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ISAMSVOTMOJSTERI 


ZX SPECTRUM 


Razbijamo piratske zascite 


ERVINKOSTELEC 




prlmsru porabimo dpdalnin 6 bytov 
in V Orugam la trl. vendar se prvi 
ita poiskati KakSan aavada izvade hilreie 
ga vpisali V pro- ^ _ , 

■ piapraCuia- P'ogramskci vrslico. 


zasvo/entm hekar/em je lo zabavna 
praskuinja. kl |i ne seZeta do kolen 
nobena arkada in nobena pusto- 
lovidma, be so Zivci pripravijerl na 
sportne neuapahe. ZabSit se bomo 
lotUi -peiv da ne bi zapravijali da- 
naria za hardverske dodalke (spac- 
-mac, molliface. snapshot ild ), ki 
omogoiaio manipuliranje s pomml- 
nikom V vsakem Irenuiku. 

Sam delim sottverske za&bite na 
dva vrsti: lists v basicu In lists 
V stro/nem isziku: prve Ismeljijo na 


Zas6ite v basicu 


V ROM |s vdalan bi 
prograc 


spramanliivke (lokacije 
23552-23733, pri vmesniku inlsrlace 
1 pa te podfotje od 23734 napre)), 
Spramanlfivke ima/o dolobene lunk- 
ci|e. Ce |im spremmiamo vrednosti. 
lahko dossZamo. da bo ROM dslal 
nspravilno. Prei ga moramo seveda 

I zapisu programs 


L-5tevilkavrstica 


H in L oznabjjeta viijl (high) ir 


in za njim viSji byte, pri Stevilkl ' 
ce pa je nasprolno - to le pad srvar 
roma l^ivedja Slevilka |e lahko 
163B3 in ne 9999, dosegljiva samo 
s pokom. 

Zapis znakov |a v kodi ASCII, kot 
IO uporablja spectrum (konlrolne 
kode pod 32. kode ukazov in graliC- 
nih znakov nad 127). Pazili je treba 
le na zapis Slevil. Za vsakim ilevi- 
lomstoji koda 14. sledi gaji 5 bytov 
za zapis Stevila v plavajoii vsiici (FP 
- Floating Pomi) - in to v prikriti 
ebllkl. 0 tsi posebnosti spectruma. 
bosle marsikje prebrali tudi napaC- 
ne podatka. To je tudi razlaga, zakai 
V nekalerih programih ne piie npr. 


ne btevilke. pri izvriitvi pa se obrav- 
nava zapis v FP. 6a vrstico editirale 
seveda izgubile morebitna popoka- 
na Stavila. Oblika zapisa le za cela 
mainna Stavila od -65535 do 
-I-65S3S (neodvisno od predznaka) 
14, 0. 0. L. H, 0; za dr jga Slevila in za 
realna od 10 na polenco -39 do 
polenca 36 (neodvisno od predzna- 
ka, se pravi absolulna vradnost) 14 
in pel bytov za posebno obliko zapi- 
» eksponenta (z osnovo 2) in man- 

Pokanie vrednosti od kode 14 na- 
prai le zgled za alegantno sknvanje 
podatkov - StevrI. Ce je Stevilo ceto 
in majhno, ga izradunamo s lrel|im 
in eelrtim Oylom Uanko pa naletlle 
na raalno. npr POKE 40000, 2.5. 
Tedai IS pretvarianie oblike FP v de- 
cimalna Mevila bol| zapleteno. Po- 
magaile si s programom 2. Vtlpkajte 
ga na prazne lokacije v ramj. para- 
meter V DE spremenile v naslov, k;er 
se zadne zapis FP (naslov prvega 
byta za kodo 14|. PoZemte program 
z RANDOMIZE USR (zaCetni naslov) 
in na zaslonu bo usirezna vrednosi, 
podprogram na 11747 izpiieSleviio 
izsklada (prs) m 


Kako priti do naslova, kjer je obli- 
ka zapisa v EP? Vlipkaite program 
1 kol zadnjo vrslico in ga poZenile 
z RUNx ( =1000) Pratvariaite kode 
oziroma iSdIte Slevilko 14 Ce sle 
vtipkali to vrslico. pa se vam le raCu- 
nalnik -zablokiral-, spel naloZite 
basic in vtipkajte CLEAR, rate pa 
vrstico brez programske vrslies. 

Ko najdete naslov, ga razcepite 

V nilji in vi5|i byte. To slorite s lor- 
mutama H = INT (nn/256). L=nn 
- 2S6i(H all bol| elegantno: RANDO- 
MIZE nn, L = PEEK 23670, H = 
PEEK 23671. Ti vrednosti vtipkajte 

V program 2 in ga poZenIta 


Program 1 zadne , 

(PEEK) na 23755. To je zadetek pro- 
grama V basicu, k - - 
I nekoliko viSa. N 


Vdasin so Jkazi v vrstici skrili za 
barvnimi kodami. Te bnSite s lipka- 
mi CAPS SHIFT -c 8 m CAPS SHIFT 
1- 0. doklar se ne pnkaZe dist izpis 
Ce sa ukazi prekrivajo. pojdile na 
konec vratice in briSite do dislega 
izpisa aii pa si pomagajle s progra- 


23608.0 

Dobrp le poznali tudi vsebmo si- 
slemskih spremenljivk: 23524 - bar- 
ve roba zaslona m spodnjih Oveh 
vrslic, 23693- barve zaslona, 23730 
- naslov. kl |e bii parameter ukaza 
CLEAR. 23641 - naslov ukaza. ki ga 
vtipkavamo. 23659 - Slevilo vrst 
V spodnjem delu zaslona. (navadno 
2. de POKE s tern naslovom ne vse- 
buie 2, ga zbriSile), 23613 - naslov 
lokaci|S. kjer se nadaljuie izvaianje 


lanje tarn nadaljuje). 23621 (23622) 

- SiBvilka Irenulne vrslice, 23623 

- ukaz, 23627- naslov zadelka spre- 
menljivk. Drugs spremenljivke za 
zdai niso zanimrve. Tu naj povem le 
Se to. kako Oosedi. da izpis naslova 
bloka(npr Pyles: blok) ne bo vplival 
naslikona zaslonu Prva moznost js 
z OVER 1 . vendar se slika Se vedno 
popacka. Druga moZnost |e POKE 
23570, 16, kl onemogodi izpis desar- 
koli na zaslon. Normaino slanje 
vzposlavile s POKE 23570, 6. Zani- 
miv le POKE 23570, 2, de priiisnete 
samo ENTER. 

Sadaj pa sa pribliZajmo praksi 
Proprami v basicu so vedinoma zaS- 
ani|o nalagalnik 


glavnega p 

z MERGE (izpisali sa mora OK). Te- 
daj uporabita kopirm program Mul- 
ticopy. naloZIte uvodmk. pritisnite 
V (VIEW) in nalo A (ABORT). Za be- 
sedo RUN bo prazen prostor. Novi 
uvodmk shranite na Irak. Rasatiraite 
radunalnik in naloZite uvodnik z LO- 
AD. Kai boste naSII? Nekje morajo 
bill Jkazi basica' Tu je korislen tis- 
kalnik. Ce ga mmale. ediliraite vtsli- 
ce in jih odistite. zaradi skrltlh Sta- 
vilk pa je boll smotrno program pre- 
gledati s PEEK. Ce ima vrslica Sle- 
vilko 0. |0 spremenile s pokom 
- npr. za prvo vrstico uporabite 
POKE 23756,10. Zgodi se. da |e v vr- 
siici vpisana preveiika dolZina (na 
po pomoti') Tedai je prav tako ne 

ukaz MERGE odpove To reSile 
s pokom (npr. za prvo vrstico POKE 
23758). s katerim daste vrslici dolZi- 
no. spreieml|ivo za editiranie. 

Marsikdo je vtipkal ukaz LIST, pa 
so se mu izpisali Stevilka vrstice. po 
moZnosli Sa ukaz REM in nato na- 
paka InvaliO colour To se zgodi za- 
radi barvnih kod in prevalikih para- 
metrov za n)imi Vrstico odislile do 
ukaza REM. nato vtipkape LIST (Ste- 
vilka vrstice) -M. Stroini program le 
po vsej verjalnosti spravljen v am 
takih vrstic. Ca |e prva v prograr 
po navadi sled! ukaz RANOOMI 


USR IPEEK 23635 * 256 X PEEK 
23636 * 5) Druga moznost SO Slavki 
DATA, lahko pa |e siroini program 
V spremenl|ivkan z zadatkom na na- 
slovu. na katarega kaZe sisiamska 
sppremenl{ivk3 23627 Otemsepre- 
pridate. da vtipkale LET a 5 
PRINT a Ce je V spremenliivkah se 
nuino izpiSe Variable not found (na- 
sprolnarelaciianinuina) 6a sa pro- 
gram zadna na zadeiku sprerhen- 
l|ivk. dobimo naslov v VARS s PEEK 
23627 * 256 X PEEK 23628 Sicer pa 
mora nakai slartati strojm program 
To je prav golovo funkeija USRz^a- 

slov. Program pa lahko stanate ludi 
s Irikom. Konec programa se na- 
mred obnaSa^podobno Kol ob napa- 
ki. le da tu napake nl m se izpiSe OK 
Takrat se poglada naslov. ki ga kaZe 
ERR-SP (23613, 23614), z mega pa 
naslov izvajania programa ob napa- 
ki. 6e na la naslov vtipkale svoi na- 
slov in puslile, da se program kon- 


programa pi sa s lega naslova pre- 
brai zadetek spremenl|ivk. to pa |4 
tudi zadetek stroinega programa 


uporabiti Poglaimo kako Zavsemi 
Jkazi vpiSite vrstico z RANDOMIZE 
USR (PEEK 23627 * 256 X PEEK 
23628) Stevilko vrstice po Zel|i 
spremenile v 0 in vlipkaite LET 
a = PEEK 23627 - 256 X PEEK 
23626 vtipkaite RANDOMIZE (dol- 
Zina stroinega programa)*a *2 
Nsto skupai natipkaite POKE 23641. 
PEEK 23670 POKE 23642, PEEK 
23671 (da prestavimo vtipkavanie 
ukazov na Konec) Na naslov a nalo- 
Zite stroino kodo ILOAD ** CODE a) 
Umatnino shranite na Irak s SAVE 


enkrat naloZite uvodnik Stro| 
k|er je nalagalnik, shranite s CODE 
(in z nekoliko vediodolZino) Nalozi- 
te More in skodite v 'azdelek 

Bistvem podatki o uvodmku so 
shranieni v giavi meader). ki |o lah- 
ko pregiedale tudi sami PoZanite 
program 3 na pol|ubnem nasiovu 
v ramj. NaloZite kakSno glavo m 
s programom v oasicj boste dobili 
kliudne podatka na naslovih od 
30001 do 30017 Vsak blok se zadna 
z vodilnim zlogom (leader) slediio 
pa zlog zastavice - Hag Pyle (0- he- 
ader. 255 - data), podatki dolZina 
x(priheader|u i7)mzlog. ki iz vsah 
bytov dobi koniroino vradnost 

VseDina glave 

1- flip (0 - program v basicu 
1 - numendna poi|a, 2 - znakovna 
polia. 3 - dieviiski blok) 

2- 11: ime programa 

12. 13 doiZina bloka 

14. IS: pri Sievilski kodi zadetni na- 
slov nalagaria. pri basicu vrslica, 
kier sa zadne izvaianie - da le Stevilo 
vedje od 16383. se program ne po- 
Zane. navadno 32768 


II2E 





16. 17: pn Sasicj Soliina grogra- 
ma Orez spramanIjivK; aolilna spre- 
menljlvk ja(12. 131- (16. 17), naslov 
pa <23635. 23636) + 16. 17). 


Strojne zascite 


Tu ne bo Slo braz pozbavaria 
zbirnlka (ali pa kar stroinegaiezika). 
Za zaPetek seveda zadoslujejo os- 
nova. Pri razbijanju zaSPil si poma- 
gaite z Monsom. 


Poglejmo si program 3. Uporablja 
nalagalnik iz roma (1366). v reglstre 
spravl naslednje parameire: v IX za- 
Petnl naslov nalaganja, v OE doliino 
In V A Hag byte. Kar je to glava, mora 
imetl A vrednos! 0. To lahko naredi- 
mo 2 XOR, kl pregleda bite Pane 
vrednosti z A-jem (v naSem primeru 
A a samlm sabo) In jih (tiste v A), de 
so razlldnl, postavl na 1. slcer na 0. 
Ukaz SCF dvigne zastavico prenosa 
C (CCF JO sprertieni). fie bl blla 
spuSdena. bl se izvajala veridkaciia. 
Z ukazom CALL a poklldemo pod- 
program; kar bl mu v naSem pnme- 

2 JP v.Ce mad nalaganjemnastane 
napaka, je zastavica C spuSdena. 
NapISIte CALL x . JR NC. zap In RET 
(zac le naslov ukaza LD IX) In pro- 
gram bo nalagal glavo, dokler na bo 


PrI zadditah to obllko sloer sreda- 
mo. pogosleiSa pa je variants JP 
NC, 0. -Ob napeki resellraj-. Naletl- 
mo da na kopico trlkov. JP x se da 
zapisati tjdl kot LO DE. x. PUSH OE 
in RET (namesto DE bl lahko upora- 
bill ludi katen drug register). JP NC, 
0 bl tore] zapisall LO BC. 0, PUSH 
BC. RET NC In de POP BC, da urav- 
namo sklad (stack). 


Sklad se ravna po slstemu FH.0 
(prvi noter. zadnjl ven). RegistedSP 
(stack pointer) ka2e na vrh sklada: 
to je spodaj, ker strojnl sklad raste 
navzdol. Ko s PUSH porinete vred- 
nost v sklad. ss SP zmanjda za dva 
in na ta naslov se naloZI vrednost. 
Pri POP-u pa se najprej vzame vred- 
nost iz sklada (z naslova SP). nalo 
se SP poveda za dva. Ukaz RET bl 
lahko enadlh s POP HL In JP (HL) 
- vrednost Iz sklada se priredi pro- 
gramskemu Stevcu PC. 


Iz tega lahko po logikl ugotovlmo. 
kaj se dogaja v skladu ob ukazu 
CALL (to lahko de prav pride). 
V sklad se porine vrednost pro- 
gramskega dtevca. pridteto tri (Ool- 
Jlna okaza CALL). To |e naslov na- 
slednjega ukaza. Pri ukazu RET se 
seveda ne uporablja HL - to je bll le 
primer. Sredali pasmo ukaz JP (HL). 
kl proll pridakovanjem programske- . 
mu dtevcu ne priredi vrednosti 
v (HL). ampak kar HL 


Ker loader nesmebiti med163S4 
in 32766 (popadenje zvoka). po na- 
vadi pa je spravljen v uvodniku, ga 
je ti^ba prestavltl ns vidje naslove. 
Dele pomnilnika prestavljata ukaza 
LDIR In LDOR (program 4). V HL je 
Izvor, V DE cMj. v BC doldina bloka. 
Pri LDIR se HL In DE povedujela, pri 
LDOR pa zmanjduieta (po 1). Za 
ukazom LDIR po navedi stojl JP x, 

kot HL Ob zadetku. Najbolje je. da 
pre1o2ltev izvedete (s tern da name- 
sto ukaza JP vpoxate RET), pazitl pa 
morale, da na gre dez sklad. V tern 
primeru SP premaknite. vendar ne 
nlia. kot je konec programa v basl- 
cu (E-LINE: 23641. 23642). raje ne- 
kollko vide. TudI ukaza, kot sla npr. 
XOR A. LO (23659). A. In spremlnja- 

izvestl. ker se bo program s preho- 


dom v basic sesul. Ko preioZIte lo- 
ader rra vidji naslov. ga lam obdeluj- 
le naprej. Cllj je najtl dist loader, 
lorej podstke o nalaganju programa 
(naslov. dol2ina. Hag b^e) In zadet- 
nl naslov programa To je seveda 
kar najbolj skrilo. 


V tern razdeiku si de enkrat po- 
glejmo program 4. Izvor je le en byte 
nlie od eilja, kl postane nov Izvor. 
Vsl naslovi od DE naprej. doltine 
BC, lorej poslanejo enaki prvemu 
Izvoru HL. 6144 je doUlna video 
pomnilnika brez alributov. Kot bo- 

rablja'^za brlsanje slike.^s tem*da 
pred LDIR vsisvimo de LO (HL), 0 (za 
vsak primer). 


Naj omenim de aiternativne regi- 
stre. dosegljive z ukazom EXX (rr se 
zamenja z r'r') Tedaj morale bill 
pozorni na HL', kr mora Ob vrnitvi 
V basic imetl 10072. V regisiru F so 
shranjene zastavice (flags), ukaz EX 


Nekateri programi (Konirabant 1) 
so zaddileni z doliino. tako da ni 
proslora za loader in saver. V takih 
primerih razcepile blok na dva dels. 
Po navadi se program zadne na 
16384 in Ima dol2lno491S2. PrvI no- 
vl blok naj se zadne na 16364, drugl 
na 23552 (program 5). Tu morsmo 
predvldeti. kam bo po nalaganju ka- 
zal SP (od tarn se vzame naslov za 
RET), ker je treba iz loaderja nujno 
skodill na 1366. Lahko patedespre- 
menjena rjtina za nalaganje (torej 
ne Iz roma). vendar mora bill v tern 
primeru v programu, ki seeialaga. 

SP ie Ireba prav tako predvldeti. 


16384 do 65535. 
ina visoko lokaoljo 
zenite z ustreznim 


llag-bytom. Zadnji nalagalm ukaz je 
23551. Pritisnile ENTER in poieniie 
Irak za SAVE. Sedai je treba posneti 
de oslanek. Program 5 spremenrte 
lollko. da se bo prvin 7168 byton 
nalagalo v ROM. naslednjl pa 
V RAM. Prvi IX (loader) je 163S4 
- 7168 = 9216. prvi OE je isti 
(49152). drugi IX (saver) je 16384. 
drugi OE je 49152 - 7168 - 41964 
Na 1218 je saver V romu. Program za 
nalaganje novih blokov bosta zdaj 
sestavijala dva loaderja (IX. OE: 1. 
16384. 7168: 2.: 23552. 41984). na 
koncu drugega pa mora bill JP U66 
in ne CALL. 

Danes ima ie vsaka -boljda- pi- 
ratska zaddita pred leaderjem algo- 
rilem XOR-anja (dela) pomnilnika 

Tu le najbolje, da rulino prepidele 
v drug del pomnilnika. dodate RET 
In to izvedete. Ce se vam to ne ljubi. 
rut Ina pa zadne dekodirati na naslo- 
vu.takOj zaJR NZ. dekodZ. povedaj- 
le HL in DE za 1 . pomanjdajte BC za 
1 in za JR NZ vpidite RET. S tern prvi 

Ko razbljete zaddito in naloille 
program, na bodite zadudenl. de bo 
imel ludi program zaddito. 

Tu de zdaled nisem povedal vse- 
ga. vendar dovolj za zadetek. Drugo 
dasla praksa (Derlte naprej) >n lllera- 
lurs (glejte na koncu). 


Multicopy 4 


Ta kopirni program je sicer zadii- 
ten V uvodniku, omenjam pa ga za- 



program 6. Parameire poznamo. 
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Najprei za atribute pokliCemo poO- 
progfam na 1378, aalo da p'esMSi- 
mo PUSH HL in s lam RET (= JP 
(HL) Ob Koncu (Izguba basa). ne 
amemo pa spusliti INC 0.. Drugib 
za tobka poklibemo 1449. kar la za- 
balek zanke za sprejem byla a trakj 


Sir Fred 

Opisuiem zabbito. ki jo je vslavll 
Futuresott iz Liubljane. V uvodnlku 
naiprei opazile <5 PEEK), da le 
POKE 23613, 0 v resnici POKE 
23673. 4. Sledi POKE, ki na raslov 
zapisar V ERR-SP. vpibe naalov iz 
VARS, potem pa se program korba. 
To poznamo - loader je v spreman- 
ilivkan. Ugotoviie, da le to naslov 
24136. Qreste v MONS in preibbete 
program. Pri komplicirani zabbid si 
je korlslno zapisatl stvari. a tern da 
nepiomembne spubbata. veb ukazov 
zdruiite - npr, LD D. 1 in LD E, 
1 V CO OE. 257. 6e nalelite pa PUSH 
all POP. SI zaradi bolibega praglada 
pomagaita s pubbicami - PUSH no- 

V primeru sem marsikaj poano- 
stavil Preverjania(ariimetika in roli- 
ranje) vbasih braz bkode praskobite. 
saj lahko pradvidite poaladico. Ko 
komplaksno zabbi- 
napibite. 


to, dekodirani ,,, , 

Polag pravarjania sai ... 

voiltav brk (program |e be bll v Mo- 
lam mikru) in Izpis -CRACKED 
BY...-. Nazabatku se nakaj vradno- 


dela pomnilnika (2440S). 460) na 
46000 5 prvim dekodiranjam (RLCA) 
in drugo dakodiranie (KOR 2SS). Na- 
to se sklad zmanibaza dvevrednosti 
(btirikrat INC SP. kar je enako kol 
dvakrat POP braz registra). RET pa 
vzame vrednost iz sklada in skobi na 
to vrednost SP zdai kaZe na 46404. 


Wild West Hero 

Spet zabbila Futurasofta. V uvod- 
nikjjesamo LOAD "CODE, blokpa 
se zabne na 23296, gre bez sistam- 
ska sprsmanljivke in se sam po2e- 
ne Imata dve mobnosti. Prva je. da 
nalobite blok na pravi naslov z lo- 
aderiem Inskobita na4867(pri spra- 
menljivkah pa sa nfkoli ne va...). 
druga. da nalobite blok na npr. 
43296 In ga pregledale 5 PEEK. Na 
naslovd 23645 je naslov ukaza. ki 
naj se izvede. Pogleite na naslov 
43645. dobl|eni vrednost! priblejle 
20000 in poglejte. kai ja tarn. Opazi- 
te pokanjs naslova 23613 in ukaz 
GO TO 0. Poglaita Basic (43755) in 
s PEEK ugotovita prave parametre. 
Najdate tisto kot pri Siru Fredu. 

Ko Ligotovite zabatni naslov 
(24136). sbranite byta s 44136. jih 
nalobite na 24136 in pojdite vMons. 
Naipraj se loader postavi na 65035. 
Premaknite sklad nibe s CLEAR 
6000. Loader mora biti be vedno na 
24136, ker nl v spremenljIvKah. Izve- 
dite LOIR s POKE 24150, 201 In 
RANDOMIZE USR 24139 ZMonsom 
pregledujte na naslovu 65052 (JP). 
Tam najdele primer XOR. toda be 
pogledate naprei. ugotovite. da se 
s XOR obdelujeio brke. To preskobi- 
le, v obi vas zbode: LD HL, 65126, 
PUSH HL, JP 65333. Sklepale. da je 
na 65333 (lahko pa preverite) loader 
za nalaganje siike indaie na 65126 
loader za glavni program. Ce pogle- 
date na 65126. najdete preprostelo- 
aderie. Igra sa zabne z USR 30456. 


vrednost drugega PUSH-a (460531. 
Zdaj opravile prestavijanje in deko- 
d!ran;e tar preiskuite na naalovu 
46053 naprei Opazili boste tudi rjti- 
no, ki napoini pomnilnik s btevili 


Smo na 46053 - rabunam. da ludi 
VI z Monsom. Sledi bestkrat DEC SP, 
na SP |S tore] 23296. za n|lm pa se 
porina 46079 Tu opazimo. da pro- 
gram nekalere podatka za °abo bri- 
bal Sledi skok za naiaganje slika, kl 
la opisano v MM 9/1986, od tarn se 
pa vrne na 46079. Loader se prasta- 
vl na 65344 (LOIR). A postane 0. 
nalo POP fX (23296) In POP DE 
(16383). LD OE. 64000. be dva INC 
SP in skok na loader Na SP ;e zdai 
46404. To pa je tudi naslov za start 
igre. Napibite torsj svoi loader braz 
slika. saj imate parametre (IX 
= 23296. DE = 64000, -A ^ 0). Dolbi- 
na le seveda prevelika, zato se nala- 
ustavl, ko nl veb podatkov. Na 
i nalaganje. k) se 


le bom program pi 
zan ukaza EXX): 


10 LET A = PEEK 65277 
20 POKE 65277, PEEK 65281: 
POKE 65281,A 
30 LET A = PEEK 65278 
40 POKE 65278. PEEK 65282- 
POKE 65282, A 

Gre torei za dve zameniavl vsebln 
naslovov (zaporednin - 65277. 
65278). Na koncu vrednost OE poz- 
3 veliko vebja kot 512; pri 


ganje us 
SS344 je 


loaderju z 
dall register HL 
DE pa npr. BC. 


razliki z 256 (DEC D) re da rezullala 
manjbega od 256. zato skok na 
65224. Za vsak primer poienlte nab 
program v basicu. Na 65224 le XOR 
s 176. to izvedite 00 be znanem po- 
nalaganja zagle- stopku. Sledijo ukazi. katerih rezjl- 
I ne tX. namealo tat je nov kazalec SP, ta pa mora 
postatl 0 (pri PUSH seza dva zmanj- 


ba. iX - 980). Nalo se v sklad dva- 
krat spravi vrednost 6001 6. IXposla- 
na 16364, HL pa 48896 (dolima 
- sledi EX DE, HL). Na koncu loader- 
ja pibe POP aC In RET (verietno 
program zahteva to vrednost v BC). 
Sklad se torei poravna (SP je 0), 
program se pobene na 60016. V lo- 
aderju IS tudi ukaz (dvakrat) JP NC. 
0. Posebnost |e. da loader obdela 
vsak byte s XOR z vrednostima 121 
in (IV * 32). Zaradi druge more biti 
slanje v pomnilniku nalanbno ena- 
ko. Naiprei pa se nalaga slika, ki ni 
tako pomembna. zato so lahko ludi 
sislemska spramenliivke drjgabne 


ez ukazov PUSH. POP, DEC SP. re- 
gistrom dasle zabetne vrednosti. za 
ukazom RET PO pa napibete JR 
zanka (23976). Gre tudi neposrad- 
no. pazili le treba le na lokacijo 
23991 Zato to vrednost (23991) 
vsiavimovLOA POKE23976 - 62, 
224. 0. POKE 23967 - 89. 59. 232. 
251. 195. 3, 19. Manika be RANDO- 
MIZE USR 23892 
V rulini na 65000 se do 65020 na 
naslov 23296 vpibe vsoia bytov od 
16384 do 23295 AlriOuli SO vsisnaki 
(to da vrednost 0). na zaslon se pa 

V uvodniku izpibe PRINT » -• 

CRACKED Zato da se ne bi 
utrujali s prerabunavanii. izkonsiite 



Ghosts and Goblins 

Ukazi V uvodniku imajo prave pa- 
rametre. Nalobite kodo In z Monsom 
pregledufte na naslovu 65477 Ce 
imate to sedaj prep sabo, ugotovite, 
da lahko dolgo zabbito. ki vsebuje 
vsa mogobe operacije, skrbite na 
samo dejansko pomamone. To je 
program 8. Kdor lemu sledi. morda 
ne bo verjel. da smo 58 bytov dolg 
program sk-‘-n — • nc , — 

.jrireiani, vsa zato, da L. 
zmedio all zavadio). Tudi novi pro- 
gram bl lahko napisaii v lapbi obliki. 


konba na 23779 (13), na 23780 pa ja 
128. kar pomani konec programa. 
Ce 23780 spokirale na 0. sa pokaba- 

JO nova vrstice' 


Marsikdo bo pomislil. da sem se 
ubiel, sa) bo nabel kopico na prvi 
pogled nesmiselnih ukazov (npr 
AND A skupai z JP C.xx). Spat si 
izpisuimo smiselne ukaza (program 
9). zraven pa sprolne vrednosti regi- 
strov. Kdor nekoliko pozna zbirni 


•iLDXL,, 
na ukaza (glejMoi miKro3. 
analogna ukazoma LD " ' 
A Reglstrski par 


LDL. 
obnaba tako 
defmirano niti 


Prvi del programa 9 la potem be 
nakako razumljiv - v registra se na- 
lobijo zabetne vrednosti (BC ima ob 
klicu vrednost tunkclje USR, tore) 
23892) Drug! del (23976) )e zanka 
Pred n|o pogleimo be sklad Naiprei 
se nalobi 103 in nato vzame. Zatem 
pride V sklad 65000 (SP sa zmanjba) 
in konbno 23978. To se spel vzame 
ven, SP kabe na 65000. vendar |8 na 
SP - 2 Se vedno 23976 Zdai pa 
k zanki: IzvrSi se XOR (HL) s (23991), 
to pride v(HL). sledi ukaz LOI L0<|e 
Isto kot LOIR, le da se ne ponavlja. 
dokier ni BC enak 0. ampak se Izvrii 
samo enkrat (HL in DE se povabata. 
BC se zmaniSa). To vpllva na zasta- 
vlco prapolnjenja PE/PO (dvigniana/ 
spubbena). Ta se spusli (PO). ko BC 
pri skupinski operaciji (LOIR. LDDR. 
CPIR. LOI...) doseba 6. V primeru 
9 sledi ukazu LDI nekajkrat LD A, 
B (ta ne vpllva na zastavica). za njlm 
pa so RET PO (be je BC = 0. potem 
skok na 65000). DEC SP. DEC SP 
(SP Kabe na 23976) in RET PE (BC ni 
0, tore) Skok ra 2M76). To se izvede 
512-krat. izvaianje se nadaljuie na 
65000 (lia se la loader pranabal 


najdata zaSbilo. kakrSno zdai b 
znate oOpraviti. V nadaljevanju prvi 
PUSH HL hrani naslov za skok ob 
koncu zanka. Ta PUSH zbriSita (PO- 
KE 55034,0) in pobanite dekoder 
2 USR 65028 (na 23296 mora bill 
218). Loader je dakodiran V aner- 
nativne registra se natobijo nova 
vrednosti, loader se preloii iz roma 
na 65000. To le v bistvu zaknvanie 
podatkov listim. ki si pomagaiu 
z RESTARTOM all s bim drugirri 
(Multiface) Sled) nalaganje slika 
(CALL 6511 1), kl la posebnost zato, 
ker nalaga vrsnce po vrsti. torei na 
po zaplatani razdelitvi zaslona na 
Iretjine. tan naosmina. Alternaliv- 
ni ragistri se ponnajo v sklad. iz 
njega pa se vzamela DE (= 3000) in 
IX (:= 23552). SP kabe na vredriost 
23296. sladita kllc drugega loadarja 
in RET (skok na 23296) Na koncu 
nalaganja tobk se na 22528 naiobiio 
alributi in napolmio naslovi do 
23551 (OE - 1024) V drugem dalu 
se nalobi Sa glavni program, sledi 
RET , 

Kdor node program nalobiti nai 
spremeni loader do 65103 Uko. da 
bo zajei nasiove 65083-65094 (nala- 
ganje slika do 23551) in vpisal para- 
matra (IX, DE A) za nalaganje 


za spectrum Speadkjcka 


5bro znanje strojnaga 
|ih je razbijanja (pra- 
. 10 . pa naj prebarajO 
sporobilo. zapisano v Speedlocku 


z LDI). 
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IVELIKA NAGRADNA IGRAl 



KRiZCI IN KR02CI; PRVl KROG 


Obracun med osembitniki 


Vairostav Sobot 12 Zagrsba (spec- 
Mifoslav Zagofac 12 Petfioje 
Ispactrum). 

V nadalievanje so se jvrstill: 
Admit AOdurahtnanoviC iz Saraje- 
va (CPC 6128) 

" ' I Beieie I2 Maribora (CPC 


Jv mogoeih zapletih la priKota- 
I * l iib V Jredriistvo in zasedli 
polovico velike omare. CaKali smo 
do zadnjega in upoitevall vse pto- 

vkl|u4no sobote°5!^de'c9mbra'Vr° 
iakovali smo okoti 100 prispevkov, 
doom smo jlh 100> 

Komislja. vsa Zidane volje zaradi 
tako natanenega napovedovania 
prihodnosli. se le prvid sestala v so- 
boto, 12 decembra. PredsednlkJu- 

!9'^: » 


Krali. V 


i^atevZ Kmet. MIha 
0 Novak in AljoSa Vreiar 
iuiiu 91 uuetall hitre oartije in 41m- 
mani progtamov s skritimi -hroS4i-. 
K sodelovanju smo povabili ludi 
predsiavnika bralcevZorana Rogi4a 
in Branka Znuderla, ki sis imela 

* igri svoja ptograma. 

Veliko redakciisko sobo smo nap- 

sposoieno od zastopslev pri Elek- 
Ifotehni (Schnerder), Emoni (Orl- 
onovi monitorji). Konimj (Commo- 
dore) in Mladinski kniigi (Alan). Ker 
vse to n bilo dovol], smo zaprosili 
za pomo4 bralce. Tako so nam za 
nekaj dni pniazno prepuslili svoje 

o S^amon 

Lokar. Slednii je ludi srepal z nami 

* zaslona, ko se je pri4akovana -za- 
bava- spremenila v neskon4no tia- 
ko. Za prvi krog lekmovanja, obra- 
4un med osembitniki. smo porabili 
ves konec ledna in 5e pet popoldne- 
vov. Na cesli sle prepoznali 4lare 
komisiie po tern, da smo imeli 

* enem obeaj kriZec m v orugem 


2alnislo.. 


Za pred tekmovaniem smo disk- 
valilicirali 19 udeleZencev. Listinga 
|iii ni poslalo 14. ve4inaspripombo 
-Nikjer nisem mogai priti do tiskal- 
nika. listing si izvolile natiskati sa- 
mi.- Nekdo je dodal: -Na pisalni 
stroi pa tudi ne bom pretipkal 327 
vrstic V basicu.- (Nekemu jvr44ene- 
mu tekmovalcu ss je Ijubilo z roko 

niku.) Zadniega vseti z^adnjiti rokov 
za oddaio sta za dva dni zamudlla 
dva odeleZenca. En program smo 
dobili brsz diskele all kasele. enega 
Qrez navodil. eder se pa ni Hotel 
naloZiti. 

Za bO| je bilo lako pripravljenih 61 


still V predalih za drugo kolo. po 
beZnem pregledu smo diskvalitici- 
rali le prispevek Sama Somraka iz 
Novega mesta. ker ni vrnil zadnje 
poteze. Na prvi pogled veljavna iz- 
delke za e-bitnike smo naklju4no 
razporedili v 11 skupin s 30 K dol- 
gim programom Contest. Z atarijem 
ST ga le posebei za to priloznost 
napisal naS predsednlk. ki se ga je 
kmalu prijel vzdevek -velikl mag 
kriZcev in krozcev-. 

Med tekmovanjem smo morall Iz- 
lo4iti 24 udeleZencev: 

Zadnje poteze ni vrnilo 8 progra- 
mov. Napisali so |lb: Valter Filjar Iz 
Pulia. Ozren Kinkela z Reke, Darko 
PeKar iz Novega Sada, Zoran Rogi4 
iz Ljubljane (prav imate, eden od 
predstavnikov bralcev pri delu ko- 
misije). Davor Rogli4 Iz Bjelovarja, 
Miljenko-Tomislav Rubes iz Jastre- 
barskega. JoZe Slarid iz Ljubljana m 
Nevenko Zrno izZep4. Nekatan pro- 
grami so nam ponudili nekaj se- 


RETURN In se po naklju4ju zmotlli 
V koordinalab, m Hotel radunalnik 
niti sliSati za prakllc poteze. 

Casovne omejltve 10 sekund za 
potezo ni upoStevalo 6 tekmoval- 
cev: RatKo Dlnl4 iz TesliOa. Emil Ka- 
stelsc iz Ljubljana. SinISa Uallnovid 
IZ Subotice. Steven Manojiovid iz 
Valjeva, ToSo Pankovski Iz Skopja 
in Dejar Smiljanid iz Beograda. 
Eden od programov je vzirajno vle- 
kel poteze na vsakih 12 sekund. 
Drugi so SI sproti nabirali zamudo. 
Zal so nas izdelki iz te kategorlje 
diskvalificiranih tako prevzeli. da 
smo vkl|u4ili sloparico Sele v kakSni 
IS. polezi njiHovega boja z drugim 

zapravili debele ure. 

Neustrezen zaslonski priKaz je 
-pokopal- 7 programov Poslali s 




NI. Pri nekem programu t 
za stoipca In vrstice smo 
narisali koordinate kar na teievizij- 
ski zaslon. Odnahali smo po 80. po- 
tezi. ko smo se dokondno zgubill 
V blodnjaku bledlb drt m simbolav. 

Hrotd) so pregnali 4 programe. 
Program Vojislava Nikolida in Cora- 
na Slojida iz Nida jev idenlidni pozi- 
ciji dvakrat zapored izpisal BAD 
SUBSCRIPT ERROR IN 760. Pro- 
gram Dragoljuba Obradovica in 
Marka Popovida iz Zemuna je raz- 
glasil zmago. ko je m bilo. Program 
Edvina Vidmarja iz Ajdovddine ni 
hotel sprejeti nasprotnikove zmago- 
vlte poteze. Nasprotnikove znake je 
preKrIval program Slavana Jonjida 


464) 


Zdaj pa zares 


nam jih Leo Bosnid iz Zadra, Tomy 
Ceraj IZ Prljedora. Ardrej Kavc iz 
Hotinie vasi. Dubravko Kradnjak iz 
Kutine. Franjo Markovid iz Zenice. 
Oragan Pavlovid iz NiSa In Robert 
RodoSek iz Maribora. S programi 


V Mojem mikru imamo zelo slabe 
izkudnje s prispevki. ki jih dobivamo 
na kasetah za spectrum. Rekord je 
pred kratkim dosegel neki upora- 
ben program, ki smo ga s Ireh ka- 
salnikov nalagall dtiri ure. Nagradno 
igro so spektrumovcl vzeli bolj res- 
no, njihovi kri2ci in kroici so sa pra- 
viloma nalo2ili de ob prvem posku- 
su. Zalo pa so nam naredili skoraj 
nepremostljive preglavice programi 
za C 64: vsak je bii posrel z drugade 
nastavijeno giavo Kasetotona. Iz za- 
gate nas je radii ijubljanski plrat Du- 
San Andrejid. ki smo ga nadli v malih 
oglasih in ga zmolili sredi nedelj- 
skega popoldneva. V urednidivu le 
kmalu presnel vse trmasle progra- 
me na nado delovno disketo. To bo- 
mo takoj po takmovanju saveda 
zbrisall v sKladu s pravilom. -Iz Mo- 
jegs mikra ne bo pridel na YU pirat- 
ski Irg noban prispevek za nagrad- 

U-!,.. gQ JjIII 


Bojan SlaZica iz Nova Gonce 
(spectrum) 

Tomislav Gadio Iz Gline (CPC 


0 Braus iz Zagreba (apple il e) 
Bodtjan Burger iz LjuCliene (C 64) 
Goran Oevid iz Zagreba (spec- 

Bojan Orozg iz Manoora (CPC 
6128) 

Jan Fildik iz Kovadice (spectrum) 
Bruno Gansel Iz Zagreba (spec- 
trum) 

Bo2idar Gomlldek iz Meiice 
(spectrum) 

Sada Kajid iz Zvornika (spectrum) 
Sado Kovad iz Hrastnika (spec- 

Nebojda Kragic iz Teslica (C 64) 
Marijan Mukavec iz Zagreba (CPC 
6128) 

Albert Novak iz Pul)a (CPC 464) 
Marijan Novak iz Bellce (CPC 464) 
Damir Pehar iz Zagreba (atari 800 
XL) 

Milan Petradek iz Pulja (spec- 
trum) 

Sani Rus iz KranjaJspectrum) 
Jovan Savkovic iz Zarkova (spec- 
trum) 

■ ■ 1 iz Beograda 


e (CPC 



(spectrum) 

Branimir Udovidid z 


UOeleZencI prvega kola bodo do- 
bili zapisnike 0 bOjih v svojih skupi- 
nah po podti. Zmagovaici se bodo 
V naslednjem krogu pomerili med 
seboj in 5 p^rami za l6-bitnike. 
ki so |ih napisali: 

Vladimir Baumkirchner iz Ljublja- 
na (PC-XT) 

Jovan Bulajid Iz Beograda 
(PC-AT) 

Predrag Bundid iz Petrinja (STJ 
Zeljko Ernedid iz Katur (ST) 

Peter Holozan iz Kamnika (am- 
slrad PC 1512) 

TomaZ iskra iz Ljubljana (ST) 
Vjekoslav JanediC iz Orahovice 
(PC-XT) 

Robert Jurjevid z Reke (ST) 
Aleksandar KragI iz Sremske Mi- 
trovica (ST) 

Mate) Kurent iz Grnud (ST) 

Alan Kuredevic iz Zagreba (ST) 
Jakov Kudan iz Zagreba (ST) 
Zoran Lan iz Zagreba (ST) 

Miran Lakoia iz Maribora (ST) 
Slobodan Mazek iz Mladenovca 
(QL) 

Vlastimir Milinkovid iz Nove Gala- 


le(ST) 


le(ST) 


SnjeZana Peco iz Bugojna (ma- 
cintosh) 

Andrei Prime iz Zagreba (ST) 
Irena Sluein iz Ljubljane (PC-XT) 
Dudan Stanimirovtd iz Novega Be- 
ograds (ST) 

2el|ko ^htila Iz Rads (PC-AT) 
Damir Zagar iz Novega Zagreba 
(PC-XT) 

Branko 2nuderl iz Ljubljane (QL). 
Na svidenje v naslednjer 


auoSa vreCar 

janIz'^mk 


lOBISKALI 


BEOGRAJSKI HEKER V MUNCHNU 

Poceni, ceneje, najceneje 



trdi disiu mogli od zsvisli poz«l«ne- 
ti. V Irgovini delifo brezplaten kata- 
log. iz kalerega so prepisani ii po- 
datkj. 2a kompatibilca pa le na$uiin 

zamanj kot 1300 DM 
In naaadnja trgovina. v Katen mi 
IS zaslal dih Naicenejia. a zanesli- 
va. Conrad Electronic. Schiller- 
strasse 23a. Vrhunec *seoa. Pbilip- 
sov barvni monitor BM 7502 aa 
C 12S. ki stane 199 DM (Izvozna 
eena 171 DM); novi Commodoro* 
PC 1 a S12 K HAM. z Kdalanima 
vmesniKoma Centronics in RS^32 
kartico CGA, vendar brez moniioria 
stane 1298 DM <i’i6 DM za izvozl. 
medtem ko za Philipsov barvni mo- 
nitor CM 8802 oditeisle 499 DM 
(429 ODM za izvoz). Ko vse to odne- 
sete proli maji. sle laJji za priWiino 


podpira grafiko. pisanje v obe sme- 
ri, vdelan vmesnik (IBM ali Commo- 
dora), kabel, pnroPnik.. vse to za 
399 DM (izvoz 343 DM]' Na|bOl| za- 
nimiva pa je to. da ;e president v bi- 
sNu K 6311 vzhodnonemSkega Ro- 
botrona z nekoliko sprementenim 
pomnilnikom Robotron. ki ga sam 
uporabljam, ie predvsem zelo robu- 
sten. ima vdelan traktor in spreiama 
' e. Uporabifa onginal- 


stroi. ;esrednie glasen poleg ongi- 
nala si lahko zagotovite se dve kopi- 
|i (preverieno'l in prav nifi se mu ne 
bo zgodllo. Ce bo padel na tia (tega 

nec spodnjega soseda) V pnmerja- 
vi s starom NQ-10. za kalerega le 
ireba plabati 649 DM plus ISO DM za 
vmesnik. ah s Seikoshinim SP-180 
VC (498 DM) oziroma starom NL-10 
(5901 le la tiskalnik popolnSampion. 
Predvsem zato. ker preleZna vebma 
vmesnikov emulira MPS 803. kar 
nam zagotavlja vse znaCilnosli MPS 
803 razen oblike brk in hitrosti Pn- 
kraiSani smo za moZnosti p^krep- 
kega. podirtanega ltd. Oelal sem 
pol leta z NL-10 in zato vem, kai 
pomenl i-zd 
To je prlbliZno ta 

PC'XT. da bi emuiiral spectrum ali 
C64. 

Cipa in intagrirano vezje za C 64. 
C 123 in druge Commodorove izdel- 
ke bosle tudi dobili pri Conrado. 
vendar vdrugih special iziranih trgo- 
vinah niso mb draiji. Enako velia za 
druge models, priporocam pa ze 
omenjeno trgcvino Stnxner v Hol- 
zinger v Scbillerstrasse 29 Izbira |e 

Naj Se omenim. da v vsen nmnniA- 

nih trgovinah govorijL 

oziroma Slovensko Zahlevati m 
le possben rabun za eksportno ce- 
no in ga seveda overili pn canniku. 
Mogel bi napisati Se kaj o Muncinu. 
a bodl dovolj Trgovcem s saniami 
gre vsekakor dobro mr pa moramo 
za sanie 2al plabevati sbedaljedraZ- 
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Cene malih ogtasov 


MENJAM 


SINCLAIR 


K>tltKntl«43. S4000 0»tW. IH (0M)»-7S4 

PfOSWiWvi 14. 41000 Ztgrtb. 

HSLSSSS 


vtjtt igi* [Karmw^s^ R^^D.. 
nt,MyB»(yc(l(»Nil»...|.kompl«in(1500 


RR)soft 


PACKA 

soSt 




VALCOM SUPER 
MODUL II 
(VSM II) 

ZAC 64/128 



DISK MONITOR 


VSM2/aVSE)t 

- OSVE^EVALEC praigramov 

- TREKiER nan >gar POKI naputiatui 

- 2AMRZOVALNIK (FREEZER! (MO- 

- IN SE VELIKO TEGA 



CENA: 3S.900 din 


QARANCIJSKt ROK S MESECEV 
PLADILO OB POVZETJU 




OODATKI ZA C-64 



POOBLASCENI 

SERVIS 

COMMODORE 

AMSTRAD 

(SCHNEIDER) 

PC XT/AT 

ATARI 
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ogromnoSifviloonigih. ravatAAlin^h OtsK*- 


un 2«<iav<|b uuiag iSWi M bmo informa- 

Citopow KB2)a6S^.l90r T-7122 

ATARI *T. Pf*kO 300 natno«*|Rn m nifBoliiiD 

Cunous. UAC prognnii. v<«m m. Pnld. 
ConiinviWt . . . UUkio 3D0 M. 9|mM (rupu- 
tto nc>0H1Mtfabt.PoltanMuK,M2i0^l|i 





COMPUTER 


SHOP 


U1. P. Reti 6, Tel. 040 - 61602 TRST 


ra6unalniki 

am3lrsdCPC464F.V 907 DM 

ainsltaOCPC464barvnl 1271 DM 

unalradCPC612aF.V 13M0M 

ainsirad CPC 61 20 1 750 DM 

amstrad PCW 0256 s liskalnIKom 1 573 DM 
amstradPCW0512stlakalnlk(Hn 2239DM 
amaUadPC>&i2SOF.y 1850OM 

amauad PC 1 512 DO F.V 2300 DM 

amstrad PC 1512SD, barvni 24M DM 

amstrad PC 1 51 2 DO, Oarvni 2705 DM 

amstrad PC 1S12HO F.V 3300 DM 

amstrad PC 1512HO, barvni 3935 OH 

commodora 64 novi modal 464 DM 

commodoroiae 665 DM 

commodore 1200 1331 DM 


otiveltl prodast 126skasa1nikom 
Olivetti prodast 1203 F.V 
Olivetti prodast 1 203. barvni 

TISKALNIKI: 

amstrad DMP2000NLO 
amstrad OMP1 
ntemanC+NLa 
tllemanF+NLO 
star NL 10 

commodore MPS lOOO 
commodora MPS 1 200 
Olivetti DM90SNLQ 

DISKETE: 

commodore1S4l 


705 DM 
560 OH 
799 DM 
1029 DM 
966 DM 
720 DM 
766 DM 
765 DM 


556 DM 


commodore 1 570 60S DM 

commodora 1571 SS70H 

DODATNA OPREMA: 

TrakovI za vsa modala tlskalnikov, igralna 
palica za commodora. spectrum, amstrad. 
knjiga v ltsli|ani£lni in arrgMOInl. 


MONITORJI: 


pninps 7502 commodore 
p1iillps7513IBM 

commodore 1602 


prism 6 l 


160 DM 
266 DM 
629 DM 
611 DM 
677 OH 


SO 


[DOMACAPAMETI 








• Star NL 10: Yu znaki 



• C 64: Aproksimacija 
s polinomoin 



• C 64: Loto 7 od 39 



Moj mikra 51 
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iKLCiJNZlIEl 


• ZX spectrum; Program 
EEDIT 


BoSko Demianoivc BASIC 
V NASTA V! MA TEMA TIKE 
(ditika teSemh zadataka) 
Zatoinik NIRO -TelmiCka 
tovjgs* Beoarad IS87. Illslrani 
Cena SOOO dm 








TTVAgLAMO IZ TAJVAUA 

SESTAVLJIVE 

RACUUALITIKE IBM* 


NUDIMO: 

-XT compaUble IBM 1CX}% 2 2 drive 360 KB 1 10 MB H D. 
-AT compaUble IBM 100% z 1 drive l.S KB 1 20 MB H. D. 

- enob&rvne monltoi^Je 

- barvne monltorje 

, - Japoneke Uekalnlke n^boUSUi proizv8,)alcev 

- video programe. vednamenske Uskalnlke 

- dodatno opremo as radunalnlke: floppy disk SSDO 48 
TPI InJISDD 46 TPI 


ROCCOinP-EXP 


COMPUTER DIVISION 


Ul. Roesettl 66 - Ti 
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Oglasil sem se vam ie. her ne 
ob/aviiale konsinih nssve/OK. pro- 
gramov, lislingov in popobnega za 
hiSne raCunalmke. m slezelo pri/az- 
no prepustih del smiega dragoce- 
nega proslora mojemu mneniu. 
Hvala V nasledniib ilevilkan sem 
vide', da se razhnema razprava 

V zvezi s podobnm problemom. 

smo priSlo V konkurenco o vpraSa- 
n/u -za all zoper revi/o Mo/ mikro 

V tski tzdaii-. Zalo bi radponovil. da 
sem kol lastnih -predpolopne- Slin- 
(oSesfdeselke proli laki zasnori re- 

Jasno mi ye. da list ne more uslre- 
ti vsem okusom m da ae ludi ne 
liska zalo. da bi se dobnkal vsem 
bralcem, vendar moram poudarifi, 
da sle se svc/Cas samt dobrikali 
bralcem in obl/ubliah marsiksy. na- 
zadnie sle pa posiali to. kar sle. 
■•MoiPC- Analiziraile samo zadnio 
itevilko idecember 19871 in bosle 


Glede predlogov. hakSna naj bi 
bila reviia v prinodnie. ;e po mojem 
spfe;em///vo. da npr od 100 strani 
oOiavile po 40 sirani enega in dru- 


raiun drugegal. He vem, kohko ye 
z ekonomskega vdika moino izda- 
yaoye dveb razlicnib leviy. roda zdi se 
mi. da bi sa lemu mani zadudil kol 
pa lemu. kar se Ooga/a zda/. 

Po moiem sle prebrah. daieC64 
naibolje prodaiani raiunalnik 
V Evropi. najbrf ga ys rudi pri nas 
najved Isa/ smo ludi mi v Evropi). in 
da Evropa in svel uspeSno poskuSa- 
la polag novosti spremljali mizdays- 
li nov solTver za ‘Stare- radunalni- 
ke. Priznali bosie. da se dogaiajo 


never/elne reii. rislega. o demer ni- 
smo mil seniali. da bo na volio za 
-slare- raiunalnike. je lohko. da Pa- 
nes Zabod zasluZi veliko ved kol 
pred nekai leu. Padun ye preproar. 
‘Kolikor ved ye prodanib radunalni- 


rale soglaSali s lem, Cepiav ve/ya 
fudi za lisle faduoa/oiKe, ki y/n na- 
padno uvrSdale med muzejske pri- 
merke. Veste. muza/ v razvili radu- 


znamo bill pogoalo bolj papeSki od 
papeia, ne razumemo pa preprosllh 

Veryefno vam nl prav (Ip sle sami 
priznali), da PC-)! v razvili Evropi 
niso naprods) za ‘pUkavih- 500 
DM. deludi gre za -oa/bo'y kvalilel- 
ne- lajvance in n/im podobne. 

Se naprei spremljam vaSo revi/o, 
ker bl rad videl. kako in v digavo 
SkoPo se bo kondala vaSa yevna Iri- 
buna iPomnevam. da bo veliko ved 
lislih ‘Proli PC‘. vendar bosfe na- 
dal/evali po slarem). 

Branislav Milojevld, 
Nyegoaeva 16/11. 

Novi Sad 


memo, ki se uiemaio z -YU reainosl- 
10'. Gra/ai vas ne bom. ker bi se 
lanko u)ezili . . . Na/prei naj pohvalim 



IJOL NICESAR NE VEMI 




te nesledn/i ilanek. Prakt'ina Fo- 
unerieva analiza, /e kataalrolalen. 
sa/ ga lanko za ailo razumam edmo 
zalo. kersemponakl/uiiuniagadni 
Studirai matemaliko 95 odslol- 

povedali, Je sposobnih naplsali do- 
all iednejSi programiek Iverielno 
ludi If eednaiSam laziku), za pov- 
preenega braica pa ;e sivar iialo 
neaiilna. De;sfvs, da avior pradlaga 
za nadal/nia izobraiavan/e knjigo iz 
lela 1943, kn/igoizlela 1951 llocelo 
imam, iz aniikvarialal in kniigo. ki /e 
izSia pri iludeniski zadrugi. pa 
splob ne bom komenliral. Tipiden 
ilanak, ob kalerem /oiam za dreva- 
aom. ki IB moralo paali za ualrezen 
kbs papiriai 

Joze Andra) Cibaj, 
Dom in vn 44. 

Trbovlje 


Radi bi izmsniavali gradivo in iz- 
• uSnie a somiHianiki Sirom po Ju- 

0$ 25. mat, 
Sekciia kibernalikov. 
P. Basare 59. 
41320 Kutma 



Nova rubrika PC FRAJEPJI je na- 
lanko Halo, kar aem potreboval Pri 
54 lelih aam lipiden primerek ilova- 

zelozgodai (lala 1970) aedei za iuk- 
iiai flBU 1130. IBT Trboviio). Sel 
skozi aolidno foriransko iolo pri 
Egonu ZakraiSku, Piaanakem in dru- 
gih na liublianski malematiki. sa na- 
■0 muCil z razlidnimi velikimi zada- 
. ami fflflC, UBC. Intertrade ...)- In 
■nalo zaapal. ko ao aa piikazali 
•’C-/!. Ob nakupu take maiine aem 
ooznal aamo COPY in OW . . . pa se- 
•eda vaiino logike. ki je zada/. Zalo 
sem vdobiene noaednoali priSel do 
S'lbliino 3/4 IraieriB (de ae ocenim 
00 vsebini prvega prispevka v novi 
■jbriki) Po mop oceni ;b rubrika 
ziemno korisina iz dveh razlogov: 
srvli. -prlzamlii- dioveka. ki s/ do- 
miSlia, da ie vaa ve: drugid, pomaga 
mu, daapelpoleli ipolem ae seveda 
■ zanki vrne na -pr/ie-. ampak Sele 
;ez kak masec;. Zalo vam ielim 
rimveC ospefla z nio. 


-Po^jite mi Moj mikro 


V zalogi Imamo naslddnie stare 
stevMke revije (v oklepaju la ita- 
vilo Izvodov) I Izdaja v slsvani- 

1986: 3 «50). 6 (100), 5 (100), 
' 9(200), 10(10), 12 (100) 

1987. B (100), 10(40), 11 (20). 


1986.3(50), 4(100),5(150), II 


drugs ilavllka so razpre- 


Vi ale lelalo, ki atop v oporiSiu. 
Na radariu zagladale 2 aovraini la- 
lali. vziBlila in ju unidlte. Pod lo ne- 
beiko voino ;e nasei;e. Za dvema 
aovrainima lelaloma prileriio 3. 
4 itd. Orafika /a odiiina. Zaloznik /a 
Bug Byte. 

Proaim vaa. da la dopianica ne 
konia v koSu za small, ker ;e igra 
res odiiina. Vem. kako lo labko kon- 
iate. 

Darko Calovsc, 
7 maja bb. 

Kritevci 

Ko bl bIH vsl opisi tako jedrnaU! 


Nameravam kupiti spacirum +3. 
Zanima me. all lahko presnemavam 
programs s kasele na disketo. ali le 
kakSen kopirni program za presne- 
mavanje z diskele na disketo. kako 
dela in kje ga iahko kupim. 

Saia Radojkovlb, 
3. oktobar 166. 

Bor 

Zazdaj latiko prasnamavate pro- 
grams asms z vmasnikom multila- 
ca 3. ki atane SO tunlov, lzdelu|e pa 
ga Romantic Robot, 15 Hayland 
Close, London NW9 OLH. 


PiSem vam prvii. ker imam velik 
problem s specirumom 48 K. Pokva- 
rila ae je konlaklna foliia pod lipkov- 

iem 10 lahko kupim 7 ' ^ 

Arpad Dulai, 
Matijs (jupca 9, 
Orom 

Poglaits ¥ male oglase all piiHa 
podlsDu Verran (naalov v naSI 
pre|in|l itevMkI). 


(Vse, kar ste si vedno zeleli zvedeti o Amstrad/ 
Schneiderjevi seriji CPC in ste si celo upali vpra^ti) 


Kollko stanata emstradischneider CPC 464 In 6128 z zelatMmitMrv- 
nlm menHoriain v Jugeslavijl in ZR Nam£i|i? 

Pokliens zastopnlka Schnsidsrja Elektrolehna. (061) 329 - 745. ml 
49. Poglaits oglase zatiodrwnemikin trgovm v naSi m drugih YU odu- I 
nalnidkih revijah V te| Stevilkl prebarite ilanak Beograiski i>sksr I 
V MOnclinu 


le modulalor za tsiavizor? 


I dlnarjlh? 


Kslarl od naslsdn|lh dveh ilpov v modalu CPC 464 |s ROM: , 
AMSTRAD/400077-4/F6444 ali AMSTRAD/40009/6133-19S6 643SAAA? ' 
Camu ratal drugl? 

YoraSaite servisaria. : 

6amu is namsn)eno prazno maslo nad iipom AMSTnAO/40007-4/F ' 
8444 (morda romu z AMS-DOS)7 
Samo nebo ve' 

Kako sa razllkujeto vrala pri amstrsdu In schnaidstju CPC 6128? , 

Amsirad ima robne konsklorie, schnsidar pa vtiirnce amphanole za* 
disk, tlskalnik in razSiritve lexpansioni 
Ali lahko pri vkl)uienem raiunalniku ka| odkiapliam in priklapliam 
iez raztirttvsna vrsta (dlsketnik)? 


Lahko po dslu t raiunalnikom pustim vtikai v vtitnici? AH alikalo na 
monitoriu (zkijuii iz omraZja tudl adapter? 

Kako na| okreplm zvoini Izhod na 3.S-mlllmatrskeni konaktorlu, sai ' 
is zvok V sluialkah za walkman skors) nesilien? ^ 

Z oiaiavalnikom 

Kako na| prlpei|em zvok Iz raiunaimka v zunanji zvoinik? 

Kupite 6a an vtikai za vrsta STEREO in po njam poveZiie raiunalnlk ; 
z oiaiavalnikom. i 

Imam CPC 464 In bl rad z n|lm uporabtjal vtaprogramaza CPC 6128. 
KolagI ao ml rakli, da |a lo mogoia z dodatnim diskatnikooi In nakim 
hardvarakim dodatkom, kl ae prlkljuii na zadnjo stran amstrada I 
Kaktan dodalak je lo, ala zan) potrabna vmesnik in kakSan dedatan I 
program? ' 

PomnllniSke razilrINa za CPC 464 in 8128 izdaluiata Vortax in dkTro I 
nics. Neslova poiiiHe v ilanku Dodalki za Amslrad'ScnnaKterieve racj- I 
nalnike (Moi mikro 5/1967. str 27-30) I 


Kateri )e na)cana|il tiakalnik za CPC? 

Usireza katankoli s Centronicsovim standardom vrat 

V iam la razlika mad hskalnikoma OMP 1 In DMP 2000? 

Prvega ne izdelujeio.ie poiasen, cenejii.imamalrikoSx? marwame- 

Kalera |a natboljia mli za CPC 6128? 

AMX mouse (70 lunlov). Izdeluje |0 Advanced Memory System, fie- 
epoat, Warrington WA4 iBfl, U. K. 

Pri prljalalju sam vidal, da gra na 3.S-paiino disketo na|vai 8 pro- 
gramov (manf kot na kaiato). Sa da kako spravlli na disketo vai 
programov? 

S formaliraniem diskata na 42 sladi. s komprimiraniam programov 

AM obataja kakitn turbo lap# za CPC 464? 

Treba |B samo nekei bytov. da snemale zZ^no hitrostio Pn naiaga 
n)u sa hilroat prilagodi aamode|no in turbo tape ni polreban. V vsakam 
kopimem programu je turbo tapa 

Kla |a mogoia dobitl kakkan pauini program (iolaki predmati) za 

V tuiini (drago). pri piratin (tsiko) all kot sam svo| moiaiar Ihudo) 

Imam CPC 464 In aam prad kralkim kupM komplet vai kot 30 igcr. ' 

Dela |lh aamo nakaj, pri drugih pa raiunalnlk pro] ali tie) izpMe: Road 
error b (ali a all d). Kako na) lo odpravlm? 

Igra so zanii posnate. Zameriiaite pirala. 

Kateri ao na|taol|ai prognml za uraianje basadll, vodanta zasabna 
obrti. bizo podalkov ipd. za CPC 6128? 

Za ureianje besedil Tasword 6128. Za druga poglejta opisa v prilogi 
»Moi PC- in poiiiits isloimenake programa za CP'Mv 
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V opisu igre (MM 12/87) le Qil ijpuSt«n cil). 
Resiti morale svoi« pnialelie: EdPy Sail. Lovar 
BallmQlow Ball.Ko pobiratediske, laXKo poleg 
turbo pogona Oobcle laser, bombo. dodalen ra- 


mi barbnegarabuna Otok Memos 
nan| pa pndeie bez Jugoslavijo in 
laniSiu (HARBOUR) poidile skoz 


levi piekai. oa si ousie zavarovaii vr 
iraleiom (FLIGHT) labko s propeleriei 
rep aganlu Inlarrrola 
Se recapl za naStelo iivlieni (verz 
sort): V zabatni sobi pobanle predme 
V igri The Living Daylights z wall 


Stormbrirgari » (063) T 


! C64 


Pongrao 5d. 63302 Grize 


Circus Charlie 

POKE 3739.173: POKE »315,173 
Cosmonaut POKE 29733.256 POKE38124,2S6 
POKE 43672.64: POKE 44096 0 
Ekolon POKE 1215,73: POKE 5692 73 
POKE4110.0 

Galactic War POKE 41354.256: POKE 12691.44 
POKE 34671,256; POKE 361 79,0 
POKE 58876.256 
Last Warrior POKE 15831 .128. POKE 44570.128 
Ship War POKE 2962.256: POKE 3981 .256 
POKE 3831.48 POKE 4135,0 
Tfte Living Oaylignis POKE 15627.173: POKE 
42030,173 
POKE 36360.0 

WizBiz POKE34ll,173 

Bojan Vuioievic. 
VI Prolelerska 15, 81000 Titograd 


■POKE 19078.234: POKE 19079.2; 


POKE 12141,169. POKE 12141,0: POKE 
12143,234 POKE 12144.234 POKE 12145 234- 
POKE 12146 169 POKE 121467,0: POKE 
- 12148.234: POKE 12149.234- POKE 12150 234 


POKE 6936.169 POKE 8937.0: POKE8938.234 
(ehergiia) 

MiKie 13399.255 (brez naOleinezev) 

Vladimir Jo|lc, 
Ratka VujoviCa 17. 81400 NikSic 

Spectrum 


10 REM TRANSMUTER POKEe 
20 REM H Hukic 1987 
30 REM 
40 BORDER 0 

SO PRINT AT 10,4: "START 'TRANSMUTER 
TAPE" 

60 LOAD CODE 16384 
70 FOR I 23317 TO 23324: READ a POKE f 
a NEXT t 


80 DATA 62.201.50.202 

90 DATA 111.195,206,93 
100 RANDOMIZE USR 23296 

Koste AbraSevica 12. 71000 Saraievo 
AifwoIf2 POKE 53471,0 

Baity POKE4e437.193 POKE 46446.183 

Exolon POKE40221.0 

Great Gurianos 

POKE 34962. 183: POKE 63601 .201 
Motos POKE42241.183 

Rebel POKE 49958,182: POKE 51140.182 POKE 
52295.182 

RoadRunner 

POKE 40806.0: POKE 40891.0- POKE 42600.0 
Wizball POKE37052,0 

Renegade iverzija Jansott) 

Nesmrtnost varr ne bi kaj pnda pomagala. zalo 
po basicu vlipkaite naslednii listing- 

1 REM RENEGADE 

2 CLEAR 65535. LOAD " CODE 

3 POKE 65056.253 POKE 65367,177 

4 FOR N-65304 TO 65307' READ A POKE 
N.A. NEXT N 

5 POKE 65368,115. INK USR 64990 

6DATA 177,160,185,176 

ZaleZe naslednia zvijaOa. ko oslanete sami 
s Selem, ga znnile k zrdu, poeakajle. da se 
umakne - in zdaj ga lanko mirro mlalite 


1 CLEAR 25399 POKE 23570,16: LOAD "■ CO- 
DE; LOAD ' SCREENS: LOAD "" CODE 

2 POKE 60250.0 BORDER USR 55254 
Renegade (verziia Rudysott) 

Namesto basica vpibi: 

1 FOR n -64000 TO TO 64026: READ a. POKE 
n.a. NEXT n: RANDOMIZE USR 64000 

2 DATA 49. 0, 0. 221. 33. 0, 64. 17. 0, 186 62. 
23. 55. 205. 86. 5, 62, 166. 50, 87, 160, 49, 79, 93. 
195,203.92 

Ce imas kakSno drugo «erzi|o. goskjsi za 
neSleto Zivljeni POKE 41047.166 

pietepaS Seta, be ga zvabis h koncu zidu. Na 4. 
slopn|i. k)er Set slrelja. poidi v sobo na levi in 
bislo do zidu na dnu zaslona. Tu bezi gor in dol, 
da se izognei kroglam Gel se ti bo bliZal. nrobc 
pa bo paraliziral druge napadalce. Kd dvakral 
prenodib vse stin slopnie. zgubi eden dd na- 
sprotnikov noge. take da te pregania 


10 OPENOUT DUMMY- MEMORY 16307. 
CLOSEOUT 

20 LOAD POKE 48CFF n (najvec 255 2iv- 


n prsianov) 

30 POKE &3aA3. 
40 CALL 4299 


POKE&44caO|nesmr1ndS1) > 
POKe&15a6.n (SleviloZivi(eni) ; 
-Rise POKE i297d.0(nesmrtrostl I 
POKE&27IIn|slevilozivl|enil > 
POKE&35c6 0|nesmnnosl| ' 
POKE 60a9b n (ilevilo bivljeni) 
Paperboy POKE &2tS7.0 I 


Snock- 


Rider POKE &7t8d.O | 


Zadnji broib: p 
bosomeOlel. pn i 

CPC 464 




Asphalt 

10 OPENOUT DUMMY": MEMORY 3641; 
CLOSEOUT 

20 LOAD " POKE &672e.n {Slevllo zivl|en| do 
SO) CALL 3642 Ball Crazy 

10 OPENOUT 'DUMMY": MEMORY 19843 
CLOSEOUT 

20 LOAD POKE 4536A,0: CALL 19844 
Camelol Warriors 

10 OPENOUT 'DUMMY" MEMORY 9497' 
CLOSEOUT 

20 LOAD ". POKE4919A,0. CALL 33255 

Ta.POKE odsiran vse sovrainike Zdaj 'ahko 
mirno ponaiale po labirintu m reSile igro brez 
veb|ih preglavic 
Cop-C)u1 

Nalozile prvi del z LOAO Nahpkaile 

20 MEMORY 9733: LOAO POKE 430AF,0 


! Tne Living Daylights POKE 4i 

! POKE 15d6.n isieviiozivljenj) 

I Pavie Pekovle. 

‘ 0ol)ansKalV4. ii2S3Srembica I 

' Bailbreaker 
I 10 MODE 1 

20 OPENOUT 'D". MEMORY 4103F 
I 30 LOAD ibreakeY. 41040 
I 40 POKE 436CD.D- POKE 43914,0 intinile 
' balls 


70 NEXT. CALL 4A000 
80 DATA 421 . 440 410. 41 1 
&8d. 4ed. 4bD. Sc3. 440. 40 


50 CALL 4740 
Gnosi Hunters 
10 MODE 1 

20 OPENOUT '0-' MEMORY 42FF 
30 LOAO ■ ighl '. 4300: LOAO "002' 4C000 
40 POKE 47D2B.0'‘invulnerabilily 
50 FOR n-BFOOTO 4BFOE READ a. POKE 


la4. 4ed. 400. 4b3 473: 461 
iOMo'de'i** 

20 OPENOUT "O" MEMORY 483F 

30 LOAD'lthingii’. 4840 

40 POKE 47830.409 inlinile lives 

50 POKE 47734.0 mfinile oil 

SO POKE 487DE.0 'inlinile moves 

70 FOR n-SBFOO TO SbtOD' READ a. POKE 


80 NEXT CALL 8BFOO 
90 OATA 421. 440. 46. 411 
49a. 4ed 4b0. 4c3. 440. 40 
Poki preverieno deiaio v ve 
HOHLIK 


440. 40. 41 Sb 
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RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVUANJE BAZE 
PODATKOV IN DRUZINA PROGRAMSKIH 
ORODij sea 


ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravijanje 
podatkovnih baz. Dopoinjuje ga dru2ina integrlranlh 
programskih orodij SQL. Posamezne elemenie je mogo6e 
skora] poljubno sestavijatl In jsh dopoinjevatl. 

Prva verzija ORACLE je blla Installrana ie leta 1979, 
danes pa so prolzvodl ORACLE vodllna tehnologlja med 
relacijskimi sislemi za upravijanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki RaSunalniSkega inienirtnga KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, dajemo tehnipno 
pomod in vzdriujemo proizvode ORACLE v Jugoslavijl. 
Ponosni smo, da lahko domacim uporabnikom ponudimo 
programske izdelke s takinimi lastnostmi, kot jih ima 
ORACLE; 

- prenosijivost programov neodvisno od vrste aparaturne 
opreme 

- prototipnl na&in dela 

- popolna zdruiljlvost z IBM-ovIma SQL/DS in DB2 

- povezijivost in dejanska porazdeljena obdelava podatkov 
-- omogoia standardizaeijo programske opreme 

- omogoda vedjo produktivnost programiranja. 

SQL ■ PLUS je jezik detrte generacije s popoino 
impiementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL 

SQL * FORMS le orodje detrte generacije, ki omogoda hiter 
razvoj programov in je zasnovano na maskah 

SOL * REPORT je generator izpisov, ki omogoda hilro 
izdelavo razlidnih porodil 


SOL * MENU omogoda izdelavo menujev za enoslavno 
povezavo uporabnikov s programi ORACLE in drugimi 
programi 

SQL ■ NET omogoda komunikaeije med delovaniem 
ORACLA na razlidnih radunalnikib. SOL ■ NET omogoda 
dejansko porazdeljeno obdelavo podatkov 

SQL ’ CONNECT omogoda povezavo ORACLA s podatkl v 
bazi na drugih radunalnikib, ki uporabljajo DB2 In SQL'Os 

SQL ’ EASY omogoda zadetnikom in obdasnim 
uporabnikom uporabo SOL s pomodjo enostavnih menuiev 

SQL ■ GRAPH je orodje, ki omogoda barvno prikazovanje 
podatkov V obliki razlidnih diagramov 

SQL ■ CALC omogoda s pomodjo preglednic enostaven 
dostop do podatkov v bazi 

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PUI 
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLOM in 
navedenimi programskimi jezlki. 

Pridru2ite se ved kot dest llsod uspednim uporabnikom 
ORACLE po svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY. 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING, 
MCOONNELL-DOUGLAS, NASA, AT & T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi. 


INFORMAClJE: 

Tovarna meril, RaCUNALNISkI INZENIRING KOPA, Kidrideva 14, SLOVENJ GRADEC 
teleks: 3323a, telelaks: 062-841-79S 



RAdUNAUIliKI INiENIRING KOPA HliA BISTRIH REilTIV 


ORACLE je zaSditni znak Oracle Corporation. ISKRA DELTA, EIHONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, DATA 
GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS, NCR, SEQUENT, 
WANG, APOLLO In SUN so tastniki navedenih zaSditnih znamk. 


Moj mikio 
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ALEKSANDAR UNKOVIC 


I __ la KiiaisWm je napoCilo knjno I 
J\[ not ga opisuja v kniigc James 
I I predslavlieno pa i® bilo ludi na 


ve4 I® gjsarieu Vzivite se v viogo mlai 
amDiciozrega Kitaica. vsega zagretega z 
poslane TAI PAN. kar v prevodu pomem 
narodn* voditelj. V verzi[i za C 64 za 
osredniega jLinakas pahco 



nite (V nasprolnem prlmeru se . . .. . 
rpiilo. da sle se med odtiodom Iz re 
oblizovali). BrJ ko zavrnele hrane, se > 
vhod V kockarno Restavracije so 


.0 niz|i 0 


JO (|ih) la 


0ar)kahlar>KokLipitelad|O(' 


NACRTI NEKATEglHM^ (Jovan Staki 


Zgornii del zaslona je navadno ramersien po- 
leku igre (sprehajanie po meslu. kockartis. boja- 
vanje. irgovanie ltd ) V spodnjem delu so. cash 
denar v gotovlm. ki ga imale na voljo Assets je 
vrednost vaSega imelja Ikone; i kupovanje. 
2 prodaiB, 3 jemanie.'izppSdanie predmelov. 
4 snemanje In 5 nalaganje poloiaja z diska 
Oroije - v meslih upprabljale samo sabljo. Ko- 

razSirjenega zaslona 

zauslavi. verdar brez veijin po^isuio 
Igro zadnete brez vsega, Na zadelko je trgoxa- 
n|e osredotodeno na vaS rodni Guangzhou (zdaj 
Kanton). Iz pnstaniida se napolite v restavraci- 
|o. Na prvo vpraianie. ali ste lacm. odvrmle 
odklonilho (slreljanje + desno). Mediem ko se 
odrekate hrani. vslopi v lokal Lin Qua Kmalu 
vam iikaze zaupanje in vam za kraisi Cas posodi 
300 000 dolariev v gotovini. Ko mine la rok in 
vplujete V kakino pnslanlSde. vas Lin Quajevi 
IjUdje odpeljejo v Guangzhou n gospodaiju. ki 
zahteva. da mu vrnete dolg Ce v moSnjIdku 
nimate zadosd. da bl dolg poravnali. doPlle po- 
nizevaino ponudbo (npr suzenjstvo) 

Na ullcah m za vogali naietile na gangsterje, 
kmete. policaje. lihotapce in mornarje Gang- 
slerjem se izognite. Kajtl lahko vas premlalijo ali 
pa Pdpeljeio na svojo ladjo (posebno be sle 
piiani all nosile prekupievalsko blagoj Kmetje 
so brezbrizni, nevarni so la lisii. ki mahajo z ro- 
kami in bi se utegnili spopasli. Policaji vas spra- 
vi|0 V zapor. be vas zalolijo pri brezdelju ali 

V pijanosli Tihotapci so naslonjem ob zid In 
vam ponujaio blago ali pa ga kupuiejo (vse 

V liholapstvu odkrijte sami). Z mornarji se lahko 
spopadate brez veC|ih posledic. 


INN (gosirina) Ko vstopile v katero oo kriem. 
vam najprei ponudijo pijado Odrecite se |i. ker 
le nevarna in nekorislna. Ce narodila pijado. 
P'ldejo na pnzoriSde mornarii Vselei vzemile 
najviSie Slavilo. ki vam |e na voijo 
SUPPLIES (prodaialne). V njih kupujele iivria 
in karte s leleskopom ' 

ARMOURY (proda/alna orozja). Zaradi more- 
bilnega sreCania z gusarji se morale oboroMi 
To sirorile v iReh vrstah prodaialn Kupile vsai 
In zavitke lopovskih krogel m In skalle nabojev, 
lahko ludi ve4. 

WAREHOSE (trgovina) Te prodaialne so 
kljuCne za igro V njih trguiete s kupljenim ola- 
gom; £e je prodaina cena ugodna. lahko ludi 
sami kupuieie. Ta cena le za 2000 dolarjev viSja 
od cene. ki vam jo bodo ponudiii za vaSe blago 
LADIES HOUSE (javna hide) Ne zapravi|a|ie 
denaga za obisk te hile. sicer boste dobili spo- 
rodilo. da sle ili iz nje zadovolini. 

JAIL (zapor) Ceso vaszalolili pn brezdelju an 

V pijanosii in se pojavi siraZhik. bosle konCaii 

V zaporu. kjer bosle prebili mesec dm. (5e vas 

V islem meslu trikrat zapored kaznjuie|0 za snak 
prekrsek. je za vas igra koncana 

PRISTANISCA Na pristaniskih lablah |e zapi- 

na palubi mornani m Imale lad|o 
Brz ko se igra zadne. si sposodile denar Ko 
zapustile restavraciio. se igra razvep na In dele. 
OaljSa in nekohko zanesIjiveSa moZrosi je mir- 
no Irgovanie. nekai kraida in bol| Ivegana pot le 
kockanie: neikraiSa moZnosl le prekupdevanie. 
vender la hkrall nagmani zanasljiva. Zdaj pa re- 
ka|0-“ — 


skih moriih Ko gresle v banko. v 
nakjp ireh ladlj. LORCHA slane 150.000 dolar- 
iev. nameniena je tiholapljeniu Ima Oesel praz- 
nih enol. opremliena pa le z dvema lopovoma 
Za Ia0|o skrbi posadka sedmih mornarisv. Ta 


:in topove VzdrZuje ga po- 
sadka. ki Sleie 14 mprnarjev Ta ladga ima dva 
lambpra in obSirna boka. dosega sodobno hi- 
trosl Na|vedkrat jO napadaio gusarji 

FRIGATE slane 400 000 dolargev in )e prava 
trdriava na moriu. uporapljaio |o lako gusarp 
KOI voiska. Ima 30 anot praznega proslora. obo- 
roZena le z osmimi topbvi. Za ladgo skrbi 28 
mornariev. Zaradi Ireh jamborov dosega maih- 
no hitrost. s svo|im tppniStvom pa grozi vsakrs- 

Te In vrsle ladi| so rajboli znani moOeli. ki so 
pljli sredi 19 stoletta V igri so dobro posnele 
ngihove lastnosli. Med plovbo je nagbolie upo- 
Stevati priporodila in odllKe ladij (hitrost. prazen 

Sredi zgorngega dela zaslona ge vada ladga. 
moge in kopno se prelivala okoli nie. Na spod- 
niem delu zaslona ostaia samo koledar. Presta- 


pliugel 


no. brZ k' 


« (ta p< 


GUANGZHOU 




ig 


ladia Kadar mirno pluiela gaaktiviialessir 
hgem med plovbo. 

Napadele lahko ladgo. ki pluge mimo ah naro- 


or/dol dolodaK 


la oaluba se poveda 
odesno izbirate top 
i slrelgangem pa vzge- 


pdus zemlievida Pikice so vidne samo na 
karii. Takrat dela tudi obveslllna labia. 2 . Jam- 
bori Ko sle v nadmu bO)ne pnpravlierosli, gih 
s Ip ikono dvignete. de pa je slanje mirno. gih 
med plovbo sami dvigujele s tipko za gondof. 3. 
Pnpravijenost Top pomeni bogno stange. krmilo 
^0 plovbo 4 Prehrana Posadki Polodile 

da ga posadka ladna. gi obvezno dagle obrok S. 
TelasKop vam pove. kakSnega tipa ge ragbliZga 


Neposreden spopad sledi napadu na v 
dgo Nasprotnikove mornarge. ki skadego r 


izginego vse 
iru nasproli (iz 
le zunaj zasio 


KOCKANJ6 

To temelgi na dirki milolodkih Zivati - geie 
konga. ribe. praSida. ovna in zmaga Na zgoi 
polovici zaslona so: 

Kockice (In vrtede se ploddice) Ko se usi 
na enem od likov. prinese eno lodko. Skali 
razdelgena na desel razdelkov Zmagovaiec 
lisli. digar ploddica nagpreg zbare desel to 
SesI ploidle nagbolg lorsiragle prvo. Irelgo 
peto. Kockice se zausiavlgaio po dolodemn si- 
slemih. ki se. ko gin nagdela vrligp v krpgu 

Opisugeva vam nadin. kako brezieZavodnese- 
te denar na kocki. Ko gresie iz reslavracige ’ ' 
posogenim denargem. posnemiie pozicigo. S 
te V kockarno in dagle na kakSen kupdek nagv^ 
go vsoto. 6a dPbite. pogdue ven m posnemite 
pozicigo. vnasprotnem primeru pogdileveninse 

Na koncu igre vam radunalniK pove siaius 
Kolidina denarga. ki sle ga zalsuZili. ge enaka 
Cash-i’ Assets Status ge odvisan od denarga 

Igra ustraza vsem lipom igralcev Glasba ge 
prikupna in dopolnguge razplet dogodkov pa 
tudi o graliki ni mod redi nid slabega Rreg boste 
postali vmovni kockar kol pa Tai Pan. to ge 
maghna zamera. V igri ge Nagasaki na Kilagskem. 
Tokippage preceg boll juZno. KIgub temuza ‘ ‘ 
igra nagviSgo oceno. Sredno m mirno morjr 


Ball Breaker 

«srkadns Igra* speed 
C*CaL«B/9 


n, CPC • 1.99 


ZLATKOCEKOV 
VmPlMffi HIKOLOSia 



Exolon 

■ arkadna Igra • apectium, C 64, CPC 
m 7.95-14.95£ • Hewaon ■ M 


DAVOR PUNCUH 


m 




unaSki bojevnik Vitorc mora skdvaj pro* 
drati V sovrainikov vesol|ski sistem In ga 
uniPili. Stopenj je 125. Po vsakih 25 d 
Inik podarl bonus. Na zaslonu se prikaZe- 



la puSPica, ki se zsio hilro g(bl)e, in Slevilo 
mo2nih dodatnih (oPk. Ko pritisneP tipko za 
strel. se tvojemu seilevku pripiSe Stevilo. na 
kalerem se je puSPica usiavila 

Na poll te oviraio: 

TOPOVI z vei|imi in maniSimi izstrelki. Topa, 
kl poSilja veije izsirelke. na morel jnipiti. zato 
S8 pa pred n|im uspeSno branil s strelivom. Top. 
kl te obdeluje z manilimi izstrelki. odpraviS 
z granato. Ce se prebijeS mimo mitralieza. doos 
dodatna loike. 

ANTENSKE KUPOLE upravijajo posebne ra- 
kete. ki li vzlrajno sledgo. Cew kupolo pravoPas- 
no jnipil z granato. te raketa ne ovira vei. 

MEHANSKE NOQE se dvigaio Iz tal. Najbolie 
le poiakati. da se noga spusti. in ae lakoj potem 
odpravitj naprej. 

LASER laltko premagal le z vztrainim strelja- 
njem van). Ce se mu prexei priblilaS. zgubiS 
Oragoceno zlvijenia. 

Z unIPevanjem drugiih oDjeKtov si prisluM 
Qodatne topke. V nekalenn kupolah le polno 
drobnih biti|, ki pa mso posebno nevarna. Ce 
V kabiran pritisneS lipko za gor. dobil dvojni 
mitraljez. Teleport oznaPujeta obiekta. podobna 
vratom; iz anega teleporta v drjgega se presla- 

Qrafika in animaci|a sta izredni. menu le slan- 
darden. zvok bi pa lahko bil nekoliko bol|pi. 
Na|veP|a zamera igri je docela izrabljen scenarij. 

IS Mozirie 206. 63330 Mozirje 


Bosconian 

• arkadna igra • spectrum. C 64, CPC 

• 1.99C • Masterlfonie « 7^ 


JAKATERPPJC 



bomb. Sleviio zivljeni in vzvrairo strel)an;e 
GORIVO vaS rezervoar le nenasiten, zato po- 
berite vsako ploePrinko goriva. ki vam pride na 


TELEPORTIRANJE vep 
porti. man;Se pa zeloni, ki 
portiranje Vsaka stopnja le povezana z mreZo 
leleportov. V katerin usiju morale pnstali zelo 

LAOJE V FORMACIJAH zelo nevarne so. ven- 
Par jin ni leZavno uniPiti z oombo. Ce le nimate. 
se skriite za kaklen veP)i objeki 
BOMBE namenjene so izkljuPno uniPevaniu 
ladi] V formacijan Akiivirate |ih s tipko ENTE^l 
ko se prikazeio napadaipi 
VZVRATNO STREUANJE pridobite Si ga, Pe 
poberete maniSo ladjo zz ostnm kljunom. ladia 
z zaoblienim kljonom uam da nagradno zm- 
Ijenie 

Cetudi ni Soscorian mti pnblizno lako dode* 
Ian kol izvirnik, »as bo kratkoPasil brez dragifi 
ielonov 



lePe se krogle in paiki. se izogibamo all jih 
preskakujemo, ker nam jemljejo Jivlienia Vrie- 
Pe se ploSPiee. ki visljo ob poti. so dodatna 
iivljenja (naiveP 99). 

Ko stopimo w dvigaio. se moramo ludi sami 
..... . . makne. NaivePja 


teZava so repetke, 
Pakajle m si ogl< 


rediu NE HITITE’ Raje pi 


dvigala. ki palje 


k njemu Oo kl|uPa naa2 
vendar to ne vphva na 
c4 le laZna izba z Marion 
vas la spomn na vale 


poslanstvo. Prava Marion 
Ce se vam bo posrePilo pobrati vse 
stopite V dvigaio nad izbo in vas bo po 
V obiem ijubliane M. Pokazal se bo napis 
pravljic -In potem sta oolgo dolgo Zivel. 
no. dokler . - - verjetnodokler ne bodi 
nadal/avania igre. 

« (067) 54-510, ini 40 
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Kinetik 

• arkadna igra • CPC. specirum. C 64 

• 7,95-12,95 E 9 Firebird • B/8 


PAN! KQSOVIC 




Igro 2a£neS s priilskom na tipko G. kadarkoii 
pa jo lahko prekineS s pntiskom na BREAK 
QIavnr zaalpn le namenien za Oelo. na maniSem 
pa so 2 lave na dasno: stevilo pndobiienih lock, 
ilevlio preoslalin Zivijani. iriie kvadraiki za po- 
stavljania m uporabo predmelov. koda sobe. 

V katen Si In anarglja V zaPetku ima igralec in 
zivlienia. nagradna pa je mogpie dobili samp 
s loPkami Pradan vzarnaS predmel. s CTRL 
dPioPi. kam ga boS poslavil. Predmel lanko upo- 
rabii la. Pa la oavallian. Enargijo izgublias mad 
spopadpm s sovrainiki. Zivlienie pa ob udarcu 
nekalera navarne pradmele 

Zda; pa o pomagalib. ki |ih labko aktiviraS 
Slrelfanie |S vidati kol zvezdni prab Za lalaporl 
morai vpisaii kodo soba. v kalaro zaiii Ca la 
koda napaPna. oslana§ v Isli aobi. lalapon pa la 
za vedno izgubljen Teleport le videli ko lunel. 
seslavijen iz vrate kvadralkov. "Volan' jeobliko- 
van kol pjppice. V nekai sobab so magneti 

V obliki maihnin krpgov Oa bi se |lm izognill. se 
je Ueba odbiti roba in lako pndobtli polreben 
pospHak za obvladovanje pnviacre sile. Naine- 
varneiSi so sovrainiki. ki ti jemi{e|o pradmele. ki 
pn nosiS, in |ih vraPaio na prvolno mesto. 

Zdai pa 0 na|la2iem napinu. kako Igro konPali. 
Na drugi lokaciji vzemi slrel|ar|e. na peti leie- 
pon Akiivirai ga in odtipkaj tole kodo' P. 4 • 
Telepomran boS na kraj s prvo magiPno Prko A 
Pograbi |0 in se napoti 5e Sesi lokacij naprei Pn 
tern pazi. da se le na dotikajo soviaZmki v obliki 
romba. ki ti odvzemajo dragocene pradmele in 
]in kar mrgoli. Zagledal boS x, vzemi ga m po|di 
naprai. Na nssledniib Stlnb lokacijan so nevarni 
rombi. ki jeml|a|0 pradmele. Na mestu strel|an|a 
zda) labko vzamei Piko P. Preoslanels Se dve 
sob: do gospdana. v zadnii so Iriie rombi. PoPa- 
51 vslopi in poPakai. da se premakneio v spoOnji 
del zasiona. Zda) bilro k vpraSaju na roki - ven- 
dar ni nip. zgreSil si kodo. Na Salosi si ob vse 
Prke In sa moraS vrnili v sobo. kjer je Prka A. 

POKE 2a neomeieno Stevilo: 

10 OPENOUT .DUMMY. : MEMORY 1279:CLO- 
SEOUT 

20 LOAD9: POKE 3506. O' CALL 1280 

* (088) 38-420. 




Hades Nebula 



ALES PETRIC 



V naivePjem delu zaslona poteka igra. Spodai 
)e ima sovraPnikovega objekla. na vrbu so loPP- 

lako. da sastreliS letala Ta padeio nanj in mu 
naradiio luknio v trupu. VaPina objektov se po- 


me: podmorrica Swordlisb in olok Paranoia 
gresta na dno po Slinh zadelkib oiok Eugene's 
Layer m ladja Penguin pa po Oveh 



UniPiti moraS naslednie obiekle: Banyo. Uiini- 
jm. Okean. Tuliel Last Resort Swordfish. Voy- 
ager. Diclator. Dominion. Clobber Castle. Sa^i- 
ri. Echo Beach. Magnox. Colossus. Eugene's 
Layer. Tuna, Paranoia. Penguin, End ol the 
World, desolation m Final Conllicl Moi lekoid 
le 24.610 toPk IFinal Conflict) 

T (061)559-284 


Armageddon Man 


fUBELASBAHER 



II V te| Ikoni se sknvaio In opcija: tehnoloPka 
razvilost dr2av v odslotkih. ledrska oboroziiev 
(slevllo rakal 2 ano dvema in trami jediskimi 
konieami). naravna bogastva v odslotkih 

III. S 10 Ikono lahko kaOarkoli poPlies svoia 
voiaPke enote v katerokoii drdavo. razen Pa le 
jnipena. Ko izberes drtavo. tuOi zveS. kdai bodo 

IV. Ta ikona ie na|va2nej4a. sai pomeni tvoio 
pisarro. Na prvi pplovrci (IN) naides sporoPila 
nalvePKrat proSnie. ki ii jih poSiliaio drlave. Na 
drugi polovici (OUT) so tvoja navodila drjavam, 
ki jih izbarei 

1. REDUCE MISSILES. Zman)Sa)te Slevilo je- 
Orskih glav. 

2. INCREASE MISSILES Povepajle Stevilo je- 
drskih glav. 

3. REPRIMAND; Spremenrle svo|0 zunan|0 
poliliko. 

4. LETTER OP SUPPORT Podpiram vaio zu- 
nan|o politiko. 

5. ALLOCATE FOOD: Dajle drugi drZavi 10 

6. ALLOCATE TECHNOLOGY Dane drugi dr- 
zavi 10 anol lahnoloqiie 
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7. TWO COUNTRIES IMPROVE: DrJavi m 
taxoj zbolj^ata odnose. 

8. ONE COUNTRY IMPROVE: Spremenite pc 
liliko do drugs driave. 

I aa**''l Y hit YspeSno opra\ 

Kadar se ne ukvarjaS z noDeno ikono, dobiira 
poropila o dogodhrh v svstu. Navoi |0 so li oogc 
vori: NEUTRAL (ni mt mar), CRITICIZE (krltlz 
ram), SUPPORT (podptram) in ASK FOR TALKS 
IpcTOim za pogovor- 


Is iz n|e, lahko lo pomeni. ( 


ii.da umaknlsvoic 


namsrava zaisli 


Terrorpods 

• arkadno-alrsleika Igra • amlga, alarl 
ST » 24,95 E » Ptygnosla • 10/10 


siNiSA nna6 



Lad;a je lakoj unipila obrambni sistem Cola- 
ina. Imperil je zaiel na asleroldu zidatr tovarne 
za izdslavo terrorpodov. mehanskih zveri za no- 
va osvajania v vesolju. Pod krlnko navadnega 
Irgovca morale odkriti skrivnost, kako konstru- 
irajo lerrorpode 

Na zapetku igre sa pokaZe zelo pripraven me- 
nu. Na izbiro vam ponuja erega od Zestin sve- 
tovnih lezikov. v kalerlb se labko Izpisujeio spo- 
roPlla. Potem se nanSe sllka naravne povrSIne 
Gbiaina. kot jo vldlte s sedeZa svojega DSV 
(defense strategy vehicle, obrabno strateiko vo- 
zllo). V ozadju je rob velikanskega krateria. v ka- 
terem so rudniki. Vozllo upravljate z Igraino 
palico, merek pa premlkate z miSjo. Merek je 
narejen v dveh naPinih, kl ju spremlnjate s sred- 
njo tipko na mISi. Vsak nadln ima dve funkciji. 
V pivem sta poSiljanie radijsklb sporoPII, Ce ste 
porabili zaloge. in sprejemanie obvestil o tovar- 
ni. na kaiero merlle V drugem naPInu streljate 
in pobirate oslanke terrorpodov. 

Velike In hrupne eksplozlje vas bodo gotovo 
premamlle. da bi samo unidevali. 2al je energiia 
phaserje omeiena in se vam bodo prsti kaj hitro 
oniadlll. 

Matidna ladia Imperiia lebdl na nabu nad aste- 
roidom. kamorkoli greste. Od iasa do £asa ob- 
straliuje va$e vozilo z rakeUmi. Tern se lahko 
Izognete all pa jih unidite s phasenem. Poleg 
r»et poZlIja ladja nad vas lerrorpode. todate bo 

Igrasedogaiaviridimenzionalnl tehniki. Rud- 


glbliete poslrar 
nu. Toda kadar 


Med boievanjem m 


Kadar se 


premikale 

atlden In zgradbe drs'iio. 
irale tudi Irgovali ' 

IB arrioiB siopiii. Her ol vas Zarienie km 
b. Zalo daijinsko vodile posebno vozlli 
neslo vas kupduie, vam dovaZa zaloge li 


DSV 


V nasprotjii z Barbarianom, Psygnosisovo 
0re|5n|o igro, ne morele reSili Terrorpods kar 

z obilico streljania. zanjo je Ire 0 a%or«hab 
ludl moZgane. 


Joe Blade 

128 K » 1,99Ee°Wayer8Ve/9 


BRAMISLAV MIHALJEV 



kalera potrebujete k)|ud. 6e obtidite za niimi in 
ne morele ven. vam pomaga D - vrnitev v glavni 
menu Ko poberele vse tales in bombs, se lahko 
odpravlte k Izhodu. kjer vas daka slava. 

Grafika |e doka) lepa. medlem ko je zvok 


Challenge of the Gobots 



c±_t 




atsiB 


X 


Tnr 


% 
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treh 2ivljenj. Prav taXo ne pristanite hitro. sai 
vaia ladja taXrat drai po tiah In lahko treSiite 
V kakSen predmet. 


PIr2 

• arkadno-miaelna igra • apectrum, C 64, 
CPC • 7,95-14,95E » Mind Games • 9.9 


2ELIKOM1LIN 




0 kopicl enollSnIh iger smo konCno do- 
bili orlginalno! Ko Izbe'ete opcijo CON- 
_|trols, se na levi alrani drug pod dru- 
. r . I'ijP ItroicI, V vsakem |e vpraSaj. 
Zraven njlh se IzpISejo komande: SWITCH CIRC- 
LE (zamenjai krog). ANTI CLOCKWIZE (gibarje 
V naw'Olni smerl urnlti kazalcev) In CLOCKWI- 
ZE glbanja v smerl urnlh kazalcev). Ce med igro 
prilisnste ENTER, sloplle » varni naCin PAUSE, 
kl ustavl vse kroge. motllce In ludi vado figurico. 



Convoy Raider 

• vojna Igra • spaclrum, C 64 « 7.99-14.99 
£ • Gremlin Graphica • 6/6 


DAVID DOBNg 


I te poveijnik vojne ladie. kl na| bl skrbela 
za varno plovbo v daponskem morju. 
V Izvedbl za spectrum nl menuia, rafu- 
vas na zatetku vprala, all boste Igrah 
' sallznaslednilmitlpkaml: 
_ . , >. L - gor, SPACE SHIFT 

- dol, ENTER - strel. Spretiodimo se po ladji! 

POVEUNISKI MOST: s IremI radarskiml za- 
slonl si ne morete pomagatl. Bol|e se le zanpsti 
na alarm In karto. Ta jo precaj majnna In |0 
boste z ladio. kl ima najvetjo nitrost 45 vgzlov, 
kmalj preplull. Prl tej opcljl vidite tudi poSKodo- 
vanosl ladje 

PflOTILETALSK^OBRAUBA: s hllrostrelnim 



C 64 vas viasin napade Se raketnl Izstrelek. 
Tega umpiie. Se preden se usmerl k vam. 

HELIKOPTERJA z n|ima se bojujete proti 
podmornicam. Ob slranl zoslona ie globinomer. 
Podmornico morale zadeli vafikral. 



bakaio na kaj drugega. 


Great Guiianos 

« arkadna Igra • CS4, spaclrum, CPC 
• katata/diakela Trie • 9, 95-14, 95 
£»Ellle«6/7 


^jahvuioSeviC 


III je doblll m 


III nazaj zaklad, kl ga je ukradel 
vladar. Igra nl ravno lahka. VI- 
£em In s Sbitom se spopada 
- . .. nl Kroglaml. seklraml, meil, puibicsmi. 
kopjl In bojevnlkl. Z Igraino pallco poslavliate 
Silt V Id polo^aje. £e |e dobro nastavijen, se 
zasllSI kovinski udarec predmeta In predmet se 
raztreSil. £e vas nasprolnlk zadene. vam del 



malsko strelianje In si z Igraino palico v zgornii 
legl Sbitite glavo. potem pa nitro pritiskale iipki 
Ft In F2. Na prvlh treh stopniah vam bodo v viSi- 
nl glave letale modre krogle. Vsaka, ki lO unibite 
(s SPACE In FIRE), vam phnese 2000 todk. Za 
premor med Igro pritlsnile RUN/STOP. 

Prva stopnja v kletl vtadarjevega gradu i« do- 
kaj lahka. V glavnem vas napsdajo poba^jde 
rdeCe krogle. Na drugi stopnii se branite prod 
hilrlml puibicaml in opekami, kl nepnbakovano 
bvigneio iz tal. Na trel|i stopnil (grajska ploibad) 
se nasprotnlkova oroiarna okrepi s seiurami >r 
z bllskovitiml Sunken I. Zadnja stopnia le nastrs- 
ni gradu In tu res ne veste, od kod vse pada po 

''^nec je dokaj lepo animlran. Dakata vas 
sporobllo -Welcome to the treasure room- in 
vaS zaklad. 


Arcade Classics 

• arkadna Igra • C 64, spectrum, CPC 
91,99£enreblrd»7/6 


toma^jankovk!: 




1. INVADARS: za tem ImaO' 
skih pravic skrivajo dobri su 
Vesoljsko plovllo premikate 
strel|u|ete sovra2na plovila. 
nilreje bliiajo m vam ruiijo 9 


leno z avtomaii so 
ne klasike-. Seveda 


itiri zaSbitne slrehe 


2. ROCKS IN SPACE; plovilo suCele levo- 
-dssno In streliate V skale. Koskalo prvibzsde- 
nele. sa razkolie na dve maniSi. oob naslednrem 
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zadetku sa razbi|e na dvoje tudr manjSr del. Biti 
morale zelo pazljivi. Srugaie se kmalu prlka2e 
sporoCilo GAME OVER. 

3. WORM WARZ (SNAKES): Igra |e zasnovana 
za dva igralca. PrvI igra s lipkami. drugi s pslico. 
Vodita vsak svojo kapo in morata nsaprotnlkovl 
odgrizniti korec repa. Igralnl £as si lahko dolo- 
£ila same. Vaia ka£s sa podal|Sa. fie poie hrano, 
kl sa prikaie. 

4. SPACE WAR: prvI igralec igra s tipKam. 
drugi s palico. Najprej si izbereta opciie, ki jima 
ustrszaio. polam pa skuSa vsak s svojim plovi- 
lom sestreliti naaprotnlKovo. igra |e toliko bolj 
zahlevna. ker ja na sradlni zaslona magnet, kl 
prIvlaCi plovili. 

Qralika v posameznib igrah je pnlago/sna ar- 
na spremljava /a najbol|Sa. kar sam jih doslei 


Death Ride 

• arkadna Igra • C 64, spectrum « 4,99 
I E6RaaWoE(Arlolaaotiaa/9 


BOaPAK ALAJBEGOVIC 


I-- levarni razboinikisougrabili kompozicljo 
|\| tovornega vlaka. ki prevaiazlato in plin. 
I \ Ker je atari ieril ubil, vi prevzamela nje- 
govo vlogb. Povzpeli se morale na zadn|l vAgon 
in prill do lokomolive tako, da skaiete z vagona 



Po strehan vagonov se motovilijo Slevilni raz- 
botniki. Slreljajte nanje. doklar Imate zadosti 
nabojev, ko pa vam jib zmanika. se borite z roka- 
mi in nogami. Na nekalerih vagonih so zabojl 
<-r«>bo|l. z njiml si obnavijate zaloge. Ko prldele 
do loKomotive, z drezino dohitile naslednii vlak 
In se povzpnete nan|. Drezino premikate s poli- 
skanjem pallce gor-dol. Vsaka nadaljnja kompo- 
zlcija Ima va£ vagonov. razbojnlki pa so vse boi| 

Prava akcija se zaine iele po ietni kompozi- 
ciji, kajti Iz nekega vagona uhaja smrtonosni 
plln, zato morale po vagonih lekatl pllnsko ma- 
sko (aktivirate |0 a pritiskom na tipko G). 

Baklo aktivirate tako. da pritlsnete na lipko T, 
polem ko viak zapelje v tunel. Seveda morata 

Ta Igra bo navduSila Pastilce vesternov In 
Jahna Wayne. Se najbolj le podobna Express 
Ralderju, Ceprav sam misllm, da |e boijia od 
Ralderja. Grallka je zadovoljlva, glasba je zelo 
prikupna (lahko tudi izkijudimo, tako da pritis- 
nemo tipko M). 


Livingstone, I Presxune 

• arkedna puslolovSCIna • spectrum. C 64/ 
128, CPC, MSX • 8,95-14,95 C • Alllgala 
■ 8/7 


BOJAMMAJER 




Pomagala vidile na ikonah v spodniem des- 

tipke 1. 2, 3, in 4, uporabite pa. ko pntisnete na 
SPACE. V spodniem levem koto zaslona je llnija. 
ki ka2e. kako modno uporabljate neko pomaga- 
lo (POWER). Pomagala so: 

1 bumerang. s katerim poOiiate poSasti nad 
SV0|0 glavo. 

2. Bomba. Sovrainiki pod vami so ob iivlie- 
nje. Pazite. da vas ne opiazi kakSen grapnel. 

3. NoZ. Z njim pobljale naivce. ki se poiavijajo 

4. Skakalna palica |e pravo dudo! Z njim do- 
segate takSne vISine. kot iih m niti slavni Sergei 
Bubka. 

Pred namliemnozicasovraznikov: PLAZILCI, 
ki sejihzlahkaznebimo. ker sepremikaiovedno 
po isti kroZnj pod. RIBE v vodi in na kopnem. 
INDUANCI. ki vas napadajo s puSkami, puddica- 
mt In kopiem, tu so tudI VRAOi. kl jim pomagaio 
neunidl|ivl OIMNI OBLAKI. OPICE in SIRENE vas 
sicer ne ugonobi;o, pad pa vam kratijo das 
RASTLIN, OOi in KROKODILOV ne morale unidi- 
tl. lahko pa onl vas. V rudnikih sopoleg RUOAR- 
JEV ie OBLAKI METANA in VOZICKI. kl pogosto 
poseZejo V akci|0 in jo pretrgaio. V podzemlij so 
NETOPIRJI. kl preZijo. da porabite strelivo. in 
Sele tedaj napadajo; razen lega so Se skora; 
nenevarnl PAJKI. NajnevarneiSi sovraZnik pa |B 
PTICA, kl vas bo od vsepovsod vrnila v svoie 
gnezdo. Vselei jo pokondaile: de se vam to ne 
posredi.zbeZite nadrugzaslon. Prav tako steob 
Zivljenje. de padete v vodo all na kopje. 

Ker je igro praktidno nemogode kondati samo 
s sedmimi Zivl|en|i. so za spectrum ustrezni tile 
pokei: 

POKE 62464,79 

62465,80 

62466.69 

62467.82 

62468,66 

Zdaj morale samo pazitl. da ne pridele v pre- 
cep in da se izognete kopjem v graiski kleti. Iz 
takih in podobnih poloZajev se recite le s samo- 
morom (G). 

Navodila za izpeliavo igra: 

Najprej morale gospodarici teme prinesti pel 
rdedih svetledih kotlidkov. da vam bo dovolila 
raziskovati naprej. Eden izmed Kotlidkov le 


V pddiem gnezdu. vender ga naibolje vzed na- 
zadnie. Na deirtem zaslonu po vrsinem reOu 
podakaite in ubijle ptico. nalo v mirj •poskrbi- 
le- za opico m nbo. Slopile na deblo In odSd 
bosle na zaslon na desno. Tu pnbezile v prehod 
pod slapom; zdai ste v podzemlju Na prvem 
zaslonu levo je drugi kotiidek Zaletile se na levo 
in Bkodite bk pred laice Ce se vam ne posreci 
preskoditi grmade. sevrniie na pre|Sn|i zaslon m 
ROSkuSaile znova Splezajle levo navzgor in pO|- 
dlte na naslednio lokacijo za katero je vhod 

V rudniku tecite in se ne ustavljajte. dokler ne 
doseZete precepa v platformi. S palico skodtte 
na levo in ubi|le rudarje. Na nasledniem zaslonu 
]B 1rel|i kotiidek. Vrnile se In na0al|U|le po zgor- 
nji plailormi na desno in kmalu se bosle spel 
znaSli v naravl. Le pogumno na desno. in deirti 
kotiidek je vaSI Peti kotiidek le v indiianski vasi. 
vanio pridete, de namesto v podzemlje (pod 

slapomi na desni nasip 

Zdc iledogospodanceieme zza- 

I ste naSli delrli kotiidek. poidi- 
uu debla. Skorpi)Ona in ribe. Skodite 
na deblo. od tarn pa se s palico zavintite na 
nasip. Na nasleoniem zaslonu padete z nasipa. 
pokondaite Indijance nalo s palico dim mocne- 
je skodiie in padli boste na sam vhod v svetiSde 
Stopite noler' Pot v drugi del vam je odprte' 

Naiprei morale odstrariti vse ovire. Vrzile hu- 
merang z mod|o 4,5 in S. Ker zadanele drogove. 
pojdila skakopd na naslednii zaslon. Napredui 
le in si pomagaite z glavo. da boste pnSli do 
izhoda Iz svsliSda. Podakajle in preslepile ptico. 
spustite SB po stopmcan Skocite z mod|0 6 do 
6.5 Padli boste v grsisko klet Tj morale na- 
landno upoSlevall navodila. kaiti vsako napako 
pladate z glavo Ker Imate poke. Zrtvu{te kakdno 
Zivlienje. da bosle z bombo ubili nelopiria Uje- 
mite tudi paika na platformi levo. skodne in 
5 spustite na spodnji zaslon Polem ko ugonobi- 
1e vse sovraznike. poidile desno. Cil|a|te drog m 
se vrnite. Pustite da vaS junak pade dva zaslona 
nIZje. nato med padaniem z bombo ubijie paika 
in netopirja. Na zaslonu levo ]e nov drog Padiie 
skozi luknio in poidile levo. Tu se. vsai po rrvo- 
lem mneniu. skriva naivedia nevarnost precep, 
pod katerim je voda. Ce padete vanp. je igra 
kondana. Mem se Se ni posredllo prili ns nasled- 
nii zaslon, de pa le to komu uspelo nai piSe 
Moiemu mikru. Do Livingslona |e Se Sesi nivo- 
jev. Pravi sir Stanley le veikega raziskoveica 


F 


Prvih 20 po Gallupu 


(Popular Computing Weekly. 10. de- 
cembra) 
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!ef slelan” ljubllana, jugoslaviia 

sunBlnlitvo In Informatiko 





* tozd globus Ijubljana 


LIUJWANA ISP-ORION, Tltow 21. (061) 334-786. 386-677 
MARIBOR: 1/Mnmi. HOCE. MiJdavika 63. (062) 304-697 
NOVO MESTO: Emnia Dolenjki. KidlUn tro 1. (068) 33-396 
ZACKEB: Emgu Commoics. Pnlu ]NA B. (041) 430-133 
KEKA: EmolU Commain. F. Supila 3, (061) 23-382 
(3AKOVEC' Ksbna kuOa Madunvirki. Teg lepubldce 6, (043) 811-111 Hu. 313 
BEOCKAD: MuzlOka lobna kii6a Pio imiuca. Cilu bubma 12, (01 1) 634-022. i 
Cenironterkui. Cika Liubina 6, (01 1) 636-934 
SAKAjEVO; Fois-Oplik. Zimtskog 6, (071) 26-366 
SKOPJE; (TentEDmukur, Lenlnova 39, (091) 311-187 


J 



ble$CeCe ozvezdje na nebu 

ZABAVNE ELEKTRONIKE 
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